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نظرا لوجود الكثير من الكتب والتي تشرح أوامر الأتوكاد إلا أن هذه الكتب تمتاز بالشرح الأكاديمي 
للبرنامج ولا تقترب من الشرح العملي والخبرة الذاتية 
ولذا فقد توخينا في بحتنا هذا الأمور التالية: 
. شرح الأوامر بشكل مستفيض ومسارات الوصول اليها 
. شرح التعليمات الخفية 
. تقديم تطبيقات عملية على الأوامر 
. الاستفادة من الخبرة الذاتية في العمل 
. الاستفادة من البرنامج في حساب الكميات ولمختلف الأعمال 
. دراسة موضوع المقاييس بشكل موسع ومبسط 
7. شرح مفصل ثري دي مع تطبيقات مختلفة عليه 
كما أننا جمتط بين الدقة في العمل والبساطة ذ ي الأس لوالإأخ ذ بي د الم تخدم للوص ول إل ى الغاي ة 
المرجوة 


المهندس جورج مواس 


موبايل (0933443625 ) 


www.syriabuild.com 
المخططات التنفيذية وفق معايير المكاتب الهندسيةالاستشارية عن‎ 


برنامج البحث : 


- تعليمات الاتوكاد 

- اختصارات الاتوكاد 

- التعليمات الخفية 

- إسقاطات عملية للتعليمات 

- إعطاء المواضيع الرئيسية كمحاضرة 
- ملاحظات الخبرة 

- تدوين المعلومات حرفيا وكاملا 

- الطباعة 


د مخاض رة زد 

- أسس وعلوم المقاييس (رسم مخطط تنفيذي ) 

- التبحر في علوم المقاييس والسكيلات ماهعء 

- حساب الكميات بواسطة الاتوكاد ولكافة الأعمال 

- تعلم ثري دي 3D‏ 

- رسم زخارف داخلية ( ديكور0 فيلات0 أبنية 0 مطابخ ) 
اتوگاد قاسشس ۰ 
الشركة صاحبة الإصدار اوتو ديسك Auto desk‏ 
يأتي اختصار اتوكاد من الأحرف الأولى للاسم Auto computer add design‏ 
ومعناها التصميم بمساعدة الحاسب أليا . 
يتسم الاتوكاد بالدقة والسرعة والتقنية والخيرة 


للبحث عن أي برنامج في الكمبيوتر 
جهاز الكمبيوتر القرص 5 ٥۲‏ حب مكان تنصيبه a Program File‏ 
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qa—_ Acad.exe‏ حيٿ ٥×ع‏ هي 
اللاحقة أو الملف التنفيذي 


جميع الملفات الناتجة عن الاتوكاد لاحقتها عل وهي هوية التعارف بين الويندوز والاتوكاد 
لحفظ الملف من : File Save‏ چ 
أو اختصار Ctrl + S‏ 
يفضل عدم حفظ الملفات في ثلاث أمكنة : 
سطح المكتب : لئلا تتعرض للعبث 
المستندات : حيث تتعرض للعبتث 
القرص/C‏ / حيث يتعرض الكمبيوتر للفرمتة 
يفضل إخفاء اللواحق لان إيقاء اللاحقة يؤدي إلى ضياع ١‏ لملف عند إعادة التسمية 
كيف تظهر وتخفي اللواحق : 
جهاز الكمبيوتر أدوات خياراته‌المجلد عرض إخفاء أرهإظهار لواسق الملفات 


البحث عن الملفات : بحث ۴3 


ب كافقالملفات ع أو 0 اسم المخطط سو4في حال نسيان اسم 
المخطط الذي نريد البحث عنه نضع العبارة ( *.*ع س« ) حيث يعرض أسماء كافة ملفات الاتوكاد 
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تعريف بواجهة البرنامج 
E [en e, | ERE:‏ اق ha‏ ك 
طاق ثا وة دا ع A E u oa. Fa 1 Ter E‏ 
i A E Rms aa sS mm _#‏ چ ت اة بد اقا ي في طت # ف 
RA EA ll‏ .8 


™ 
ICH ae Ak 


Hid FZ OO TU I o 


EH TF COS Fe 


EEE 


ر او ر 


Tis "TAT Ir: ril’: M.M Ne ETO TUL 
r E 


EAE GS 


E SEE ZBL L341 FLERE OEP ITE ا |د |د‎ 


Tle LH Few lrsel [ams  Tocls Craw  Ûmsnioa Molly Wincan lep CLxpress 

file 

Edit 

View 

Insert 

Format 

Tools 

Draw 

Dimension‏ الأبعاد وهي 0W‏ خاصة 


Modify‏ التعديل 
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ويمكن الاستفادة من الكمبيوترفي تنظيم أضابير المشاريع الهندسية وأرشفتها فمثلا لدينا ثلاث مشاريع‎ 
نقوم بفتح مجلد خاص لكل منهم وضمن كل مجلد نقوم بفتح مجلدات ثانوية كلا منها يحوي مجلدات‎ 
فر عية وهكذا يمكن الاحتفاظ بكل مخططات ووثائق وكتب كافة المشاريع كما انه يصبح هناك‎ 
سهولة في استعادة أيا منها‎ 


مشاریع هندسية 


مشروع جمعية العاملين مشروع مدرسة قدسيا مشروع سینما دمر 


مخططات کتب ومراسلات کشوف الإدارة 


التعريف بشريط القوائم المنسدله : WINDOW‏ 
£lose window -‏ لإغلاق احد الملفات المفتوحة 
«!ose all‏ لإغلاق كافة الملفات 
Cascade‏ لترتيب المخططات فوق بعضها 
aile vertically‏ لترتيب المخططات شاقوليا 
Tite horizontally‏ لترتيب المخططات أفقيا 
لفتح ملف جديد : 
New Acad Open‏ 
اختصار ctrl + n‏ 


٠: ملاحظة‎ 
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ننقر بالماوس على مجلد لعج ثم ١٠عم٥ وفي حال‎ 1٠" عند فتح ملف جديد وظهور نافذة مادام‎ 
. لسفلي بالنقر‎ ١ لم نجد على النافذة ملف ل22 نقوم بالنقر على السهم جانب ۸‌€‌م0 ونختار الخيار‎ 
ولاحقتها ۲ والغاية منها إنشاء نسخه احتياطية للملف‎ ]٠ أنشئت ملفات ضمن مجلد مادام"‎ 


في حال ضياعه بأن نقوم بإعادة تسمية الملف مع وضع لاحقة له عسل ثم نقوم بفتح الملف بشكل 
عادي 


0 + |٣| ۾ اختصار‎ open File 


للتقاب 1 بين الملفات 1 E‏ . المفتوحة tab + alt 1 E‏ اتاب بین 
الملفات المختلفة المفتوحة ئ البرنامج الواحد تستعمل ctrl + tab‏ 
تlzيnة HELP‏ اختصار ۴1 


cirale—Or line q—_ commands comnsangt reference help 


هناك طريقه سريعة ۴1 + L C‏ حیث يشر ح 
لنا البرنامج كيفية استعمال أمر الدائرة أو المستقيم مثلا 
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لمعرفة اختصارات الأوامر في البرنامج نتبع المسار التالي Express‏ 
Command Alias Editor‏ ااه حيثتظهر لنا نافذة تظهرحقائمة بالاختصارات في 


i acad pgp AutoCAD Alias Editor اك‎ = 3 
File Edl Help 


کڪ ڪڪ 
Lua A Alieez= SFE Commands‏ 


Ato camnarels artered from shortcut: 


1 لك Auta AD Cnmrmanr‏ دات 
IHF IH EFFE3E‏ 

INSERTURL IMSEFT FEMIYE 
10 INSEFTUOBJ 

JUN Ect‏ ل 
CDIMJLGEED‏ الال 

LINE 

LA "EF‏ ضا 
lêTE¬‏ شا 

LêTERSTÛAT= 8‏ کشا 

ır HICARED 


Cenfirm changes 


البرنامأ © 
طريقه تحضير وضبط أشرطة الأدوات إخفاؤها وإظهارها: 


لإظهار أي شريط من أشرطه الأوامر نقوم بالنقر بالزر الأيمن للماوس فوق أي مكان من أحد أشرطه 
الأدوات الظاهرة فتظهر قائمه منسدلة تحوي جميع أشرطة الأدوات حيث نختار الشريط الذي نريده أن 


لتنظيم عملنا بالرسم يفضل تحضير أشرطه الأدوات الرئيسية كالتالي : 


الشريط الرئيسي draw‏ )(رسم ( حيث يوضع إلى اليسار 
الشريط الثاني ئها ( طبقات ) حيث يوضع في الأعلى 
الشريط الثالث d¡fyدص‏ ( تعدیلات ) يوضع على الیسار 
الشريط الرابع properties‏ ( خصائص ) يوضع أعلی 

الشريط الخامس standard‏ ( قياسي ) يوضع أعلى 

الشريط السادس ماs»ty‏ (نماذج ) يوضع أعلى 


يمكن العودة للتتريب الأساسي للبرنامج من : 
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Tools — Workspaces Autocad classic‏ ج ثم نرتب أشرطه 
الأوامر حسب احتياجاتنا 


سطح الرسم drawing aria‏ يمتاز بأربعة خصائص : 

المؤشر 

الشاشة السوداء حيث تمتد هذه الشاشة إلى ما لا نهاية من جميع الأطراف . 

format‏ ئمں لاعلاقه لها بالسنتمتر أو المتر وهو فقط يتعامل مع الوحدات 
المنسجمه . 

اة ا رخات له ر قط خا تاارحات ال 


يشترط بالرسم : 

عندما نبدأً الرسم بالسنتمتر مثلا نكمله بالسنتمتر وعندما نبدأً بالمتر نتابع الرسم بالمتر 
عند الطباعة يمكن التمييز بين الرسم بالسنتمتر أو المتر . 

ا ق 

أقطار التسليح وأقطار الأنابيب ترسم بالمليمتر 

يمكن رسم مخططين احدهما بالسنتمتر والأخر بالمتر ويجب أن يلحظ ذلك أثناء الطباعة . 
جمله الإحداثيات الديكارتية أو الرئيسية world coordinate system‏ 


user coordinate system جملة إحدائثيات المستخدم‎ 


UCS اختصار‎ 


لتثبت محور الإحداثيات نتبع ما يلي : 
Views Display UCS Origin‏ ڪڪ 
وبذلك فان محور الإحداثيات لا يلحق الشكل وتبقى أيقونه محور الإحداثيات مكانها 
لتغيير مواصفات محور الإحداثيات نتبع ما يلي 
Ucs Properties‏ جyهامDis‏ جد View‏ چ 
Layout‏ 
نوافذ طباعة متقدمة موجودة في أسفل الشاشة السوداء 


سطر الأوامر 
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Tumunz.-l l= ع اتالاتا_‎ Spall YELLEEL PUL JL2 -lilrtie UL [SFPFEPFTLL mr Lan 
radio] 1 
MpFrifs rarlu= rf <irr e or [TimeteT : 


caman: 
چ‎ tool command line 
cا٣|‎ +9 الاختصار‎ 
إن برنامج الاتوكاد مختلف عن أي برنامج أخر باعتبار انه يتبع أسلوب المخاطبة بين البرنامج والمستخدم‎ 
حيث يمكن بواسطة الاختصار إزاحة سطر الأوامر أو إحضاره‎ 


يتم تسجيل الأوامر المعطاة للبرنامج في هذا السطر ويمكن العودة فيه إلى أي أمر سابق ويفضل دائما 
إظهار ثلاث أوامر سابقه فقط لإفساح المجال أمام شاشه الرسم 

مثلا C‏ أو ليها ا 

وبذلك نأخذ أمر رسم الدائرة أو أمر رسم المستقيم 


ملاحظات حول سطر الأوامر ٠‏ 
لمعرفة كامل اختصارات الاتوكاد نتبع المسار التالي : 
—kxpress > tools command AliassEditor L‏ 
في حال اختفاء سطر الأوامر يمكن إعادته عن طريق المسار 
Tools cqmmand line as or no‏ 
يمكن إقفال أو فتح أشرطه الأوامر بإتباع المسار التالي : 


__ şgWiINQdOW _ Jook location Floating to 
كما يمكن فتح و إقفال الأشرطة بإتباع المسارين‎ 

— window look logation All| locked 

— window —şglook location All Unlocked 


أيضا يمكن انجاز الفتح أو الإغلاق عن طريق 
القفل الموجود في أقصى يمين شريط الحالة أسفل الشاشة . 


شريط الحالة : 


E KEE LE AF <EHE= “TFrrk | ELE 2T اا ق ۳00 ۳ و‎ Fl ا ا‎ 
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يقسم إلى قسمين : 
1- قسم لانريده وهو الإحداثيات 


2- قسم يعتمد عليه عملنا وهو الميزات المساعدة مڻJ‏ , Osnap , OTrack‏ 
ns OFIRO‏ 


Auto cad 


تسات الاتر کا 


تعليمات ظاهرة 


لی ات نقلة 4 لد ات ثقلة ۳ فی وار RE‏ 


عند بداية الرسم یجب عدم تفعیل الميزات المساعدة عدا إعملمص ويمكن تفعيل الميزات المساعدة أو لا 


آن الأوان للدخول في الرسم الفعلي : 
تقسم جمل الإحداثيات في برنامج الاتوكاد إلى : 


جملة الإحداثيات الديكارتية : 


الصيغة العامة (7 , ۷ , ×) 
في حال لم تذكر قيمه 7 يعني ذلك أننا نعمل على 20 
تعليمة مہا : 


أخد ار 


www.syriabuild.com 


مثال : ارسم 

مربع طول ضلعه 10 وإحداثيات نقاط رؤوسه كما هو مبين في الشكل أعلاه ويتم الرسم 
بالمسار 

 )10,25(‏ 20259) لئ20) لل10,1) لاي ا 
کت حال الانتهاء من الأمر ننقر En t٥٣‏ أي اخرج من الأمر 
لإغلاق مضلع تماما نستعمل ٣ہع‏ - °C‏ 
أي خيار نريده من سطر الأوامر بين قوسين نأخذ الحرف الكبير من الأمر ونأخذ حرفين إذا تكرر 
أمرين لهما نفس الحرف الأول 
في حال التراجع عن أي أمر هناك خيار ٥۵ں‏ أي تراجع 
وهو تراجع عن أخر خيار واختصار ه ل أي أخر عمل جزئي ضمن الأمر . 
في حال التراجع عن الأمر بالكامل نتبع المسار 

Edit Undo line or undo circle‏ ت 
واختصار 7 + |ا٣)‏ وهو التراجع عن أخر أمر كامل 
للبدء بالرسم يجب إتباع تلاث خطوات ضرورية 
إغلاق الملف الحالي Origin‏ 
فتح ملف جديد new‏ 


م 


تثبيت المؤشر 
/ , / فاصلة الإحداثيات وهو موجود على الزر ( و ) عربي 
/. /فاصله عشریه وهو موجود علی الزر ( ز )عربي 
ملاحظه ٠:‏ 
في حال الكمبيوتر ۸۲ وهي حال الكتابة باللغة العربية فان الاتوكاد لا يجيب لأي أمر يعطى له . 
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إن طريقة رسم المربع في المثال السابق بالإحداثيات الديكارتية طريقة طويلة ويمكن اختصارها‎ 


لبا , 


جملة الإحداثيات الديكارتية النسبية : 
ورمزها Z‏ ,۷ ,× @ 


في الإحداثيات النسبية نقوم بنقل مركز الإحداثيات بشكل مؤقت ولحظي إلى نقطه محددة سلفا حيث نقوم 
بتحديد احداثيات نقطه جديدة بالنسبة إلى النقطة المحددة سلفا و هكذا نستمر وذ ۱ السابق بالمسا 
! : ! وهكذا نستمر ونرسم المربع السابق بالمسار 


0-@ +040 @ 160@ نختازنهطة عشوافية_ @L‏ 040 


مجمو عة ملاحظات عامة : 


نستعمل النقر على زر ۴5٥‏ للهروب من أمر ما أو الخروج من أي أمر لانريده 
كيفية حذف عنصر أو مجموعة عناصر : 


يجب تحديد العنصر المراد حذفه بشكل إفرادي من اختصار E‏ له 
Modify Erase Select objects‏ ا 
E: Seleçt objects‏ ا 


نحدد العنصر المراد اختزاله ثم نكبس زر ١٥٥|ع0‏ من لوحة المفاتيح 


في حال الخروج من الأمر وأردنا العودة له في نفس النقطة نکبس ۲٥ع‏ مرتين متتاليين 
حالات المؤشر ' 


hı 
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1- البرنامج غير محمل بأي أمر وجاهز لتلقي أمر ما . 

2- البرنامج محمل بأمر وغالبا ما يكون أمر رسومي من wWه0‏ 

3- حالة اختيار العنصر حيث البرنامج محمل بأمر ما وغالبا ما يكون من أوامر التعديل 
Modify‏ وحکما من سطر الأوامر Select objects‏ 


نقوم في هذا الدرس بشرح النوع الثالث من أنواع جمل الإحداثيات . 
جملة الإحداثيات النسبية القطبية : 

@R< Qa : الصيغة العامة‎ 

ويكون المسار بالنسبة لرسم مستقيم طوله 200 وزاويته 30 


0 >10 @ له نختار نقطة عشولئية 


2 


طبعا النقطة العشوائية التي بدأنا بها هي 1 واتبعنا المسار السابق للوصول إلى النقطة 2 

عند النقطة 2 يسألنا البرنامج في سطر الأوامر next point‏ 

وهنا يمكن المتابعة بأي أسلوب من الإحداثيات السابقة التي درستاها نسبية أو قطبية 

وهنا يجب الانتباه أن زاوية المستقيم عندما نبدأ برسمه من النقطة 1هي الزاوية بين المستقيم وخط الأفق 
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حيث الدوران مع عقارب الساعة وهي هنا 0 وإذا أردنا أن نرسم من النقطة 2 مستقيم‎ 
منطبق على المستقيم الأول فإن زاويته تكون 180+30 كما هو موضح في‎ 

200<210@ النقطة 2 


ملاحظات هامه جدا ۰ 


قياس الزوايا بالدرجات حصرا . 

الاتجاه الموجب للدوران عكس عقارب الساعة 

نمرر مستقيم أفقي من النقطة الأولى للمستقيم الذي نريده رسمه بالاتجاه الموجب للمحور × 
ونتجه عكس عقارب الساعة فتكون هي الزاوية المطلوبة ٩‏ حسب الحالات A -B -C -D‏ 
المبينة في الأشكال التالية 
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: ملاحظات خبرة هامة‎ 
بسبب تطور صدور إصدارات جديدة من برنامج الأوتوكاد فإن الملف لمرسوم على إصدار‎ 
متطور لا يمكن فتحه بواسطة الإصدار الأدنى منه تقريبا . وباعتبار إن جميع المستخدمين‎ 
يستعملون الإصدار 2000 فما فوق ولذلك يجب علينا جعل البرنامج يحفظ الملفات على الأوتوكاد‎ 
: حيث تستطيع جميع الإصدارات الأعلى فتحه ويمكن القيام بذلك على المسار التالي‎ 0 
چ‎ Toals option —Gpen and save AutoCAD 2000 
له‎ op هو‎ option اختصار‎ 


کیف نقلب اتوکاد 2009 الی اتوكاد 2008 : 

tools a@Work space AutoCAD classic‏ 7 چ 
في سطر الحالة ننقر بالزر اليمين على أيقونة yهامءاك‏ لأاG‏ ونأخذ الخيار عدم تفعيل 
Use Icon‏ 

Toes optiof» Display» colors Black 


: Ortho تعليمة‎ 


وهي احد الميزات المساعدة الموجودة في شريط الحالة وتساعدنا على رسم المستقيمات الموازية للمحور 
× و ۷ وذلك بإعطاء الجهة بالماوس تم قيمة الطول تم ۴٥۲‏ حسب المسار . لتفعيل وإلغاء ميزة 
rth‏ نضغط الزر ۴8 


L‏ توجيه الفارة لقيمة الطول توجيه الفارة قهمة الطول 
ملاحظة ٠‏ 
ميزة 0۲۲1٥‏ ليست فقط للمستقيمات . 
يفضل عند الانتهاء من ميزة 0۲10 إلغاء تفعيلها . 
متال : لرسم مربع طول ضلعه 10 يتم حسب المسار التالي 
10 توجيه الفاره له1 ۴8 فنقطة عشولئية ج ا 
EE. 0 0‏ 
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: خيارات الانتر في برنامج الاتوكاد‎ 
. اليساري في لوحة المفاتيح إطلاقا‎ ۴٥۲ يجب عدم استعمال زر‎ 


يصبح زر هم5 في برنامج الاتوکاد ۲٥ع‏ أي انه یقوم بعمل زر ۲٥"ع‏ تماما ولا يوجد في 
الاتوکاد Space‏ 


نتيجة : حسب الملاحظة السابقة نستنج أن جميع أوامر الاتوكاد مؤلفة من كلمة واحدة فقط ولا يوجد 


. بينها‎ Spa 
: ۴٥٣ جعل الزر الأيمن للماوس يقوم مقام الزر‎ 
: أي إلغاء قوائم الاختصار التي يعطيها بوضعه الافتراضي ويتم ذلك على الشكل التالي‎ 


TFeols Optten User Preferenees Window Standard 
behavior 


L1 Shortcut menus in drawing area ثم نقوم إلغاء تفعيل المربع للقائمة‎ 


وفي هذا الوضع يصبح الضغط على الزر اليمين للماوس لا يعطي أي قائمه من قوائم الاختصار بل 
یصبح عمله ممع فقط , 


في حال أردنا الحصول على إعدادات أخرى للزر الأيمن للماوس ننقر على المستطيل )اع Rig‏ 
cust omizt0‏ بعد تفعيل الخيار السابق 
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حيث يفتح لنا واجهة فيها خيارات عدة منها : 
Bight CliEk Customlzation‏ 1 


Ll Tum on Hime-sensitiye right-click: 
Huick click for ENTER 
Longer click to display Shortcut Meru! 


longer clhrk Auratian: | milliseconds 


Ciafauılt Mode 

Fen nhjarta are 2elartad, right-relirk means 
(O Repeat Last Command 

{® Shortcut Menu 


Edit Moadz 

Ifans or mars 2bjacts are selected, right-click means 
O Repeat Last Command 

{a Shortcut Moers 


Lommand Mads 

IF a cammand iz in pragrezz, right-click means 
ENTER 

O Shortcut Menu: always enabled 


(@ Shortcut Menu: enabled when cammand options are present 


| Apply & Close | Lancel | Help | 


في حال تفعيل الخيار L1 Turn on time sensitive right click‏ 
فان زر الماوس اليمين يعمل بشكل ۴"٠‏ في حال الضغط عليه بوقت اقل من 250 ميلي ثانية 
وفي حال الضغط أكثر فانه يعطي قائمة اختصار . 

في حال عدم تفعيل المربع السابق وانتقاء خيار الدائرة الأولى من حالات الخيارات الثلاث 


الموجودة فان الزر الأيمن يعمل فقط ٣‏ م۴ 
أما بالنسبة لباقي الخيارات فهي أفضليات لقائمة الاختصارات التي يعطيها الزر الأيمن 


ملاحظة : 
بعدما سبق نقول بعد تنصيب البرنامج على الكمبيوتر نقوم فورا بالتالي : 
تحضير أشرطة الأوامر حسب احتياجاتنا بال توضع الصحيح لمكان كل شريط . 
تسييف البرنامج على الإصدار 42000هءc‏ ٥ا۸‏ ذي اللاحقة عسل 
جعل الزر اليمين للماورس ١عمع‏ فقط . 
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. ويفضل دائما عن طريق الزر الأيمن للماوس‎ ۴٥۲ لاستعادة آخر أمر تم تطبقه نقوم بكبس‎ 


ملاحظة ٠:‏ 
من اجل التقنية في الرسم يفضل إتباع ما يلي : 
في حال استخدام اختصارات الکمبیوتر نستعمل زر ع٥ع٥2م5‏ بدلا من زر ۴٣]٤١‏ حیث یقوم بنفس 
العمل . 
في حال استعمال الميزة المساعدة 0۲10 نستعمل ۲٥ع‏ الموجودة إلى يمين لوحة المفاتيح 


بسبب وجودها قرب الأرقام القريبة من بعضها والتي نستعملها بكثافة . 
يستخدم الزر الأيمن للماوس باعتباره ۲٥ا۴‏ مثلا: 

للخروج من أمر ما . 

ا کر او 

بعد كل كع عزط0 †ءءام؟. أي اختيار للعناصر 


خیارات الأمر : 700٣‏ 


يؤخذ من قائمة سwعا۷‏ 
اختصاره 7 


Zoom AII 


للوصول إليه Z A‏ 2 اچ 
يساعدنا هذا الخيار في إظهار كافة العناصر الرسومية سواء الظاهرة على الشاشة أو الغير الظاهرة . 


كما أن هذا الخيار يعرض حد الرسم الافتراضي 


كما يمكن تحديث حد الرسم الافتراضي بحيث يكون متناسبا مع الرؤية بواسطة الأمر : Regen‏ 


View Regen‏ ولختصاره REg‏ ا 


: Zoom Extents الأمر:‎ 
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أمر هام يقوم بعرض جميع العناصرالموجود ة في الملف ضمن سطح الرسم الظاهرة والغير ظاهرة وهو‎ 
700۳ أفضل من الأمر اا۸‎ 


Zoom Window !لمر‎ 


يقوم هذا الأمر بفتح نافذة تحوي العناصر التي نود التركيز عليها و يقوم بتكبيرها على كامل سطح الرسم 
Z WwW‏ اله له 


لمر Zoom Objects‏ : 
يقوم هذا الأمر بتكبير العنصر أو العناصر التي نحددها له فقط . 


واختصاره 0 `2 ا ا 


:Zoom-Previous المڙ‎ 


يقوم هذا الأمر بإعادة العناصر الرسومية التي تم تكبيرها إلى الحالة ما قبل أخر تكبير فقط . واختصاره 


Zz P‏ له له 
6 -الأمر Scale zoom‏ : 


يقوم هذا الأمر بتكبير أو تصغير العنصر بعدد المرات التي نريدها حيث يسال البرنامج عند إعطاء الأمر 
عن إعطاءه نسبة التكبير التي يريدها المستخدم مع ملاحظة إن هذا التكبير أو التصغير لا علاقة له 
بالمقياس إنما رؤية فقط . واختصاره Scale‏ 


اله 
Zoom Center jal —7‏ : 
حيث نحدد في هذا الأمر مركز التكبير ثم يسال البرنامج عن ارتفاع عين الناظر حسب المسار 
التالي : واختصاره Z‏ لھ له 
ع تحديد ارتفاع عين|االهاظر تحديد مركز التكبيرله °C‏ اي اي 


8 - Jlٺأaر Zoom Dinamie‏ : 
وهو يحدد عدة مستطيلات ملونه يتحرك فيها المستطيل الأبيض حيث يمكن تحديد مساحته 
وبالموافقة يقوم بتكبير المساحة ضمن المستطيل الأبيض الذي تم تحديده . 
l—9ںٺaر Zoom out,|n‏ : 
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هذان الأمران يقومان بتكبير أو تصغير العنصر الرسومي بنسبة صغيرة جدا أو كبيرة حسب الدقة‎ 


المطلوبة . 


ملاحظات هامة ٠‏ 
يجدر الإشارة إلى أن أهم أمرين من أوامر 700۳ هما: 


Zoom- Extents 
Zoom - Window 


ملاحظة ٠:‏ 
للوصول إلى الخيار ه" أ ام٥8‏ الرؤية نتبع المسار Z‏ له له 


حيث يقوم هذا الخيار بالتكبير أو التصغير عند نضغط على الزر اليسار للماوس ضغطا مستمرا 
يدوم ر ق ل اليددال. وس en 1 SE‏ 
تحريك الماوس تكبيرا وتصغيرا . 


أثناء تفعيل هذا الأمر وإذا قمنا بالضغط على الزر اليمين للماوس فإننا نحصل على قائمة خيارات وليس 
Ente‏ کما عھدنا سابقا بالضغط علی هذا الزر . 


ملاحظة ٠:‏ 
إن خيارات 7200۳ يمكن أن تكون مستقلة أو ضمنية 
وتكون مستقلة إما من سطر الأوامر أو أشرطة الأدوات أو القوائم المنسدلة . 


الأدوات . 


٠: ملاحظة‎ 


إن البكرة الموجودة بين زري الماوس الأيمن والأيسر تقوم بأوامر ضمنيه للتكبير أو التصغير دون 
الخروج من الأمر الأصلي ولكن ماذا لو تعطلت البكرة ؟ 


يمكن للأمر "ج۴ أن يقوم بهذا العمل ولكن بشكل مستقل أي نخرج من الأمر ونحصل عليه بالمسار 
من شريط الأدوات . View Pan‏ 


واختصاره ا ك 
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ولهذا الأمر عدة خیارات‎ 


آن الأوان لنبدأً بالمحور الثاني وهو مراحل أو خطوات رسم مخطط تنفيذي 


للبدء برسم أي مخطط يجب القيام بالإجراءات التالية 


القيام بحفظ الملف Ctrl + S‏ 
ضبط الوحدات Un‏ ا ږ 
كما يمكن الوصول إلى الوحدات بالمسار : 
Unik Drawing Units‏ ج Format‏ > حيث تظهر لنا 
النافذة التالية ونقوم بضبط الوحدات كما هو مبين في النافذة ثم ننقر )0 للموافقة 
RH Urawing Units 23‏ 
ار Lerath‏ 
Trpe: : Type‏ 
Dec ma Dcgrczs |‏ أ 2 Û ssimal‏ | 
Precisian: : Peecislon:‏ 
o.00 mF‏ 
LI Lbckmse‏ 


Insertion scalz 
Links fo scale Inserted content: 


ا LUnilless‏ أ 


Sanplz U 4tput 


1.53.200. .00 
3.01445.03.0. 00 


Lihtira 
links for sperilpirg the inter ait of fghling: 


UF. Larcel Dieclan... | Help 


Type Decimal 

eng Precision 00.00 
Type Decimal Degrees 

ek Precision 0.00 
Clock Wise مع عقارب الساعة‎ 
un clock Wise عكس عقارب الساعة‎ 
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Insertion scale مقياس الإنزال‎ 
امل‎ |e وهو من اجل البلوکات ونأخذ خیار‎ 
نفتح خیار ١٥1ء٥01۲ بالنقر عليه ویفضل دائما الخیار یج۴‎ 


3 
Base ûnqE 
(@) =axt 0.03 
CC orth 0.30 
TO wesl 180.0L 
TO South AU.OL 
i ther Pics + Type 
E 
| UF. -ancel 


ضبط حد الرسم الافتراضي : هناك طريقتان 


*- طريقة أكاديمية 
*- طريقة بالخبرة 


الطريقة الأكاديمية : 

يمكن تحديد الرسم ڊlلمسlر_ Format Drawing limits‏ ا 

وبالنقر على هذا الخيار يسال البرنامج عن تحديد النقطة السفلية اليسارية ونختارها كما يضعها 
البرنامج افتراضيا وهي 0.000,0000 

وبالموافقة ينتقل البرنامج إلى السؤال عن تحديد إحداثيات النقطة العلوية اليمينية حيث يتحدد لنا 
مستطيل يحدد مساحة الرسم الكافية لنا 


ملاحظة : 
إن هذا الخيار لحدود الرسم الافتراضي ليس أمرا إنما هو إعداد فقط ولعرض هذا الخيار يمكن 
بالمسار عن طریق |۸۱ 700۳ 
A‏ الي الي 
وبذلك يتم عرض واجهة الرسم المطلوبة . 
وبالعودة إلى أمر وtاصاا‏ عہ سا5 یوجد خیارات ہ0 - Off‏ 
0۳ في حال انتقاء هذا الخيار فانه لا يسمح بالرسم خارج حدود الرسم . 
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يسمح بالرسم خارج حدود الرسم وبالنسبة إلينا فإننا نبقي الخيار 0۴ وهذا بعد ضبط حدود‎ ۴ 
ال‎ 


الطريقة بالخبرة : 

يمکن ضبط حد الرسم بشكل سريع بواسطة رسم مستقیم عن طریق 0۲۲1٥‏ يعبر عن اکبر بعد 
في المخطط تم نأخذ خيار ‏ ۴ تم نقوم بحذف هذا المساتقيمهطبعله 

ونبدأً بالرسم ونلخص إن الخطوات الثلاث للبدء برسم أي مشروع : 

حفظ الملفق 

ضبط الوحدات 

قك رار اتی 


تعليمة رسم متbطJı Rectangle‏ : 


Draw Rectangle‏ وواختصاره Rec‏ له 


بعد اختيار الأمر يطلب البرنامج تحديد النقطة الأولى التي يمكن تحديدها عشوائيا ولتحديد الزاوية الثانية 
للمستطيل نستعين بالإحداثيات النسبية حيث يكون 


× هو طول المستطيل ۷Y‏ عرض المستطيل 
۷ , ×@ لنحدد الزاوية الأولى للمستطيل 
طرق انتقاء النقاط المميزة للعناصر مةن : 
معناها قفزة على العناصر 
Objeetssnap sittings object snap‏ 
ويمكن الوصول إلى نافذة خيارات مة١كه‏ 


Tools Drafting settings object snap 
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والاختصار السريع OS‏ أ 
El Drafting Reftinqa 2| |‏ 


ح ضضض 
Srap and Grid|| olar Tracking) Ubject Sna3 | Syrarme Input‏ 


1#] Obiect naa O¬ [F3] ¥] Object Snep Tracsing On [F11] 
Dbjzzk Snap mods mrad 


ÛU [Endpoint ةطتî تھ‎ Fh [ llmaertion ,1 Sect All 

2 1 تتف تة ال1‎ bh DIPeperuiculat lîl Clear ۉll‎ 

3 Center مرټ دائوة‎ E Û  argert الاس‎ 

i LINote yg s,a wri 2 [١ تة آقرب یہن اع##ء‎ 

4 LI Huadranlay الارياع الوب‎ arı E] J] Apparent interseclion اناطع حايا‎ IE 
2% [llntersestien الاد الثقاطم‎ 2 [ [Parallel التهازي‎ 

-.. [ [Elemanan 


alî عا‎ 1 


Ta track ram ar Danap print, pause over the paint while in ã 
9 cermmand. û tracking veclor appears wher you rnowe he Curr. 
|o stop Hacking. pause oer He port aqalhi 


Uptions... UF. Lace Help 


٠ ملاحظة‎ 


بحت حفط الضارات وقوفو ‏ باساءها الأتاز ية زاغا 
حسب طريقة التطبيق تنقسم خيارات م512 ٥‏ إلى ثلاث مجموعات : 
المجموعة الأولى : 
ونمثلها ب End point‏ 
يقوم هذا الخيار بالتقاط بدايات ونهايات العناصر 

Mid point 
قر فا انخار لاط تهات اناا‎ 

Center 
يقوم هذا الخيار بالتقاط مركز دائرة أو قوس أو قطع ناقص‎ 
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Node 


يقوم هذا الخيار برسم عدة نقاط مع بعضها . 
Quadrant‏ 
يقوم هذا الخيار بالتقاط الأرباع الرئيسة للعنصر 
المجموعة الثانية ٠‏ 
Intersection‏ 
يقوم هذا الخيار بالتقاط نقطة تقاطع حقيقية بين أي عنصرين 
Nearest‏ 
يقوم هذا الخيار بالتقاط نقطة لا على التعيين اقرب ما يمكن تنتمي إلى عنصر محدد 


1 Perpendicular 


لرسم من نقطة محددة سلفا مستقيم عمودي على أي عنصر أخر ويجب أن تكون نقطة تعامد حقيقية . 


1 Tangent 


لرسم من نقطة محددة سلفا مستقيم مماسي على دائرة أو قوس أو قطع ناقص 


المجمو عة الثالثة : 
Extension‏ ل 


آلية تطبيقية مختلفة عن طريق الاليتين السابقتين وهو يقوم بالتقاط نقطة واقعة على امتداد عنصر آخر ذا 
طول أو بعد محدد تم نتابع الأمر انظر الأشكال التالية 


www.syriabuild.com 


مثال 
Parallel‏ 
من نقطة محددة سلفا مستقيم موازي لمستقيم آخر ذو طول محدد 
يجمع هذا الخيار بين فكرة ۸٥یہ‏ عغ«ع وفكرة التعlمد Perpendicular‏ 
طول محدد اتشميم وإعطاء الحنحى - تحديد نقطة عشوجئية 


ملاحظات هامة جدا تقنية وفنية + 


يفضل تفعيل من 4-3 خيارات من قائمة م02 كحد أقصى ونفعل بشكل دائم الخيارات 
End mid intersection‏ س کک 


أي ضبط م02 بعد تنصيب البرنامج ولمرة واحدة فقط 


لتفعيل وإلغاء ميزة 0"2 ككل نضغط ۴3 qen - Off‏ 

ولاستخدام ميزة من ميزات م2٠0‏ لمرة واحدة أثناء الأمر نستعين بقائمة م02 المنسدلة 
ويتم ذلك عن طريق الزر الأيمن للماوس + ۴t¡؟‏ 

في حال تفعيل ميزة إضافية دائمة 0٧۳ settings‏ وذلك بالنقر على أيقونة 
م0sn2من‏ شريط الحالة 

في حال فتح القائمة المنسدلة ولا نرید شیئا منھا ننقر على ٥۸٥م‏ حیت یتم إغلاقھا عن طريق 

هذا الخيار . 
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0ئ٣ةم آی۸ )»×۴ من واجهة وه وإنما استخدامها من قائمة‎ ٥۸ یفضل عدم تفعیل خیار‎ 
. المنسدله‎ 
في حال تم تفعيل خيار التعامد من واجهة ءم فيجب أن تكون نقطة حقيقية وفي حال تم اخذ خيار‎ 
. التعامد من قائمة م المنسدلة فيمكن أن تكون نقطة التعامد حقيقية أو وهمية‎ 
Mid Between 2 لالتقاط نقطة المنتصف الواقعة بين أي نقطتين نأخذ خيار‎ 
Poi 
. من قائمة و0 المنسدلة ثم نحدد النقطتين فيقوم بالتقاط نقطة المنتصف بينهما‎ 
5S Apparent intersection 


وهي لالتقاط نقطة تقاطع غير حقيقية بين أي عنصرين ولا يمكن ذلك إلا من قائمة ء0 المنسدلة حصرا 


تتجمد خصائص كه في حال استعمال إحداها بشكل لحظي . 

ميزة )ه0۲ وهي موجودة على شريط الحالة وتفيدنا في التقاط نقطة واقعة على امتداد نقطة 
أخرى على الأفق والشاقول 

إن ميزة )ه٣0‏ تقوم بالعمل الذي تقوم به ۸٥ء‏ »ع كما تقوم بأعمال أخرى لا تعملها 
Extension‏ 

يفضل إلغاء ميزة )ه0۲ عند الانتهاء من عملها مع ملاحظة أن هذه الميزة لا تعمل بدون 
تفعيل خيار ء0 حيث يكون مفعل بداخله خيار النقطة التي نريد التقاط امتدادها 

لتفعيل وإلغاء ميزة )ج٣0‏ بواسطة ۴11 


عند تنصيب البرنامج يجب تحقيق ما يلي : 
: مج يجب تحقيق ما يلي 


تحضير أشرطة الأدوات حسب الترتيب المطلوب 
تسييف البرنامج على الإصدار 2000 ذي اللاحقة عس05w‏ 
جعل الزر الأیمن للماوس ١٥ا٤‏ 

ضبط خیارات 0 على ثلاث خیارات . 


1- تعليمة : ۷مC0‏ 


| 
سه‎ Co وإختصاره‎ Copy Modify 


نقوم بانتقاء عنصر أو مجموعة عناصر ثم ۴٥۲‏ ثم نقوم بتحديد نقطة المسك بالطرق التالية : 
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ميjزة Osnap‏ 
ثم نقوم بتحديد النقطة الثانية ويتم ذلك وفق الطرق الثمانية التالية : 
عشوائي 
النسبية 
النسية اة 
Ortho‏ 


Osnap 
المنسدلة‎ n٧ 


O track 
From 


: Move تعلیمة‎ -2 

M واچتصاره‎ Modify Move 
٤هم تتطابق تماما تعليمات‎ ۷٥۷٥ إن خطوات تطبيق تعليمة‎ 
: Mirror ةnيleت‎ -3 


Modify Mirror‏ چ 


قرم اقام فنص أو مج عة كاضر یی ر ا کک ق 


يقوم البرنامج بالسؤال هل تريد حذف العنصر الأصلي ؟ 
ئ في حال نريد حذف العنصر الأصلي 
٥‏ في حال لانريد الحذف وهذا الخيار افتراضي 
4- تleيnة Rotate‏ : 

Modify Rotate‏ ۾ اختصار RO‏ ا 


نقوم بانتقاء عنصر أو مجموعة عناصر ثم نقوم بتحديد مركز الدوران ثم نحدد زاوية الدوران ثم ۴t٣‏ 
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R02٥ مثال تطبيقي على تعليمة‎ 


المطلوب تدوير المستقيم ۸ ليصبح موازي للمستقيم 8B‏ دون معرفة زوايا أيا منهما " 


Reference‏ >— نحدد مركز الډوران A‏ ٥نعلم‏ على طرفي 
المستقيم 8 امم نعلم على طرفي المسؤقيہ۸ چ 


بک لازي 


5 - تعليمة lyg0۸اPo‏ 


| PoL اختصاره‎ Draw Polygon 


وهو يقوم برسم مضلع منتظم بعد تحديد عدد أضلاعه ونصف قطر الدائرة المحيطة به خارجيا أو داخليا 
أي الدائرة تمر من رؤؤسه أو تمسه داخلا ويتم ذلك : 
رسم مضلع منتظم عن طريق دائرة تمر من رؤؤسه أو تمسه داخلا . 
Pol‏ نحدد عدد أضلا نحدد مركز الدلئهة نحدد ٥‏ 
نحدد نصف قطر الدائرة هيه ليه اچ 
يث | تعني الدائرة التي تمر من رؤؤس المضلع 
حيث ٤C‏ تعني الدائرة التي تمس المضلع داخلا 
عن طريق طول المضلع : 
Pol‏ نحدد عدد الأ ضلا ( Eg‏ ) نأخذ الخیار ع تحديد النقطة له تحديد نقطة 
ثانية المسافة بينهما تمثل طول الملضلع 
وأسهل طريقة لتحديد النقطة الثائية تفعيل 0۲0 


تعلیمة ۴۲٥١‏ : 
وتؤخذ هذه الميزة من قائمة Osnap‏ المنسدلة . 
تعمل هذه الميزة مع الأوامر الرسومية من قائمة سج0۲ 


مثلا ( +۴٣٥٥‏ أمر eہاا)‏ 
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تحديه نقطة القفزسه تحديد النقطة المطلهية‎ From aj زر‎ + Shift L 


و ر ا اى اة اا ا ي ا ر ع رن ما اعات ا 


کما تعمل هذه الميزة مع اوا التعديل Modify‏ 


Object Co‏ ectاعSله‏ نحدد نقطة المسطه |ااآط؟ + زر يمين 
نحدد نقطة القفز __ث نعلم نقطة-ثانية چ 


وطبعا يتم تحيد النقطة الثانية إما بالنسبية أو بالنسبية القطبية . 


مثال تطبيقي : 

لدينا المستقيم ۸ = 600 والمستقيم 8B‏ = 225 والمستطيل ]) = 100 ,200 

المطلوب : وباستعمال ميزة ۴٣٥٣۳‏ مع الأمر Copy‏ من Modify‏ 
اخذ نسخة من المستفيم 8 ووضعه عمودي على المستقيم ۸ ويبعد عنه 125 باتجاه × 150 
باتجاه ۷ من جهة '۸ 
اخذ نسخة من المستطيل ٥‏ ووضعه بحيث تبعد نقطة ') عن طرف المستقيم "۸ بالطول 150 
والزاوية 50 
اخذ نسخة من المستطيل 2C‏ بحيث يبعد عن طرف المستقيم "۸ 225 باتجاه ۷ و - 450 باتجاه 
X‏ 


صفحة 31 من 454 


www.syriabuild.com 


sS4lect Object B Co‏ نمسك المستقيم ا8 هن أسفله 

From jın رj+ Shift‏ نعلمنهطة القفز له 125 ,150@ هي 
Select Object C Co‏ نمسك المستطيلل من النقطة ٣'‏ 

>h¡t‏ +زر یمین ۴۳ نعلم نهطة القفز "هه 150>130@) يه 


¡4 نمسك المستطيللمنه مركزه بواسطة زر يمين‎ Seléct Object C Co 
نعلم نقطة القفز "هي‎ ۴ء٥۳‎ Shift + jınıygj _ Between 2Point Shift + 
هھ سه‎ @ -450, -5 


تعليمة رسم دائرة : 
خیارات رسم دائرة : C‏ 
Draw Circle ja‏ چ 
6 تخد مركز داراو طرق هدد تضف قط رف رة او تاخ قط ر الد رة ت أن اخ 
الخيار مامصه0i‏ من سطر الأوامر 0© 
بعد كتابة الأمر ع نجد عدة خيارابټ لرسم دائرة : 
۴ رمسم الدائرة المحددة بثلاث نقاط 
نحدد ثلاث نقاط 8ک © ا ا 


2۴ وتكون هاتان النقطتان قطريتان 
Tan .Tan . Radius‏ 


نقرة علي اهعنصا للأول نقرة على العنصوهلثاني إعطاء نصف القطره 
وليس شرطا أي يكون هذين العنصرين مستقيمين . 
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ويؤخذ هذا الخيار حصرا من القائمة ويعود رسم الدائرة في هذه‎ Tan .Tan .Tan 
. الحالة وكأنه رسم دائرة من ثلاث نقاط‎ 


طرق انتقاء العناصر : 


نقوم بالنقر على مجموعة عناصر متفرقة متباعدة 

نقوم بفتح نافذة تحتوي مجموعة من العناصر وهنا يوجد احتمالات : 

نقوم بفتح نافذة من اليسار إلى اليمين فتظهر نافذة خطوطها مستمرة لونها ازرق تقوم بانتقاء كافة 
العناصر المحتواة داخل النافذة كما في الشكل A‏ 

نقوم بفتح نافذة من اليمين إلى اليسار حيث تظهر نافذة متقطعة لونها اخضر تقوم بانتقاء جميع 
العناصر المتقاطعة مع جزء منها أو كلها كما في الشكل 8 

عكس الانتقاء : لانتقاء مجموعة من العناصر من مجموعة عناصر منتقاة سلفا من اجل إلغاء 


خیارات رسم قوس : 
Draw Arc‏ ااختضبار. ا 
تؤخذ خیارات ۸۲٥‏ من القوائم باستثناء واہiە3P‏ 


خيار Point‏ 3 اختصار ۲ 3 ۸ له 

Start . Center .E0‏ يتم اختيار النقاط حسب عكس دوران الساعة 

Start . Center . Angle‏ بعد اخذ الأمر ننقر 1 ثم 2 ثم الزاوية 

Start . Center. Length‏ طول وتر القوس 

Start . End . Direction‏ بداية ونهاية واتجاه المماس من النقطة الأولى للقوس 
Start . End .Radius‏ نصق قطر القوس 


أخر ثلاث خيارات نفس الخيارات السابقة مع تبديل وترتيب النقط 
أخر خيار عں٣أا"مه٤‏ وهذا الخيار لمتابعة الرسم وهو نادرا ما نستعمله 


تنقسم الخطوط إلى ثلاثة أنواع : 
Line‏ اختصاره 1ا 
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۴| اختصاره‎ Polyline 
اختصاره |ام؟‎ Spline 
وقد تم شرح البند الأول بالتفصيل سابقا وسنقوم في هذا الدرس بشرح خط ع٣ أارام۴ وخط عماام6‎ 
: Pەاراiہم تعليمة‎ 
. حيث يؤخذ من قائمة 0۲2۷ وهو عبارة عن مجموعة خطوط منكسرة ومتصلة هندسيا وفيزيائيا‎ 
: طريقة الرسم‎ 


وهي نفس طريقة رسم الخطوط ويمكن ضمن أمر رسم البولي لاين رسم قوس ثم متابعة رسم ٠دا‏ 


نقطة عشوائيةله نرسم عدة خطوطه ۸ نرسم اقواییی ه)] نتابع رسم 
ملاحظة : 


درل محرا من الفط ا ووزازآج ها اة اهاد مات امه ت هت 


تعليnة Polyline Edit‏ __ : واختصارها مم 
ويمكن بواسطة هذه التعليمة تحويل عدد من الخطوط العادية المتصلة هندسيا إلى خط بولي لاين ويتم ذلك 
بالشكل التالي : 


م۴" نقوم بانتقاء عنصراويلحد من الشكل آتريد تحويله إلى واحد ۷۵ له 


Join‏ ل[ نعلم العناسي له لهله 


تنویه : 


في المثال السابق لدينا مجموعة خطوط + قوس فعندما اخترنا عنصر واحد منه سألنا البرنامج هل تريده 
تحويله إلى واحد أما إذا كان لدينا خط عادي نريد ضمه إلى خط بولي لاين وتم انتقاء عنصر خط البولي 
لاین فان خیار هل ترید تحویلھ إلى واحد لا یظھر ولذا نأخذ خیار امل مباشرۃ ثم ٣ھِ†م۴‏ 


٠: ملاحظة‎ 
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× واختصارہ‎ Modify لتحويل خط البولي لاين إلى عناصره الأصلية نستعمل أمر odeامExp من‎ 


Pهاراi حیث یتفکه عم‎ Select Objects X 
٠: ملاحظة‎ 
واختصار هذا الأمر ل‎ Modify jھa‎ لا٣ خیار‎ 


بعد أن نأخذ الأمر "اهل يسال البرنامج اختيار العنصر المصدر شريطة أن يكون هذا العنصر بولي 
لاين ثم نقوم بانتقاء العناصر التي نريد أن تنضم إلى بولي لاين المصدر لتتحول جميعها إلى بولي لاين 


واحد . 


Saect Object all "Polyline 4 elect Object J‏ ا 


تعلیمة €¬iام؟‏ : 

يؤخذ من قائمة Draw‏ وهو يؤخذ لرسم المنحنيات واستعماله محدود 
تعلیnة Offset‏ : 

ويؤخذ من قائمة Modify‏ واختصاره 0 ومعناه انزیاح . 
0 نحدد مسافة الانزهياح نعلم على العنصرله 


يطلب تحديد نقطة لا على التعيين تمثل جهة الانزياح وهكذا مع الانتباه لوجود خيار ۵0٣ل‏ وعند 
الإنھاء نضغط ھاہ۴ 


ملاحظة ٠‏ 
في حال أردنا إجراء انزياح لعنصر ما إلى نقطة محددة ولكن المسافة بينهما غير معلومة 
T O‏ نعلم على العفصرالهمراد إزاحته نعلم على النقطة التي نريد الانزياح إليها 
تعليمة Brea)‏ : 
اختصار 8۲ ويؤخذ من Modify‏ 
وهي اقتطاع جزء من العنصر شريطة كونه بولي لاين 


Br‏ نختار العنصر له ۴ ا]اط؟ + زلعمیزلے ۴۲٥٣٣‏ تحديید النقة الأولی ے 
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ويتم تحديد النقطة الأولى من ۴۲٠١‏ نسبة إلى نقطة القفز إما عن طريق الإحداثيات النسبية أو 
اة 

ll @R<QJ Or@XY 
ثم نحدد النقطة الثانية بالنسبة إلى الأولى بالإحداثيات النسبية أو النسبية القطبية‎ 

@R<O Or @ X,Y 
. Break at Point ةnlعت‎ 
تؤخذ من شريط الأدوات حصرا وتقوم بكسر العنصر في نقطة معينه وذلك بمساعدة النقاط‎ 
المحددة من قائمة ء0‎ 
نعلم النقطة ويجب أن تكون من ء0 ثم ٣٥ع نعلم العنصر ثم ٣٥ع نأخذ الأمر ويتم ذلك‎ 
كر اتسر عند ال اانه من وق‎ 
: ا٣۹‎ uiry تعلیمة‎ 
٥0او وتؤخذ من‎ 
اختصار 1 اھ‎ : Distance 


وهي تحدد المسافة بين نقطتين ويمكن أن تعطينا معلومات أخرى عن المستقيم . 

Area‏ : اختصار اه 
وهي تحدد مساحة الشكل وطول محيطه فمثلا في حال لدينا مستطيل نريد معرفة مساحته ومحيطه فإننا 
نأخذ الأمر ۸۸ ثم نقوم بكبس النقاط لرؤؤس المسانطيلى بالترتيب حيث نبدأ من أول نقطة ثم نعود 
إلى النقطة التي بدأنا بھا ثم نکبس ۴۸٥٣‏ 
حيث نأخذ المساحة والطول المحيط ولكن في حال كون الشكل معقد مثلا فلا يمكننا العمل بالطريقة 
السابقة ولذا نقوم بجعل خطوط هذا العنصر إلى خط بولي لاين ثم نأخذ المساحة ولإمحيط ۾ 
في حال أردنا جمع مساحة جمع مساحة عنصرين أو أكثر شريطة أن تكون هذه العناصر بولي لاين : 
نحصل على المجموع تحديد العنصر © AA + add‏ له 
في هذه الحالة يقوم البرنامج بإعطاء المساحة للعنصر الأول عندما نحدده وعند تحديد العنصر الثاني يقوم 
البرنامج بجمع المساحتين وعند تحيد العنصر الثالث يقوم بضم مساحته إلى المجموع السابق وهكذا حتى 
الانتهاء من تحديد العناصر حيث يعطي ال اهاه النهائي 


ا 
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نعلم العنعر المطروح منه 0 ل4لإل۸ لهه هه‎ 5S 0 نعلم العناصر المطروحة‎ 


E oN a es‏ التتيجة بعد طرح مساحة ذلك 
التضر من تتيجة الطرع الذي تبقه وهكا 
Region Man Properties‏ خصائص الكتلة والسطح وتدرس عندما نأخذ 30 
List‏ : القائمة ورمزها أا 
وهذا الخيار يعطي معلومات كاملة عن العنصر مثل المساحة والمحيط وإحداثيات جميع نقاطه . 
حيث نأخذ قائمة المعلومات تحديد العنصر حه أا که 
Id point‏ : واختصارها 0| | 
وهي تعطي إحداثيات النقطة فقط وهي غير هامه بالنسبة لنا في 20 ولكنها هامة بالنسبة للمساحتين 
وتكتسي أهمية كبرى بالنسبة لنا في 35 
Time‏ : 
وهي تعطي معلومات كاملة عن الملف وتوقيته 
States‏ : 
يعطي معلومات عامه عن الملف 
Severally‏ : 
ضبط المتغيرات 
ملاحظة ٠:‏ 


۴ النجمة في برنامج الاوتوكاد تعني 


تعليمة ء|اaء؟‏ : 


اختصار -65 ويؤخذ من ¥¡ وهي تفيدنا في تكبير أو تصغير بحسب النسبة التي نريدها 
وانطلاقا من النقطة التي نحددها له فمتلا عندما نحدد له نقطة مه8 احد رؤوسه فانه يكبر أو 
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يصغر من جهة الرأس المقابل وعندما نحدد نقطة مءج8 في مركز المستطيل فانه يقوم بالتكبير‎ 
. والتصغير من كافة جهاته بالتساوي‎ 
نعلم العنصر لدد نقطة الأساسي نضع النسبة يه له‎ Sc 
: )همy خیار‎ 


ويقوم هذا الخيار بأخذ نسخة أخرى من العنصر ولكن بمقياس اصغر أو اكبر 


> نلم العنصر له نحدد نقطة الأساسى ت اة سه 


خڍlرڙ Reference‏ 
يساعد هذا الخيار في تحديد قيمة الطول المختار حسب الطول الذي نريد 


e‏ نختار العنصر له نحدد نقطة الأساسي ۴R‏ نحدد أول نقطهة هنحدد ثاني 
نقطة نحدد الطول الذي نرعده بين النقطتين هه 


أكثر الحالات التي تضطرنا لاستعمال مقياس ج٥5‏ هو حاجتنا لرسم مخططين ضمن إطار 
واحد وكل مخطط بمقياس مختلف بحيث يمكن الطباعة بمقياس واحد 


فمثلا نريد رسم مخططين في إطار واحد احدهما مقياسه 50/1 والأخر 25/1 فنقوم برسم المخططين 
بمقياس 100/1 ونقوم بواسطة تعليمة ء|هءء بضرب الأول 2 والثاني 4 ونقوم بالطباعة بمقياس 100/1 
بعد وضع الإطار المناسب فيكون في نفس إطار الرسم كل 1 من المخطط الأول يقابله على لوحة 
الرسم 2٥0‏ و ال "1۳من المخطط الثاني يقابله على لوحة الرسم ص٥4.‏ 


في الاتوکاد 
0وحدة 

0 وحدة 
0 وحدة 


تؤخذ من قائمة wجr D0‏ 
نحدد نقطة البداية Ray‏ 
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وهذا الشعاع له بداية وليس له نهاية‎ 
ونستطيع رسم شعاع بزاوية معينه بواسطة الإحداثيات النسبية أو القطبية وذلك بدون طول طبعا‎ 
. لان طوله غير منتهي‎ 
: بينا في دروس سابقة انه عند البدء بفتح ملف جديد يجب القيام بالإجراءات التالية‎ 
Units ضبط لوحة الوحدات‎ 
ضبط حدود لوحة الرسم هااا‎ 
Origin تثبيت المؤشر‎ 
Save as تسييف الملف‎ 
: والخطوة التي يجب القيام بها للبدء بالرسم هي ضبط المحاور‎ 


: Construction Line 


خط المحور اختصار ةا خط المحور له طرفن ييتها الشعاع بوم له طرف راخ بجحب 


رسم المحاور 
Hor‏ : المحاور الأفقية اختصار ۳ 
نرسم محور أفقي عشوائي نأخذ م XÛ‏ له 


ثم نرسم المحور الذي يليه عن طريق الإحداثيات النسبية ( 0,۷ ©) وهكذا يرسم كل محور نسبة 
للمحور الذي قبله وعند الانتهاء ننقر Enter‏ 


۷ :المحاور الشاقولية اختصار‎ ۷٣ 


نرسم محور شاقولي أولي خيار ۷ ليا× له 


تم رسم المحور الذي يليه ( 0 , × © ) وهكذا كل محور نسبة لسابقھ ثم ۴t٣‏ 


في حال المحاور مائلة نأخذ الخيار ماع۸ 


تكذد الزارية المر جمية ۸ ل4 xL‏ اي 
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العحاوز الناة: 
ئنم هخر اال اول DET TIT‏ اسي ا 


ثم نرسم المحاور التي تليه وفق الحالتين التاليتين 


خيار Bis‏ : 
الأمر لرسم منصف زاوية ما 
Enter‏ نعلم طرفيها -نعلم رأس الزاويق 8 »× له له 
خيار Offset‏ 


وهو أمر ضمني وليس مستقل وتعليماته نفس تعليمات ٥ء0۴‏ المستقلة إلا أن هذا الأمر لا يقوم برسم 
إلا المحاور حيث يقوم بانزياح للمستقيمات بشكل محاور 


وفي حال كون الشكل بولي لاين فانه يأخذ فقط المستقيم الذي يقف عليه ويفيدنا هذا الأمر في تاكيس 
محور الأساسات انطلاقا من العمود الذي هو مستطيل أساسا وخطوطه بولي لاين 
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في حال اخترنا ام0۴ لدائرة فان الأمر لا يعمل كما تعمل ٥ء0۴‏ المستقلة 


وكذلك كما في عءf؟0‏ الأساسية لدنا خيار ۸عںه۲"۲ وفي حال تم اخذ هذا الخیار ۲ وحيث 
المسافة غير معروفة فإننا ننقر على العناصر لتحديده ثم ننقر على المكان الذي نريد تنذزيله فيه . 


:Lengthen !لمر‎ 


يؤخذ من قائمة أله ومعناه تطويل ويفيد في تطويل أو تقصير العنصر واختصاره 


طول جدید إعطاء قيمة ما أو سالبة DE‏ هھ سه 


: | | 
و ی ا ای و 


الأمر : Percent‏ 
نقر على العنصر 150% اي | ۾ ل 
بذلك يزيد طول العنصر مرة ونصف ولو اخترنا 50 ينقص للنصف 


Total " الأمر‎ 
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يعطي الطول الكلي الذي نريده للعنصر مهما كان طول المستقيم فيطوله أو يقصره كما نريد‎ 


الطول المطلوبلمه آ لجا ا 


Dynamic الأمر:‎ 


ويفيدنا في زيادة الطول يدويا 


يزيد الطول أو يقصره يدويا Dy‏ ا Len‏ 


ويمكن أن نستعمل فيه تعليمة 010 حيث نعطيه طول معين 
ملاحظة ٠‏ 


بالنسبة للقوس يمكن زيادة طوله أو إنقاصه عن طريق الطول أو الزاوية . 


تعليمة ه۸۲۲ : ومعناها مصفوفة واختصارها ۸۲ 
وتؤخذ هذه الميزة من قائمة رfأdهN×‏ 
تعمل هذه الميزة مع الأوامر الرسومية من قائمة سج0۲ 
يختلف هذا الأمر عما سبق من حيث انه يعطي واجهة أو نافذة للتخاطب مع المستخدم حيث فيه 


خياران رئيسيان في أعلى النافذة : 
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RH Array 2 


 Poler dıray f | Select objects 
lIobpels seleted 


1 Rows au Lalamrns: عدا !عمد‎ 


Lifsel dsla1ce ard die ادات الائ „ الأ‎ 


Row oe 1 ابەد ہیر‎ 


ES 
Lolan ofS a ga ıa | | 


ÊNÊ o aNaY iı ial; 


3y default, IF He aw of fsEl 3 nq, 
‘OE alê added cownward. If lhe 
sular ulfsEl is r EGaliYE, alanis aE 


Tip adced to tna left. 


Help 
المصفوفات المستطيلة‎ :Rectangular Array 
المصفوفات الدائرية‎ :Polar Array 


وتتغير هذه النافذة حسب الخيار الأول والثاني 


ندرس الخيار الأول 


ف ا عل النافذة يتم وضع خيارات عدد الأعمدة وعدد الصفوف 


دة columns‏ عدد الصفوف | ROWS‏ 


Offset disance and : المسافة والاتجاه‎ تاÊ‎ 
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Row Offset 


Column offset 


Angle of array 


التباعد بين الأسطر إما من البداية للبداية أو من النهاية للنهاية وهكذا الأعمدة كما هو مبين بالشكل 
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أي أن الأرقام التي نعتمدها للتباعد بالنسبة للصفوف والأعمدة نضيف لها أبعاد الشكل فإذا أردنا أن‎ 
×+ ۸ ( تبعد العناصر عن بعضها (۷ , × ) فان الأرقام التي نعتمدها للتباد هي‎ 
۸ ۸ ( x , Y+ ¥ 
كما في الشكل السابق‎ 
: مثال‎ 
لدينا مستطيل طوله 200 وعرضه 100 نريد إنشاء مصفوفة مؤلفة من ثمانية أعمدة وأربع‎ 
100 صفوف والزاوية 0 تباعد الصفوف 100 والأعمدة‎ 


أعداد النافذة Ar‏ ا 


يتم إعداد النافذة باختيار 4 للصفوف و 8 للأعمدة 

200 100 + 100  : Row Offset 

300 = 100 + 200 Column Offs 

ثم نضغط على الزاوية العلوية اليمينية اء٥زطه‏ 1٥٥ام5‏ تم نقوم باختيار المستطيل ونكبس 
Ente‏ فتعود النافذۃ فإذا کنا متأکدین من عملنا نکبس »0 او نکبس ۴٣٥۷٥۷‏ 

حيث لدنا خيارات فإما أن يكون عملنا سليم فنختار موافق أو خاطئ فنختار 

¥ ونعيد العمل . 

فى حال غير معروف لدينا التباعد بين الصفوف والأعمدة أو احدهما فإننا نلجاً إلى النوافذ 
الجانبية بالنقر عليها وتحيد التباعد على الواقع بالماوس 


ا 
ا ك ص 
مثال : 
المستطيل السابق نفسه نريد تحديد تباعدات صفوفه وأعمدته حتى نقطة ما محددة وطبعا ابتداء من 
ز اوية المستطيل نفتح النافذة الاأعمدة 3 الصفوف 2 حبث نر بد أ 
رو س یت نرب 


التباعد النقطة ۸ ونهاية التباعد النقطة م 
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إذا بعد تحديد عدد الأعمدة والصفوف من النافذة ننقر على خيار ء0 ام8 )عا٥وننقر على‎ 
النقطة ۸ تم نسحب المستطيل المتشكل معنا إلى النقطة 8 فيقوم البرنامج برسم صفين وثلاثة‎ 
أعمدة من المستطيلات يكون تباعد الصفوف والأعمدة فيها هما أبعاد المستطيل الذي رأساه‎ 
وذلك طبعا بعد اختيار المستطيل بالكبس على ا1ءعزطه ءام والموافقة‎ ۸.8B المتقابلان‎ 
Preview ùe Accept gİ 0k ى”le‎ سڊكلlڊ‎ 
حسب‎ الکP¡ick‎ Row , ںاہ )ا۴‎ ٣۸ وفي حال نجهل احد التباعدین فإننا نستعین بالنافذتین‎ 
المجهول لدينا وفي هاتين النافذتين يكون التباعد عبارة عن مستقيم أفقي أو شاقولي يبدأ بزاوية‎ 
. المستطيل وينتهي بالنقطة التي نريد أن يصل التباعد إليها‎ 
أما بالنسبة لزاوية تباعد المصفوفات ه۲۲ آه ءاعم۸ فإما أن تكون معروفة ونضع قيمتها من‎ 
المستطيل الخاص بها ونتابع العمل كما في السابق أو قد لاتكون معروفة ولذلك نلجأ إلى النقطتين‎ 
: اللتين يحددان الزاوية ويتم ذلك‎ 


نفتح النافذة Ar‏ اه 
مثال : نفس المستطيل السابق عدد أعمدته وصفوفه 3 و 2 وتباعد صفوفه 300 وأعمدته 200 
والمطلوب رسم المصفوفه باعتبار أن الزاوية المصفوفة غير معروفة إنما هي باتجاه المستقيم ۸8 


0 کے 
HSER EY‏ 


1 


الحل : اس 

نضع جميع الإعدادات المفروضة في أماکنها وننقر على ۷ھ۸۲۲ ۴ه ٥اعمA‏ )ءز۴زاوية انتشار 
المصفوفة ثم نقوم بالنقر على النقطة ۸ تم النقطة 8 ونقوم بالنقر على نافذة اععjزطo Select‏ 
ونختار المستطيل تم نكبس "٠١‏ ع ونختار )0 فيقوم البرنامج برسم المصفوفة المبينة بالشكل 
ونلاحظ هنا ملاحظتان 

إن تباعد الصفوف والأعمدة حافظ على قيمته ولكن بميلان بنفس الزاوية 


صفحة 46 من 454 


www.syriabuild.com 
8 تختلف الزاوية عندما نبدأً بالنقر على ۸ قبل‎ 


Ary‏ اه۴ :وهي عبارة عن تکرار عنصر ما ولعدد معین بشکل دائري 


نlخذ‏ خيlر Polar Array‏ نفتح نافذة AF->‏ ا 
0 آنا نافذة أخرى و علیها : 
2 پا ۲ کی EH‏ 
O Rectangular Array @ TANS Select objects‏ 
E Û objects selected‏ 1 
LCernter point: 2: |47 E 415 |‏ 
Method and wales‏ 
التخاط التقلة 

Method: > 1 س‎ 

| Total number of items & Angle to fill ا‎ 


Total number of kema: اأ„‎ a2 


E‏ تید اپایے ‏ اظ ھا عاو ہے 


Angle belyeerî ıtErîš3: ا زاوية بين الناصر‎ E 


For angle toa Hill. a pozitiye wale specifies 
counterclockwise rotation. Û neqaliwe wale 


specifies clockwise rotation. . 
Tip | Larncel ا‎ 
Rotate iterns az copied More ¥ | Help 


Cenl_ joint |X ۷ Pick centre point 


حيث نقوم بوضع إحداثيات مركز الدائرة في المستطيلين المبينين في النافذة وإذا كانت هذه الإحداثيات 
غير موجودة معنا ونريد أن يكون مركز الدوران في مركز دائرة معينة فإننا نكبس على خيار )ع۴ 
ئoinم‏ centerحیث‏ یعود إلی الرسم وعن طریق زر یمین + ا۴اک نختار ١۲٥†ع)‏ فیعود البرنامج 
إلى النافذة حيث نقوم بتحديد عدد العناصر الكلي التي نريد أن ندورها حول المركز والزاوية التي تنحصر 
ضمنها هذه العناصر وذلك عن طريق المستطيلين 


Total number of items : عدد العناصر‎ 


Angle to fill : تحديد الزاوية‎ 


صفحة 47 من 454 


www.syriabuild.com 
وإذا كنا لانعرف قيمة الزاوية ننقر على |اأ؟ ه† ماع۸ )ء۴ حيث نقوم بواسطة الماوس لتحديد الزاوية‎ 
۴۸۵٣ التي نريد أن تنحصر فيها تكرار العناصر بعد ذلك نقوم باختیار العنصر کما أسلفنا حیث نکبس‎ 
. ثم موافقة أو تعديل‎ Preview اذا کنا متأکدین من عملنا أو‎ 0O) لإنهاء الاختيار ثم نکبس‎ 
Rotate items هناك خيار مفعل في أسفل ويسار واجهة الأمر اه۴ تدوير العناصر كما هي نسخت‎ 

as copied 

في حال تفعيل هذا الأمر فان التدوير يتم بشكل مركزي ويبقى وضع العناصر كما هي أي القريب يبقى 
قريب والبعيد يبقى بعيد ويحافظ على وضع العناصر كما هي وفي حال عدم تفعيله فان التدوير لا يتم 
بشكل مركزي ويتغير حال العناصر عما كانت عليه ولذا علينا إبقاء الخيار مفعلا بشكل دائم ويكون مركز 
المصفوفة محيط بشكل متساوي مع المركز الهندسي 


ولندرس الآن خيارات ١٥1٤ء"‏ الموجودة على النافذة نفسها بعنوان Method and values‏ 


total number of items &Angle to fill : الخيار الأول‎ 


ويعتمد هذا الخيار على إعطاء العدد الكلي للعناصر وإعطاء الزاوية الكلية لتوزيع هذه العناصر حيث 
الزاوية الحاصلة نتيجة التقسيم فمثلا لو كان عدد العناصر 8 وزاوية الانتشار 360 فان البرنامج يقوم 
بوضع عنصر عند كل زاوية 8/360 = 45 

ويمكن أن تكون الزاوية اقل من 360 فمثلا كان تكون 200 فتكون زاوية الانتشار كل عنصر 8/200 
0 وهکدا 


total number of items &Angle Between items : الخيار الثاني‎ 


ويعتمد هذا الخيار على إعطاء العدد الكلي للعناصر وإعطاء زاوية الانتشار بين كل عنصرين أي أن 
زاوية الانتشار الكلية تصبح ناتج ضرب عدد العناصر بقيمة زاوية الانتشار بين كل عنصرين ولذلك يبقى 
الخيار ااأ؟ ه† ماع۸ معتما لأنه تحصيل حاصل الضرب و لايمكن فرضه 


Angle to fill & Angle Between items : الخيار التثالث‎ 


يعتمد هذا الخيار على إعطاء زاوية الانتشار الكلية للعناصر وزاوية انتشار كل عنصرين أو الزاوية بين 
کل عنصرین وطبعا الخیار |٥۳‏ ؟ه امطصuم‏ اه٣‏ يكون معتما لأنه يأتي نتيجة لحاصل تقسيم 
الزاوية الكلية للانتشار على زاوية الانتشار بين عنصرين وطبعا بالنسبة للخيارين إلى اليمين وهما 


Pick Angle to fill - Pick Angele between items 
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نلجاً إليهما عند لا تكون قيمة الزوايا متوفرة لدنا حيث نقوم بالنقر عليها لتحديد الزوايا بواسطة المؤشر‎ 
وهذا نادر الحصول واصلا اعتمادنا الرئيسي في العمل على الخيار الأول من هذه الخيارات الثلاث حيث‎ 
. غالبا ما يتوفر عدد العناصر الكلي وزاوية الانتشار الكلية‎ 


الأمر عوماا۴ : | لقطع الناقص 
ويوّخذ من قائمة wكDr‏ | ختصاره 
يفضل اخذ خياراته من القائمة 
الخيار : Center‏ 
يعرف القطع الناقص بأنصاف أقطاره ۴1 و ۴82 

2 ۴ له نحدد ملك القطع 
الخيار : Axis, End‏ 

El Axis ,Endج+ لھ نحدداالقطة‎ 1 R2 
۴2 أي أن القطع يتحدد بالقطر 01 ونصف القطر‎ 

مثال : 


لرسم قطع ناقص ضمن مستطيل نأخذ خيار ۵ع, ۸s‏ ونحدد النقطة 1 ثم نأخذ 01 طول المستطيل 
أي ننتقل بواسطة 0۲10 إلى 2 ثم نأخذ ۸2 نصف عرض المستطيل أي ننتقل إلى النقطة 3 


والخيار الأخير Arc‏ : 


أو نقول بعنوان : 
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: رسم قوس من قطع ناقص‎ 


عرفنا سابقا أن خيارات الأقواس مستقلة عن ماعا ودائما تفضل منحنيا القطوع عن الدوائر بسبب 
انسيابيتها بينما الدائرة حادة وطريقة رسم القوس من القطع الناقص تتم برسم قطع ناقص كامل ولكن 
الخيار الافتراضي هنا هو ,٤۸۵‏ ×۸ ويمكن آن نضع الخيار )٥٣٥۲١‏ ويجب أن نتذكر هنا آن 
الدوران الموجب هو عكس عقارب الساعة وبعد تحديد زاوية بداية القوس يبدأ برسم القوس ونحدد زاوية 
نهاية القوس . 

مثال : 

نريد رسم قوس من قطع ناقص زاوية بدايته 30 وهو متناظر 


کما قلنا سابقا نبداً برسم قطع بخیار ۸X5 ,٤۸۵‏ 


Draw EL 


Arc Pick A B @ 


AB = D1 R1 


علما أن البرنامج يبدا بتحديد الزوايا من ۸ لأنها نقطة البداية وعكس عقارب الساعة دوما وطبعا زاوية 
النهاية هي زاوية القوس +30 = 150 ويمكن أن نعطي زاوية النهاية 125 أو نفس زاوية القوس . 


الخيار Included‏ : 
عندما يسألنا البرنامج عن قيمة الزاوية النهائية للقوس ويتم ذلك بالمسار : 
Baw + E۴ Ate A B C‏ چ 
د و اة رن 120 | نحدد زللوهة البدالة 34 


A B C‏ چېھ ج )غو Dray‏ چ 
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چ‎ Draw چېھ ج )غي‎ A B ‌ 


ذكرنا أن الخيار الافتراضي لرسم الأقواس هو م , ×۸ ولکن یمکن آن ناخذ خیار ۲٥"ه)‏ بدلا عنه 
ويصبح المسار لحل المثال السابق التالي : 


-Dgaw aeFlL Aree fener O A‏ چ 


نحدد الزاوية النهاية 150 قم نح الزاوية البذاية 0ة 
وهنا أيضا باستخدام الخيار | أن نأخذ الزاوية النهائية زاوية القوس . 


النقطة وملحقاتها : "oi‏ 


نأخذ الأمر من قائمة سج0۲ ولكن قبل أخذ هذا الأمر يجب أن نقوم بإعدادات لضبط مواصفات هذه 
النقطة أو نماذجها ولذا نأخذ العنوان 


ماsty Point‏ نماذج النقطة وتؤخذ من قائمة اجص۴0r‏ : 


EH Foınt Style 


Point Size: 2.0000 


ت 


(®) Set Size Relative to Screen l_J قبط الاس بالنسسة للروية اي‎ 


با 

2 : 

i 5e 5 ûbzoluıte Unit 

E = IZE IF SOIATE lls EEE Î ل ال اوانت بالو.‎ 


| Lancel ۱1 HEIp | 


_ في هذه النافذة تظهر خيارات عديدة للنقطة ومن بين هذه الخيارات او النماذج / ا عندما نأخذ 
هذا الخيار ونعلم النقطة لاتظهر النقطة على الشاشة إنما تكون موجودة ونلجأً إلى هذا النموذج في حال 
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انتشرت النقاط في لوحة الرسم وفقدنا السيطرة عليها ولذا فان هذا النموذج يمنع النقاط من الظهور على‎ 
. لوحة ارم‎ 
على نافذة مء|ر]؟ يؤخذ خياران‎ 
Set size Relative to screen الأول‎ 
ومعناها ضبط القياس بالنسبة إلى الرؤية أو الشاشة وهذا الخيار يسبب بعض الإشكالات في حال أخذنا‎ 
تكبير للزوم حيث تظهر النقطة بشكل كبير ولذا ومن خبرة التجربة نقول‎ 
عندما نقوم برسم النقاط وضبط قياسها يمنع منعا باتا استخدام هذا الخيار ونلجاأً إلى الخيار الثاني وهو‎ 
Set size in absolute units 
ومعناه ضبط الخيارات بال وحدات المطلفة و يطلب إعطاءه القياس بال وحدات‎ 
في الخيار السابق اخذ قياس النقطة نسبة مئوية من الرؤية مثلا 5 أما في هذا الخيار فنحدد سلفا قياس‎ 
. النقطة بالوحدات‎ 


فمتلا عندما نأخذ هذا الخيار أي الثاني ويفضل أخذه بشكل دائم 


يطلب تحديد قياس النقطة وأفضل طريقة لذلك أن نحدد قياس النقطة التي نريدها أن تظهر في الطباعة ثم 
نعود للخلف لنعطيه قياس النقطة في ءإر†ء فإذا أردنا أن تظهر النقطة في الطباعة بمقياس "4 فااذا 
كانت الطباعة بمقياس 1/100 فان كل "1۳ في الواقع يقابل 100 في الطباعة وذلك حسب الجدول 
التالي : 

الواقع الطباعة الاتوكاد 

100un 1cm 1m 


10un 1mm 
40un 4mm 


إذ نحدد قياس النقطة في الاتوکاد ٤اہں‏ 40 فتظھر في الطباعة 4۳۳ 
ملاحظة عامة على الستايلات : 


نقوم إنشاء ستايل ولنرسم بموجب هذا الستايل ولنقم بعد ذلك بتعديل هذا الستايل فمن البديهي إن العناصر 
الجديدة سوف ترسم وفق هذا الستايل المعدل والسؤال المطروح هل العناصر المرسومة قبل التعديل 
سوف تتعدل أم لا فإذا كان الجواب : 
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"oi نعم : نقول إن الستايل يملك صفة ارتدادية مثل مارك‎ 


Ea NIE. 


Draw ja Pointe تٽlرlيخ‎ jÎلا نتابع‎ 


۴0 واختصاره‎ Single Point الأمر‎ 


ويمكن رسم النقطة في هذا الخيار بعدة طرق تعلمناها سابقا إما عشوائي أو .»ه0 أو إحداثيات 
ونلاحظ في هذا الأمر أن البرنامج يرسم نقطة واحدة ويخرج من الأمر وإذا أردنا رسم العديد من النقاط 
نلجأً إلى خيار Multiple point‏ 
الذي يرسم العديد من النقاط ولايمكن الخروج منه إلا باستعمال زر ٨ء۴5‏ للهروب ويفيد هذا الخيار 
بالنسبة للمساحين في تنزيل النقط . 
يمكن اختيار نقطة عشوائية تم يتم تنزيل باقي النقاط بالنسبة لها بالطريقة الديكارتية النسبية ۷,×@ 
ولسهولة العمل بالنسبة للمساحين يفضل عدم استعمال © في تنزيل كل نقطة ويمكن ذلك بطريقتين : 
نقل محور ااحداثيات إلى النقطة الأساسية وعندها نستعمل الإحداتيات الديكارتية ۷,× وطبعا تكون 
نسبية باعتبار النقطة الأساسية منطبقة على محور الإحداثيات وسنرى فيما كيف ننقل محور 
الإحداثيات . 
رسم مستطيل الرسم الذي يبدأ رأسه بالنقطة الديكارتية 0,0 والتي تنطبق على منحور الإحداثيات 
ونقوم بتنزيل النقط ديكارتيا ۷,× 
في حال لدينا عدة نقاط نريد وصلها مع بعضها بواسطة الÎأمر Spline or polyline or line‏ 


فانه یجب أن نفعل الخيار Node‏ من قائمة n٧‏ حتی یری النقط وياتقطها . 
divide‏ : ومعناه تقسیم واختصاره div‏ 


وهذا الأمر يساعدنا في تقسيم المستقيم وهميا بشكل متساوي 


أدخل عدد التقليمااټ نعلم DIV> select‏ 
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ونلاحظ أننا عندما نعطيه أربع تقسيمات مثلا فانه يضع ثلاث نقط وهمية ليقسم المستقيم إلى أربع أجزاء‎ 


E 


ويفيد هذا العمل في التوزيع المتساوي للأشياء على طول خط إما مستقيم أو غير مستقيم مثلا توزيع 
الشجر على طريق أو أعمدة الكهرباء أو أي بلوك لدينا, ولكن لماذا لا نوزع البلوكات مباشرة 

يمكن ذلك عندما نختار 8 ثم نعطي اسه البلوكة 

ويسألنا البرنامج هل تريد الحفاظ على العناصر وتتم الإجابة بنعم أولا ثم يطلب البرنامج عدد التقسيمات 
وهكذا نتابع كما ورد أعلاه وبذلك نكون قد وزعنا البلوكات مباشرة وهكذا يمكن توزيع السبوتات على قبة 
دائرية أو توزيع كراسي حول طاولة بيضوية أو توزيع شجر على طريق متعرج وفي كل الأمثلة السابقة 
يكون السبوت أو الكرسي أو الشجر عبارة عن بلوكة توزع على خطوط وهمية مأخوذة من تعليمة 
set‏ للقبة والطاولة والطريق ودائما 

عدد التقسيمات له نسمي البلوك لمم نعلم لماعم اج له 


نلاحظ في كل الأمثلة السابقة أننا نعرف مسبقا الطول الذي نقوم بتوزيع البلوكات عليه ليقوم البرنامج 
بتوزيع البلوكات بشكل متساوي ولكن ماذا نعمل إذا كنا لا نعرف طول الطريق الذي نريد أن نوزع عليه 
أعمدة الكهرباء متلا ولكن الذي نعرفه هو المسافة بين كل عمودين وهنا تقسيمه |۷| لا تفيدنا ونلجأً 
إلى 


تعليمة ٥‏ ں ئ2٥"‏ : ومعناها قیاس me‏ ا 


يقوم هذا الأمر بتوزيع التقسيمات على خط بغض النظر عن الطول الكلي حيث أن طول التقسيمة فقط 
معروف لدينا و يبدأ بالتوزيع من جهة النقر وبشكل متساوي ويترك القسم الأخير والذي قيمته اقل من 
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قيمة التقسيمة الواحدة 


نتابع کما سبق طول التباعد لهنعلم وا لهقص چ له 


كيفية رسم مقطع بيتوني مفرع : 


لنأخذ مستطيل بأبعاد معينة ثم نقوم بعمل اءء]ه لهذا المستطيل يبعد عنه مسافة تغطية البيتون للحديد 
5 تقريبا فيكون المستطيل الداخلي هو الأتربة ولنقم بوضع الحديد في المقطع ولنفرض انه 5 @ 16 
السفلي والعلوي 3 © 16 نقوم أولا بعمل تفجير للمستطيل الداخلي والخارجي وعن طريق تعليمه 
ملااك نقسم المستطيل إلى أربع تقسيمات وعن طريق تعليمة رمه نقوم بنسخ الدائرة التي تمتل 
القضيب ووضعها حسب التقسيمات حيث تمثل توزيع القضبان ولكن الأفضل هنا أن نعمل قطر القضيب 
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أي الدائرة التي تمثل القضيب بلوكة بعد تهشيرها بشكل مصمت ونسميها ونقوم بنقلها كما أسلفنا وسنشرح‎ 
مسار الطريقتين‎ 


الطريقة الأول" 

بعد رسم المستطيل ورسم الأترية عن طريق اء؟؟0ff‏ 

نرسم دائرة تمثل قطر القضيب ونهشرها مصمت دائرة القضيب اءءاعء 

select A 4‏ ا نھ ا له 


وأثناء الأهشر: هع نمسك دائرة القضيب من نقطة quadrant‏ ونضع تلاث نسخ مكان النقاط التلاث 
المعلمة على المستقيم أما بالنسبة للقضيب الموجود في الزاوية اليمنى واليسرى نقوم بإنزاله بواسطة 
)2اه بحيث تكون دائرة القضيب مماسة لطرفي الأتربة وطبعا يتم إنزال القضبان الثلاث الأولى 
بواسطة م٥ل0م‏ من ۶ه المنسدلة ثم بواسطة تعليمة "٣٣0١‏ نرسم القضبان العلوية 

الطريقة الأفضل أو الثانية: 


أن نقوم بإدخال قضيب التسليح أي الدائرة المهشرة بلوكة ثم نتبع المسار السابق بعد اختيارالبلوك وتسميته 
وتحديد نقطة الإنزال 


عدد التقسيم ا ية البلرك ‏ له خ6 نعلم العنصر جdiv‏ ا 


ونقوم بتنزيل البلوكات مباشرة 


وتفصيل هذا الموضوع بعد أن نأخذ كيف ندخل البلوك وكيف نتعامل معه وكيف نحدد نقطة الإنزال له 
وسيأتي ذلك لاحقا ويمكن رسم القضبان العلوية بتعليمة "¡۲٣0١‏ 


تعليمة ا٣آ‏ : 
من قائمة رfالمم ‏ سذأخذ تعليمة ۲۲٣‏ بسبع حالات : 


الحالة الأولى 
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ليكن لدينا مستقيمين متقاطعين نريد تقليم احدهما من نقطة التقاطع‎ 


کک المقط 3 
ا القط ع 


الحالة التانية 


نعلم العناصر المتقاطعة معه ج نعلم حد القطمه ‏ ١آ‏ ا 


1 و 82 تم نقلم ما بینھما نعلم حدي القطع ل„ ۲آ ا4 


E1‏ خد الفح 


:trim window ةثلlثلا الحالة‎ 


وهي تعليمة عملية وليس لها اسم ونقوم في هذه الحالة بفتح نافذة تحوي جميع العناصر التي لدينا بحيث 
تصبح جميعها حدود قطع بالنسبة لغيرها ومقطوعة بالنسبة لغيرها في الوقت نفسه 


تعليم العناصر الي هنريدها اتقاء جميع العنلصهع ‏ ت١) El‏ 
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الحالة الرابعة : تعتمد هذه الطريقة على انتقاء جميع العناصر حدود قطع فتصبح جميع‎ 
العناصرمنتقاه بالنسبة لبعضها البعض وجميعها حدود قطع وهذه حالة تشبه الحالة السابقة ولكن في‎ 
الحالة الثالثة يتم انتقاء جميع العناصر عن طريق نافذة س هلمس أما هنا فيسأل البرنامج هل‎ 
6۲م يتم انتقاء جميع‎ ٥۸٥۲ تريد اختيار الجميع حيث نكبس ٥٣ء للموافقة أي أننا بکبس‎ 
العناصر فورا‎ 
تصبح جميع العناصر منتقاة وآ له سه‎ 
| ثم نقوم بالتقليم حسب المطلوب‎ 
يعتمد العمل بنسبة 70% على الحالة الأولى والرابعة وفي بعض الحالات من الأجدى اللجوء إلى‎ 
الحالة الأولى‎ 
الحالة الخامسة :وهي إدخال نمط تأثير امتداد العناصر ونفصل ذلك الشكل التالي‎ 


ليكن لدينا المستقيم 8 الذي يتقاطع امتداه مع ۸ ونريد أن نقوم بتقليم الجزء من ۸ الذي 
يتقاطع مع 8B‏ وهميا عند نقطة التقاطع الوهمية 
"م"eعdلهم‏ ا#تعليم حد القطهه eS Tt‏ 

نقلم على الجزء المقلم qlJ extend "e"‏ 
نلاحظ هنا اننا قمنا بعمل ٠×٠0‏ للمستقيم 8 أي تطويله وبالتالي فان تعليمة ]٣| ٣‏ 
التقطت التقاطع وقامت بالتعليم المطلوب ويكون المسار 

تقليم E E‏ الههتعليم اح القطعله ۲۲ اسو 
ملاحظة : 
عندما أخذنا الأمرمعكع يسألنا البرنامج أن ندخل نمط امتداد العناصر وذلك حتى يتم التقاطع 
الوهمي ويقوم أمر ۲۳ بعمله 
ملاحظة: 
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عندما يسال البرنامج إدخال نمط امتداد العناصر عند اختيار معل ۴ يكون هناك احتمالات‎ 
والآخر »ع وقدا خذنا الاحتمال الثاني لتتم عملية‎ n0 Extend إحداهما افتراضي وهو‎ 
التقليم ولكن فور الانتهاء من عملية التقليم يجب إعادة الاحتمال الأول افتراضي لان بقاء الاحتمال‎ 
الثاني قد يقلم مستقيمات بعيدة لا نريد تقليمها وذلك يتم بالعودة إلى الأمر واخذ الاحتمال الأول‎ 
افتراضي أي إعادة الوضع إلى ما كان عليه‎ 
٠ الحالة السادسة‎ 


وهي التقليم باستخدام تعليمه ۴|١١‏ سياج وتقوم هذه التعملية بالتقليم نسبة لأقرب سياج 


مثال : 
نرید فتح باب بین ۸و 8 


نعلم كما في الكل آ 


مثال آخر لو أخذنا 
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وعلمنا كما في الشكل ب‎ ۴56 


فانه سيلغي كل الخطوط المار فيها التهشير لأقرب سياج وسيبقى المستطيل المعلم بشكل غامق حرا وإذا 
أردنا إفراغه نعلم عليه و نحذفه ويفضل عند استخدام ۴|۸ إلغاء 05 وتستخدم لتقليم المحاور 
الزائدة عند حدود المبني 

الخالة اة 


:٤E× ۲R|MN تعليمة خفية‎ 


وليس لها اختصاروهي أفضل حالة لحل المثال السابق 
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لتكن لدينا المحاور السابقة ب نريد تقليم هذه المحاور بحيث نبقي مستطيل يمثل حدود المبنى يطلب خط‎ 
۴× ۲۸۱۷M أو دائرة أو قطع للتقلیم عليه کحد‎ 


نقوم برسم مستطيل يمتل حدود المبنى وعن طريق ٠۴۴٤٥1‏ نأخذ مستطيل يبعد عن الأول مسافة معينة 
لكتابة أسماء المحاور( المستطيل الأزرق) ثم نقوم بالتعليم على هذا المستطيل بعد أخذ تعليمة Ex‏ 
"ثم ننقر خار ج المستطيل فنحصل على المطلوباكمهل هو مبين في الشكل 


تعليمة ‘EXTEND‏ 
ومعناها امتداد اختصار EX‏ 


وعملها يشابه عمل 1۴۱۷ ولكن بشكل آخر أي نفس روح العمل فهذا الأمر يقوم بعمل تحديد للمستقيم 
إلى الحد الذي نختاره 


ممدود الد 


/ 
. 


ام 
له دا )ا 


اولا : 
نعلم العنصر الجمدود إليه Ex „| select all‏ 
اتس م ده 
ثانيا : 


اف 
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اي‎ Ex 4 Select all 


ثالثا :يمكن مد عنصرين حتى ياتقيا وذلك بمساعدة تعليمة Edge‏ كما في الشكل 


نعلم العناصر لتلتقي edge"e" aJ extend "e"‏ له ×۴ اخذين إعين الاعتبار 


ملاحظة خبرة : 
في حال كنا ضمن الأمر ×۴ وكانت جفيع هلعناصر مختارة أي EX‏ 
رفقما نن ۴ة لقكل لست تفت شلمة ا ئى 7۸١‏ راگن ذا کا کمن الامر 


۴۷ تنقلب إلى ×ع مع استمرار الضغط على 5١1|۴١‏ وفي حال إفلات 5۸1|۴۲ يعود الوضع إلى 
حاله 


:CHAMFER  ةnيlعت‎ 
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: معناها شطفة 2٣ع هذه التلعليمة لها نظامان‎ 


1-DISTANCE 
2-ANGLE 


ولندرس الخيار الأول : 


وهنا يهمنا العنصر الأول 01 والثاني 02 ويهمنا جهة انتقاء العنصر لتحديد جهة الشطفة حيث يقوم 
البرنامج بقياس 1ل ثم 2ل وطبعا عندما نختار العنصر من التقاطع إلى الأسفل تكون الشطفة 
للأسفل تم نعلم العنصر الأول ثم الثاني فتصبح الشطفة كما في الشكل : 


المستقيم 2 0 المستقيم01 مالمسافة 2ل اللمسافة1ل له C۸‏ له ليه 


DISTANCE لخر‎ Jaza CHAMFER  ةnlت وغالبا في‎ 
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:ANGL|E الخيار الثاني‎ 


يعتمد هذا الخيار على تحديد الطول 1 للمستقيم الأول ثم تحديد الزاوية @ باعتبار أن المستقيم الأول 
هو مبدأ الزاوية وليس الأفق كما نعتبر افتراضيا وجهة الدوران 


هي زاوية العنصر الثاني وليس عكس عقارب الساعة كما درسنا سابقا أي لا علاقة للساعة إطلاقا 


+ EHA 4 A4 d1 نعلم 02 نعلم 01 ج@‎ 
| | | | 


٠ ملاحظة‎ 


بالعودة للخيار الأول نلاحظ أن القيم الافتراضية للمسافات 1ل , 2ل هي(الصفر,الصفر)واذا تابعنا 
العمل دون تحديد 1ل ,2ل وبكلمة أخرى أي 1-0 و 2-0 تكون قيمة الشطفة الصفر وفقط 
يقوم البرنامج بالتقليم من الجهة المقابلة لجهة الاختيار 


٠ ملاحظة‎ 


في حال أخذنا الخيار ع٥۸‏ 12ء0 فانه يبقى خيار افتراضي أي في مرحلة ثانية أردنا استعمال نفس 
الأمر السابق یمکن أن لا نضع ( إِنما نتابع E١۲۴۴‏ وكذلك نفس الشيء بالنسبة للخیار عا A۸۸6‏ 
وك رة ¥ ل 56ا 


: METHOD ةnglzت‎ 
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هذه التعليمة تنقلنا من طريقة العمل بالطول والزاوية أو بالطول و الطول أي بين عاAN6 و‎ 
A ولكن هذه التعليمة غير مهمة ويمكن الانتقال بواسطة‎ SA N٣٤ 
اي ا ي‎ D 


٠:۲۸۱۷ الخیار‎ 


يمكن وضع هذا الخيار بشكل افتراضي ودائما وفي حال لا نريد هذا الخيار نضع ١0 ۲۴۸|۷N‏ ولنفرض 
ننا لا نرید ۲1۸۱۷ 


ونتابع عملنا كما في اdسlبق  7T aJ NOTRIM"N"‏ اة . الي 
الخيار ٤ا17۱6لاM‏ متعدد : 


نلجأً إلى هذا الخيار في حال الحاجة إلى عمل شنفرة لعدة عناصر دون الخروج من الأمر وبنفس 
المقاييس طبعا 


ونتابع عملنا كما في السابق CcHAx—kÛ M‏ اي 


في حال كون الشكل مء اراهمم فانه لا داعي للتفجير ولا داعي لأخذ خیار مام آ†tاں‏ بل نأخذ خیار 
Polyline يÎ P‏ 


نعلم الخط P‏ 1 له r,‏ مه CHA!‏ 


تعليمة: اع|اا۴i‏ 


ا F Modify‏ له 


٣ا٣‏ في حال کان الخیار ۲٣٠۳‏ طبعا 


دمجة + تقليم ت فق اه F‏ ا ا 
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وطبعا بعد النقر على المستقيمين‎ 


في حال أردنا أن يستمر الأمر معنا لإجراء دمجة لأكثر من زاوية فاننا نلجاً الى خیار Multiple‏ 
طبعا في حال لانرید التقلیم فیمکن أن نأخذ ۲۲۳ ١٠٥١‏ خيارا افتراضيا 


A 


ليكن لدينا خط ١٣اراهم‏ كما في الشكل ونريد عمل دمجة للزاوية ۸ 
ق اكان 


دمج نعلم 02 نعلم 01 نحونصف القطرله ۴ ۴ الي اي 


نلاحظ هنا أننا عندما نعلم 01 يتعلم كل الخط لكننا نتجاهل ذلك ونتابع الخط الثاني 02 حيث يقوم 


أما في حال أردنا عمل دمجة لكل زوايا خط ٣١‏ ارام" بدون تفجير طبعا نتبع ما يلي : 


دمجة نقر على الخط ج ٥‏ تس ‏ اقلاه en F R‏ 


شنفرة ١‏ لمستطيل : 


في حال أردنا رسم مستطيل حوافه مشطوفه وبقيمة معينه لطرفي الشطفة نتبع ما يلي : 


فة الك ا ا2 mfer "C"‏ 8 ږ 


First point — othe corner‏ - 2 مسافة الحد التي للشطفة 
في حال أردنا رسم مستطيل ما بعد الأوامر السابقة فان البرنامج دائما يقوم برسم مستطيل مشنفر 
وإذا لم نحدد له قيمة الشنفرة يأخذ القيم السابقة للأمر افتراضيا ولاتخلص من ذلك وللعودة لرسم 
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مستطيل حوافه قائمة نعود للمسار السابق مع تحديد المسافة الأولى والثانية ر للشطفه (0.0) فيعود‎ 1 
البرنامج لرسم مستطيل حوافه قائمة افتراضيا‎ 


بالنسبة لرسم مستطيل مدمو ج الحواف tم||أ۴‏ 


نتبع ما يلي : 
first point other corner‏ ص R‏ ۴ .له عقي . لي 


وطبعا هنا يستمر الأمر ٥‏ برسم مسلتطيلات مدموجة وللتخلص من ذلك نعاود الدخول 
إلى الأمر الضمني ٠||أ۴‏ ونحدد له نصف القطر (0,00) حيث يعاود رسم مستطيلات قائمة 
لواف 


ليكن المستقيمين كما في الشكل والمطلوب تطويل المستقيم ۸ حتى يصل أفقيا مع رأس المستقيم 
8 مع عمل نصف دائرة قطر ها البعد بين ۸,8 
والحقيقة انه يمكن الوصول إلى ذلك بعدة طرق تعلمناها سابقا والطريق الأسهل لتحقيق ذلك 


نعلم المستقيم 8 


تيم Stretch‏ واختصارها 


0 


من قائمة اله ومعناها يمط أو يمد 
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وهي تعليمة جبارة وإذا أتقناها بشكل جيد فإنها تقوم بعمل كبير والفن في استثمارها بشكل صحيح‎ 
وتكمن الشطارة فيها بفتح نافذة الأمر بشكل ملائم حيث يمكن أن نعدل مخطط قديم أو فيه مشكلة‎ 
ويشبه هذا الأمر بخطواته خطوات الأمر رمه‎ 
تختلف طبيعة تصرف كل عنصر بحسب طريقة تموضعه داخل هذه النافذة لدينا الشكل ولننظر‎ - 
إلى النافذة المنقطة فان هذه النافذة فيها أشكال تختلف بحسب توضعها ضمن هذه النافذة‎ 
أشكال طرفيها خارج النافذة وجزء منها داخل النافذة‎ -1 
أشكال محتواة بكاملها داخل النافذة‎ -2 
أشكال طرف منها داخل النافذة وطرف خارج النافذة‎ -3 
يجب الانتباه إلى أن النافذة المفتوحة هي الخضراء ذات الخطوط المنقطة فقط‎ - 


- تتعامل تعلیمة S٣٤٤۸‏ مع خط ٣٥‏ اارام٣‏ کل عنصر على حدة 

- وأخيرا وأثناء اختيار تعليمة 5۲٥٤٤۲‏ يجب أن يكون الخيار 0۲۲1٥‏ مفعلا بشكل دائم عندما 
نأخذ الأمر 5 رنقوم بفتح نافذة تحوي مجموعة من العنهصر كما هو موضح في الشكل 
ونكبس ۴٣٥۲‏ تم نقوم بتحديد نقطة المسك ثم يطلب البرنامج تحديد النقطة الثانية ثم نقوم بتفعيل 
٥‏ وإعطاء الجهة بالماوس تم تحديد الطول تم ۴٥۲‏ وهنا سوف تتصرف العناصر وفق 
الحالات الآتية : 

۸4- عناصر طرفيها خارج النافذة وجزء منها داخل النافذة هذه العناصر تبقى كما هي لا تتحرك 
تمثلها العناصر 1 
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عناصر محتواة بأكملها داخل النافذة هذه العناصر تنتقل انتقال فقط ولا يتغير طولها‎ -8 
2 ويمثلها العناصر‎ 
عناصر طرفها داخل النافذة وجزءها الداخلي داخل النافذة وطرفها الآخر خارج النافذة وهذه‎ -٤ 
3 العناصر يزداد طولها أو ينقص وتمثلها العناصر‎ 


تطبيقات عملية على تعليمة Str‏ : 


لدينا المحاور المبينة في الشكل ولنفرض أننا نحتاج إلى زيادة الطول بين المحور 3 و 4 بمقدار 
1000 نقوم بفتح نافذة كما في الشكل ونحدد مسافة بمقدار 100 

- لدينا كريدور كما في الشكل نريد زيادة عرضه مع المحافظة على أشكال العناصر وأبعادها 
وإبقاء العناصر 8 , ۸ في مكانها ولتنفيد ذلك نقوم بالتالي 

نقوم بفتح نافذة تحوي جزء الكريدور العلوي أو السفلي ثم نقوم بالضغط على زر ٣6۲٣ع‏ وننقر 
على العناصر 8 , ۸ لإزالة تحديدها ثم نحدد مسافة ونعمل 5٠٤1‏ بالمسافة المحددة فنلاحظ أن 
العناصر 8 , ۸ بقيت مكانها 
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L۸۷٤ ۸S شریط الطبقات‎ 


- وهي عبارة عن شفافيات نستطيع من خلالها فرز وفهرست وأرشفت المخطط بحيث يصبح 
التعامل معه أكثر سهولة ومرونة وسيطرة عليه وفي حال أردنا أن نقوم برسم عنصر أو مجموعة 
- في حال أردنا أن نقوم بتعديل عنصرا أو مجموعة عناصر لاتشترط أن تكون طبقتها هي الطبقة 
1- طبقة العنصر الفيزيائية 

مثلا تيار قوي وتيار ضعيف أو صحية حلوة ومالحة 
2- طبيعة العنصر الهندسية 

جدران (خطوط متصلة) - محاور (متقطعة) - خط القطع 
3- خبرة الراسم 
نوافذ على طبقة أبواب على طبقة ..... 


Format jù LAYER تؤخذ‎ 
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La Layer Properties Manager‏ اه 


إن الطبقات هي مفتاح تنظيم المخططات حيث يستفيد من هذا التنظيم جيش من المهندسين يعتمد عمله 
على هذه المخططات من التصميم إلى الترخيص إلى إنشاء المخططات التنفيذية إلى تنفيذ الأعمال وحتى 
الوصول إلى المخططات التنفيذية التفصيلية ( أزبلت ) فكلما كان هذا المخطط بطبقاته منظم كلما وفر 
على جيش من المهندسين الوقت والجهد والمعاناة 

- والطبقات هي عبارة عن شفافيات نستطيع من خلالها فرز وفهرست وارشفت المخطط بحيث 

يصبح التعامل معه أكثر سهولة ومرونة وسيطرة عليه 

- وفي حال أردنا أن نقوم برسم عنصر أو مجموعة عناصر تنتمي إلى طبقة محددة فهذا الرسم 

يكون على الطبقة الفعالة 

الفعالة ويتم فرز الطبقات وفق ثلاث معايير 

1- طبقة العنصر الفيزيائية 

مثلا تيار قوي وتيار ضعيف أو صحية حلوة ومالحة 

2- طبيعة العنصر الهندسية 

3- خبرة الراسم 

نوافذ على طبقة أبواب على طبقة ..... 


إن أوامر ء#۲رها تؤخذ من ۴٥۲۳2‏ وهي ثلاث : 


Layer 
Layer States manager 
Layer tools 
بالنسبة للأمر الثالث تؤجل دراسته إلى ما بعد دراسة 30 - 20 والى بعد الطباعة ولكن قبل محاضرة‎ 
الرسم وسنقوم الآن بدراسة نافذة مدير خصائص الطبقات‎ 


Layer Properties Manager 
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نلاحظ على هذه النافذة وجود الطبقة 0 وهذه الطبقة تعتبر ء|إراء بالنسبة إلى جميع طبقات الملف‎ 
وعملها يشابه عمل ء٠إراء ولأخذ فكرة عن ذلك يجب معرفة ما هي السياسة العامة للستايلات وتختصر‎ 
هذه السياسة بان كل ستايل له اعدادات‎ 


Standard‏ أو !ا وهذه الإعدادات أو ما نسمیه عاراء أولي في الإعدادات الافتراضية يجب 
أن لا نقوم بتعديلها لأننا إذا قمنا بتعديلها بشكل خاطئ فان النسخ الذي يأخذه البرنامج من هذا 
التعديل يكون خاطئًا والحل أن نأخذ مار†ء جديد من ٠»‏ وهو أمر موجود في نافذة كل ماراء 
وهذا عإراء الجديد المأخوذ هو صورة أو نسخة عن هإراء الستاندر ونقوم بالتعديل عليه كما نريد 
بعد أن نسميه ونضع إعداداته واستنادا إلى ما سبق فإننا يجب أن لا نقوم بأي تعديل على طبقة 0 
ويمكننا أن نعدل كما نريد على بقية الطبقات 

لإنشاء طبقة جديدة نعود إلى نافذة مدير خصائص الطبقات فننقر على الأيقونة مرها ٠‏ أو 

الاختصار ۸|١١١‏ للحصول على طبقة جديدة ونقوم بتسمية هذه الطبقة أو إعادة التسمية لان البرنامج 


يعطيها اسم افتراضي وهو ۲1٥ھا‏ مثلا بکبس زر ۴2 + كبس زر أيمن بعد التعليم على الطبقة حيث 
تظهر قائمة منسدلة حيث نأخذ الخيار Rename layer‏ أي إعادة التسمية ثم نکتب الاسم الجديد عربي 


أو انکليزي 

يجب التركيز على أن اسم الطبقة يجب أن يكون واضح وصريح ويعبر عن ذاته ويمكن أن يكون بالعربي 
أو الانكليزي 

ak E 


مركا اقام المي بالعربي حر ت لوار فكد ارا تي حى اللات ( محاور ) نکتب ( 
محا ) و عندما نريد أن نكتب ( و ) فان البرنامج ينشئ طبقة جديدة وللتغلب على هذه المشكلة فإننا 
نكتب اسم الطبقة ( محا ) ونكبس )0 ونخرج من الأمر ثم من 


+ Format Rename y+ Layers ننقرمحا‎ 


حيث هناك مستطيل R٠٠2 "٠‏ يطلب كتابة الاسم الجديد وهو محاور وبذلك يكون الموضوع قد أنجز 
وبقدر ما تكون التسمية واضحة وتعبر عن المضمون بقدر ما توفر وقت وجهد عدد كبير من المهندسين 
"ااا أي المخططات النهائية أو في المخططات التفصيلية 


Layer Properties Manager ةذli والآن نتابع شرح‎ 


الطبقة الفعالة : 
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وهي الطبقة التي يتم الرسم عليها الآن ويمكن تفعيل أي طبقة بالنقر على أيقونة‎ 


current‏ tهS‏ على النافذة وذلك بعد تحيد الطبقة التي نريد تفعيلها بالنقر عليها لتكون هي الطبقة الفعالة 
ويكون اسم الطبقة الفعالة مكتوب على شريط ١۲٠رج|‏ وهناك ثلاث طرق لتفعيل أي طبقة 


إما عن طريق أيقونة خ Set cure‏ 

وإما بالنقر مرتين على اسم الطبقة 

إما عن طريق القائمة المنسدلة بالنقر في شريط ء٣مرها]‏ حيث نحدد الطبقة التي نريدها فعالة 
كيف نحذف طبقة : 
نقوم بذلك بتحدید الطبقة المراد حذفھا ثم ننقر على إيقونة e٥٥‏ وشکلھا × حمراء ثم yامم۸‏ ثم Ok‏ 
E IEE E‏ 
في حال حددنا طبقة ونقرنا على ع†م|ام0 لحذفها ونريد التراجع عن هذا الحذف ننقر على ع†ءإم0 
مرة أخرى فيزول الحذف . 
فی حال ترد حذف أكثر من طبقة نعلم أو نحدد هذه الطبقات وننقر Apply pû Delete‏ فتحذف جميعا . 
الطبقات الذي لا يمكن حذفها وهي أربع : 

0 ٠ الطبقة‎ - 

- الطبفة الفعالة 


Def Point -‏ وهذە الطبقة نشرحها فيما بعد 


وعندما نقوم بمحاولة حذف إحدى هذه الطبقات يعطيك البرنامج رسالة تحدد فيها الطبقات التي لا يمكن 
حذفها 


كيف نفرز الطبقات : 
الطبقة 0 لا ندخل عليها أي تعديل كونها عارك 
ترسم على الطبقة 0 أحد المخططات التالية : 


الجدران في المساقط المعمارية 
الخطوط الرئيسية للجوائز 
لوحة تفريد الجوائز 
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الخطوط الرئيسية للواجهات ويكون لونها ابيض وفي حال أردنا أن ندخل لها مواصفات خاصة‎ 
نقوم برسمها على طبقة أخرى خاصة وتكون سماكة الخط في الطبقة 0 هي ( 0.3 ) ونحدد اللون‎ 
حسب الرغبة‎ 


وعلى الطبقات الأخرى نقوم برسم 


المحاور على طبقة 

النوافذ على طبقة 

أعمدة + تهشير الأعمدة أو جدران القص على طبقة 
البلوك + تهشير البلوك على طبقة 

أسماء المحاور على طبقة 

الفرش على طبقة في شقة 

أما إذا كنا نقوم بفرش فندق فلا يمكن أن يكون الفرش كله على طبقة واحدة بل نقوم بوضع كل 
نوع من الفرش على طبقة 

المسميات الداخلية على طبقة متلا ( غرفة النوم ) 

تهشير الأرضيات أو التراسات على طبقة 

أبعاد داخلية على طبقة 

الكليشة + الإطار + العناوين الرئيسية على طبقة 
الجداول على طبقة 

خط القطع المعماري يكون على طبقة في المقطع المعماري 
العناصر المقطوعة فعليا على طبقة 


وفي المخططات الإنشائية يكون : 
التسليح العلوي حيث يكون خط مستمر على طبقة 


التسليح السفلي حيث يكون خط متقطع على طبقة 
أرقام التسليح على طبقة مثلا 4716 


الأساور على طبقة 


قضبان التسليح على طبقة 
الخطوط على طبقة 


المياه الحلوة الباردة على طبقة 
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العا الحا اة عل ةة‎ 
سواد المياه المالحة على طبقة‎ 
السكورة على طبقة‎ 
بیاض رموز ( بلالیع - بانیوهات - بیدیه ) على طبقة‎ 


وهذا في حال ١‏ لصحية في شقة أما إذا كانت ١‏ لمخططات تعود لمشفى متلا فإننا نضع البانيوهات على طبقة 


أما في مخططات الكهرباء : 
التيار القوي على طبقة 
التيار الد لضعيف على طبقة 
رموز الكهرباء مثل المفاتيح أو الكاميرات على طبقة 
ويفيدنا وضع كل رمز على طبقة من أجل حساب الكميات 
أما مخططات الميكانيك : 
الخطوط الصاعدة على طبقة 
الخطوط النازلة على طبقة 
وكل شي لم نذكره يمكن أن نقدره ونضعه في طبقة مناسبة وهكذا 
كل عنصر ينتمي إلى طبقة محددة يأخذ خصائص الطبقة التي ينتمي إليها وهي ثلاث : 


اند توغ الط د .سك اله 


في حال إنشاء طبقة جديدة هناك أربع خطوات : 


نختار اللون حيث ننقر على مربع اللون فتظهر نافذة اللون نختار اللون ثم )0 

اختيار الخط فهو مستمر أو متقطع 
وعندما نريد تغيير نوع الخط ننقر على 0اه فتظهر شاشة أو نافذة فارغة نقوم بالنقر على 
)| لتحميل الخطوط فيعرض علينا عدد من الخطوط حيث نختار إحداها وننقر )0 للموافقة ويتم 
تل القط ر طمن هة كاه اة ال تة الت الحا ةا 
أنواع الخطوط : 
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Acad — Iso 02wW100 متقطع‎ 


خط ونقطة Acad - Iso 04w100‏ 
ونعلم على الخط الذي نريده ونوافق ب )0 


حيث يقوم البرنامج بتحميل الخط إلى ملفنا ونقوم باستخدامه . 


متى نستخدم كل نوع من أنواع الخطوط : 


e EE Acad — |so 02w100 
ڊ يستخدم الخط ا١ لمقطع عندما يعبر عن خط القطع وعندما يعبر عن خط وهمي‎ 
ر‎ e ا اد 1 ۴ یکون ا‎ 
التيار القوي والضعيف يكون الخط متقطع‎ - 
. Acad ¬ lso 04w100 
یستخدم الخط المتقطع ونقطة في المحاور‎ 


فيما عدا ذلك نستعمل الخط المستمر جدران - تهشير - أبعاد - ترقيم إلى آخره 


سماكة الخط ٠‏ 

Layer properties manager من نژفذة‎ 

ننقر على عامس ٥٣زا‏ حيث تظهر لنا نافذة ومنها نحدد سماكة الخط المطلوب تم ننقر »م للموافقة 
السماكات هي -2,- 3.- 5. 

متی نستخدم کل نوع من هذه السماکات 

السماكة / 3. / 

كل العناصر المرسومة في الطبقة /0 / ترسم بسماكة 3. 

السماكة / 5. / 


تستعمل هذه السماكة في الخط المتقطع والذي يعبر عن خط القطع . 
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كما يستعمل في رسم العناصر المقطوعة قطع حقيقي في المقطع اما باقي العناصر فتعطى السماكة حسب‎ 
نوعها‎ 
: مثلا‎ 
إذا أخذنا مقطع في مخطط معماري فإننا نرسم العناصر المقطوعة قطع حقيقي ب (5.) مثل‎ 
الجدران المستمرة والسقف والأرضية‎ 
أما إذا كان لدينا جدار يمكن أن نراه في الرسم ولا يصل إلى خط القطع فان سماكته تبقى ( 3. ) سم‎ 
0 لأنها مرسومة في طبقة‎ 
) .2 ( وأما باقي العناصر من أبواب ونوافذ فتبقى‎ 
).25( ملاحظة : الخط الافتراضي‎ 


عندما نقوم بإنشاء طبقة نقوم بتحديد أربع خصائص لها وهي الاسم واللون ونوع الخط وسماكته وجميع 
العناصر التي تنتمي الى هذه الطبقة تحمل خصائص هذه الطبقة . 


ملاحظات عامة ٠‏ 


يفضل دائما إنشاء الطبقات انطلاقا من الطبقة 0 أي عندما نريد إنشاء طبقات نقف على الطبقة 0 تم 
نقوم بإنشاء الطبقات حيث أن الطبقة 0 هي ستايل عام للطبقات وتأخذ الطبقة الجديدة خصائص 0 حتى 
نعدلها 

يفضل إنشاء الطبقات أول بأول حسب الحاجة 


الميزات المساعدة : 
إطفاء و اشغال الطبقة: ت - 0١‏ 
عن طريق أيقونه على شكل لمبة كهرباء و عندما تكون الطبقة في الوضع ]۴ه فان العناصر فيها 


لا يمكن رؤيتها ولا يمكن التعديل فيها 
لا یمکن طباعتها 
ولكن يمكن الرسم عليها نظريا ولیس عمليا 
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التفريز : 
و يتم بالنقر على إيقونة صفراء دائرية حيث تتحول إلى بيضاء مثلجة وتتميز الطبقة المجمدة 


لا يمكن رؤية أو تعديل أو طباعة أو الرسم في الطبقة المجمدة 

ل سكن قري الله العا 

تتطابق ميزات التفريز مع ميزات ٠۴۴-٥١‏ بنسبة %95 أو أكثر ولكن تفيدنا عملية التفريز في 
التخفيف من تقل الملف لان التفريز يعزل جانبا جميع ملفات الطبقة المجمدة ويجعلنا نتعامل مع 
بقية الملفات بسهوله 


قفل وفتح الطبقات : 
ويتم ذلك بالنقر على أيقونة على شكل قفل بالفتح أو الإغلاق . 
وميزة الطبقة المقفلة انه يمكن الرسم فيها ويمكن طباعتها ولكن لا يمكن التعديل فيها ويمكن رؤيتها باهتة 
متی نستخدم unlock or lock‏ 


مثلا نستخدم عندما يقوم المساحين برسم نقاط أساسية غير مسموح العبث بها فإنها توضع على طبقة 
ونقوم بقفل هذه الطبقة حرصا على عدم المس بها أو مثلا عندما نقوم برسم التيار الضعيف ويلزمنا أن 
نرى مسار الكابلات في التيار القوي دون المساس بها فإننا نقوم بقفل طبقة التيار القوي . 


New layer vb frozen in all view ports 


وهي ميزة على شكل أيقونة جانب أيقونة ayerا New‏ وتتعلق هذه الميزة برسم 30 وسنتعرض لها 
لاحقا 


plot 


وهي ميزة على شكل طابعة ونلجأ إليها عندما نريد رؤية طبقة ما أثناء طباعة طبقة أخرى ولكن لا نريد 
لها أن تظهر في الطباعة ولذلك نعلم على أيقونة اهام فتصبح اهام "٥‏ حيث تظهر أثناء الطباعة 
وکا ا شر ف ا ا 


New vp freeze 


وهذه الميزة تتعلق بالميزة الرابعة وسنتعرض لها في 30 
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٠ ملاحظات‎ 


في حال أردنا معرفة انتماء أي عنصر من العناصر إلى أي طبقة فإننا نقوم بالنقر على هذا 
العنصر حيث يتحدد فتظهر الطبقة التي ينتمي إليها في شريط الأدوات ١۲٠,ةا‏ ورغم رؤيتها 
في شريط الأدوات فإنها لا تكون طبقة فعالة ونضغط ( K5‏ ) للخروج فتعود الطبقة الفعالة إلى 
مكانها , 
لجعل طبقة إحدى العناصر الرسومية فعالة نتبع 

Format Layer tools Make objects layer current 


ويطلب البرنامج تحديد العنصر الذي نريد أن تكون طبقتة فعالة وبتحديده يتم ذلك 

في حال أردنا نقل عنصر ما من طبقة إلى طبقة أخرى محددة فإننا نعلم على هذا العنصر أو 
مجموعة عناصر في هذه الطبقة ثم ننقر على القائمة المنسدلة في شريط الأدوات |٠۲5‏ ونقوم 
بالنقر على الطبقة التي نريد نقل العناصر إليها وبكبس ء۴5 والخروج يتم الأمر وتكسب العناصر 
المنقولة خصائص الطبقة الجديدة بينما تخسر خصائص الطبقة الأم 

هل استطيع أن ارسم عنصر أو مجموعة عناصر تنتمي إلى طبقة محددة ولكن خصائصها مغايرة 
للطبقة التي ينتمي إليها ؟ 


والجواب نعم وسنری كيف : 


لدينا شريط الأدوات وء ممم حيث يوجد فيه ثلاث مستطيلات وسهم إلى جانب كل مستطيل وكل 
مستطيل فيه يعبر عن إحدى خصائص العناصر الثلاث اللون ونوع الخط وسماكته وبالكبس على السهم 
تظهر قائمة منسدلة من الخصائص ففمثلا إذا أردنا أن نرسم عنصر على طبقة ما وأخذنا الخيار ر8 
٣مره|‏ فان العنصر المرسوم يأخذ نفس خصائص تلك الطبقة وإذا أردنا أن نرسم هذا العنصر 
بخصائص مختلفة فإننا نكبس على السهم ونقوم باختيار الخاصة التي نريد وبرسم العنصر المطلوب يكون 
هذا العنصر ينتمي إلى هذه الطبقة ولكن خصائصه مختلفة وننتبه إلى إعادة الوضع By layer‏ 

في حال وجود طبقات كثيرة ونريد إطفاؤها والإبقاء على واحدة فقط فانه من الصعب إطفاء كل 

ر اخدة عل حذة رلك لها إلى الطر ى اكت لأف اتقات 

Layer properties Manager نفتح النافذة‎ 


نقوم بتحديد جميع الطبقات عن طريق فتح نافذة تحوي جميع الطبقات ثم ننقر على إحدى اللمبات فيسال 
البرنامج هل تريد إبقاء الطبقة الفعالة مضاءة وبالإجابة بنعم مع ٠)‏ يقوم البرنامج بإطفاء جميع 
الطبقات عدا الفعالة وأما بالإجابة لا فيقوم بإطفاء الطبقات جميعا ثم نقوم نحن بالنقر على اللمبة للطبقة 
التي نريد رؤيتها من قائمة ١٠ره|‏ المنسدلة أو ننقر خارجا لإزالة التعليم ثم نكبس على اللمبة التي 
نرید ثم )ھ 
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0١ - وهذا الكلام يسري على القفل والتفريز ولكن غالبا ما يستعمل في اه‎ 


2- بکبس زر ۸+ ا٣ء‏ حيث تتحدد جميع الطبقات ثم نتابع كما في السابق 


3- أو بكبس زر الفارة الأيمن ومن القائمة المنسدلة نأخذ ااج )ءام حيث تتحدد جميع الطبقات ونتابع 


New group filter 


عندما نفتح نافذة - Layer properties "a ةعe ٣‏ - نرى أيقونة مداع «عم إلى اليسار في الأعلى 


لمحة عامة ٠‏ 


في حال لدينا مشروع كبير فيه عدة اختصاصات معمارية وإنشائية وصحية وكهربائية 
مشكلة التنسيق بين هذه المخططات بطبقاتها المتعددة ويصعب التعامل مع هذا العدد الكبير من الطبقات 
دون وجود آلية سهلة للوصول إلى الطبقة المطلوبة والتعديل عليها دون المساس ببقية الطبقات وهنا تكمن 
أهمية قرز لك الضقات ,تتنظيمها فى مجبرغات مشج شل عل جي الاختصاصات فد إن 
مخططات الجدران والنوافذ والمحاور لابد منها لجميع الاختصاصات بينما مخططات الزخارف والنقوش 
والتفصيلات المعمارية لا تهم مهندس الكهرباء والعكس صحيح مع الاحتفاظ بإمكانية كل اختصاص أن 
يدخل إلى طبقات أي اختصاص آخر في حال الحاجة للتنسيق وتقوم فكرة الكروبات لحل هذه المشكلة 
بالتطبيقات التي سنراها لاحقا . 
فكرة عمل الكروبات : 
إن المخطط المعماري هو الوحيد الذي يقسم إلى قسمين : 
عام : ويضم مخططات الجدران والأعمدة والنوافذ والأبواب وهذه المخططات المذكورة 
يجب أن تكون حاضرة أمام الجميع فهي قاعدة عمل كلا منهم . 
معماري : يضم النقوش والزخارف والديكورات والتفصيلات المعمارية وغيرها وكلهما تهم 
بالدرجة الأولى أصحاب الاختصاص ولذلك ننشئ كروب يضم المخططات التي تهم الجميع 
ونسميه عام وعندما ينتهي المعماري من إنهاء تفصيلاته المعمارية الخاصة به واضعا إياها ضمن 
كروبه المعماري يقوم بإطفاء كروبه حماية له ويخرج وعندما يأتي مهندس الكهرباء يرى أمامه 
فقط الكروب العام الذي يعتمد عليه في إنشاء الكروب الخاص به وعندما ينهي يقوم بإطفاء كروبه 
ويأتي مهندس الميكانيك ليرى أمامه فقط الكروب العام فيفتح كروبه وهكذا وكلا منهم يستطيع 
الدخول إلى كروب الأخر إذا ما احتاج شي ما منها يقفلها ويخرج بعد أن يقاطع عمله مع الآخرين 


وسنرى كيف نطبق ذلك عمليا . 
صفحة 80 من 454 


www.syriabuild.com 
: كيفية التعامل مع الكروبات‎ 


في البداية يجب أن نعرف هل نريد رسم المخططات عن طريق الكروبات أم لا وفي حال الإيجاب وقبل 
الرسم نقوم وعن طريقة أيقونة ۲٠]|ا؟‏ ماهاع عم بفتح كروب نسميه عام ونقف على هذا الكروب 
ونقوم بإنشاء الطبقات والرسم عليها ما يهم جميع الاختصاصات كما أسلفنا وتتم الموافقة على هذا الكروب 
بالنقر على ١)‏ ونلاحظ أنه عندما ننقر على شريط الأدوات ١ءره|‏ نجد الطبقات التي انشأناها إضافة 
إلى الطبقة 0 ووجود الطبقة 0 هنا ليس لأنه ينتمي إلى هذه الطبقة إنما لأنه هو الطبقة الفعالة الآن . 


ثم يأتي المعماري لينقر على أيقونة ماهاع ۷ع" حيث ينشى كروبه ويسميه معماري ويقوم بإنشاء 
طبقات خاصة به ويحدد ميزاتها ويرسم عليها ما يتعلق باختصاصه 
نلاحظ انه على القائمة المنسدلة ١ءره|‏ تظهر أسماء الكروب المعماري فقط إلا إذا كان احد طبقات 
العام فعال فانه يظهر معها أما على الرسم فانه تظهر رسومات كافة طبقات العام + المعماري 
الان إذا أراد المعماري الخروج وإغلاق كروبه فانه يقف على الكروب المعماري وبالنقر بزر الماوس 
الأيمن تظهر قائمة منسدلة ومن visibility‏ هناك أربع خیارات 

on - off - thawed ¬ frozen 

إشعال - إطفاء - تذويب - تجميد 
يقوم المعماري بالنقر على ٠|‏ لإطفاء ملفه أو كروبه ويخرج . 


الان يأتي مهندس الكهرباء وعندما يفتح الملف لا يجد أمامه سوى الكروب العام حيث ومن م تاع عم 
يفتح كروب جديد يسميه كهرباء تم يقوم بإنشاء طبقاته والرسم عليها معتمدا على الكروب العام واذا 
فة أخد الطقات كاه الدخرل إلى هذا الروت ر إطقاء الطقة الئى تضاف وا احاح إلى التق 


مع المعماري فانه يقوم بفتح كروب المعماري عن طريق 
gVisibility on‏ _ زر يمینزې _ 


يقوم بالتنسيق المطلوب تم يقوم بإغلاق المعماري ۴ه وإذا انتهى من عمله يقوم بالوقوف على كروب 
الكهرباء 


isi iاity off‏ م زر یمین و 


ثم يأتي مهندس الميكانيك ليفتح كروبه ويسميه ويبدأً بإنشاء طبقاته ومفتوح أمامه الكروب العام فقط 


وإذا احتاج إلى أي تنسيق مع كروب الكهرباء يدخل إلى الکروب ب ,0 حيث ينسق ما يريد ثم يضع 
Êگە‏ ویخرج وهکذا .... 
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ALL 


عندما ننقر على هذه الايقونه تظهر طبقات كافة الكروبات التي بحالة ۴ه - ٠٠‏ ونلاحظ انه على لوحة 
الرسم لا تظهر إلا طبقات الكروبات التي بحالة 0۸ 


All used layer 
عندما ننقر على هذه الايقونه تظهر لنا الطبقات التي نقوم باستعمالها‎ 
الكروب فقط‎ 
قائمة منسدلة ج-زر يمين للماوس_ 0 وقوف على الكووب‎ Delet 
: كيف ننقل طبقة من كروب إلى آخر‎ 
يمكن أن نرسم طبقة في كروب بالخطاً ونريد إعادتها إلى كروبها الصحيح‎ 
الطبقة 0 لا تنتمي إلى أي من الكروبات السابقة التي انشاناها ولكن يحتاجها الجميع لان‎ 


الرسومات التي عليها يعتمد عليها كافة الاختصاصات ولذا يجب أن تكون موجودة في كروب 
العا 
م 


کیف یتم النقل ٠‏ 

نقوم بالتعليم على الطبقة التي نريد نقلها وبالضغط المستمر على زر الماوس الأيسر ونقوم بسحب الطبقة 
حيث يتحول المؤشر إلى سهم ونضعها في الكروب الذي نريده ثم | )ه + رام م | وهكذا ننقل الطبقة 
0 إلى الكروب العام 

نلاحظ هنا انه إذا نقلنا طبقة إلى كروب معين فان الكروب الأساسي يبقى محتويا لهذه الطبقة أي أن 
الطبقة تصبح حاملة جنسيتين فإذا كان هذا الوضع يناسب عملنا نوافق ٠)‏ وفي حال أردنا إلغاء انتماء 
هذه الطبقة إلى الكروب القديم فإننا نقوم بالوقوف على هذه الطبقة أي تعليمها ونضغط بالزر الأيمن 


للماوس حيث تظهر قائمة منسدلة نختار منھا ٣عt†|اi؟ Remove from group‏ وبالنقر علی هذا الخیار 
تصبح الطبقة المختارة تحمل جنسية واحدة وهي الكروب الجديد 


ملاحظة : 

بالنسبة للطبقة |0 | وباعتبار أنها لا تنتمي إلى أي كروب فإننا نلجأً إلى الخيار |۸ لرؤيتها والقيام بنقلها 
وباعتبار أنها لا تنتمي إلى أي كروب فإنها لا تحتاج إلى عم۷مصهR‏ 

a 
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: إذا أردنا طباعة احد النوافذ من الاتوكاد فإننا نتبع ما يلي‎ 
في لوحة المفاتيح ثم نضع برنامج الرسام ومن‎ مrint‎ screen عندما تکون النافذة أمامنا نكبس على‎ 
تحرير نأخذ الخيار لصق تم من أيقونة تحديد نفتح مستطيل لتحديد الصورة المراد طباعتها ثم ننقر على‎ 


النافذة على الوورد ثم نقوم بعملية الطباعة . 


من قائمة Draw‏ ومعناه القالب 
ما هي البلوكات ؟ 


البلوكات هي عبارة ملفات اتوكاد محضرة مسبقا مثل سرير نوم أو خزانة ملابس أو كرسي تواليت أو 
مصباح كهربائي والغاية من تحضيرها مسبقا توفير وقت مستخدم الاتوكاد باستحضار هذه الملفات من 
مک آلائر کہ کما ت یکا تھا کے حال اکا إلى ارات خاس غير م جرد فى انلمش ریتگرز 
الحاجة إليها في ملفنا 


ما هو مبدأً عمل البلوكات ؟ 


إن النهضة الصناعية الحديثة تقوم على فكرة البلوكات فإذا ما أردنا صناعة لعبة من العاب الأطفال مثلا 
فإننا نقوم بعمل قالب معدني لهذه اللعبة ومن هذا القالب يمكن صنع ملايين الألعاب والتي تشبه القالب 
تماما 


وتصور توفير الجهد والمال في ذلك إذا ما كنا نريد صنع كل لعبة بمفردها 
إن هذا المبدأ هو نفسه المبدأ الذي تقوم عليه فكرة البلوكات في الاتوكاد فمثلا سرير النوم في فرش 
المخططات المعمارية سيعاد رسمه مرات ومرات فلم لا نضع قالبا له على مبدأ الصناعة الحديثة أو ما 
نسميه بلوك في الاتوكاد فتصور التوفير للجهد الذي نجنيه من ذلك 

تعلم كيفية إنشاء بلوك داخلي 
أي مرتبط بالملف نفسه ونقول داخلي أي أن هذا البلوك فقط موجود ضمن الملف الذي نعمل به وإذا فتحنا 
ملفا آخر فاننا لا نجده 
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تعلم كيفية إنزال بلوك داخلي‎ 


طبعا هذا البلوك انشأناه وأنزلناه ولكنه مرتبط بهذا الملف فقط وإذا قمنا بإنشاء ملف جديد لا نجد فيه هذا 
البلوك فهل ننشئ نفس البلوك السابق ضمن الملف الجديد إذا ما احتجنا اليه ؟ 


وهذا يقودنا إلى الفقرة التالية 
تعلم كيفية إنزال بلوك من ملف ما إلى الملف الذي نعمل به 
وهل هذا الحل مثالي ؟ والجواب لا وسنرى لماذا 
اماف ال 


الحل في صنع بلوك خارجي يمكن تناوله في أي ملف نريد أي يمكن أن نفتح ملف جديد نرسم فيه البلوك 
المطلوب تم نحتفظ بهذا الملف م5۷ ونقوم باستحضاره في ملفاتنا التالية وقت الحاجة 


وهذا يقودنا إلى 

4- تعلم كيفية إنزال بلوك خارجي ( مكتبات ) وتحديد طرقه وذلك حسب طريقة صناعته 
تعلم كيفية صناعة بلوك خارجي مباشرة 

وهنا التعليمة الخفية التي سنراها فيما بعد 


6- ملاحظات وتوصيات هامة جدا 


وسنبدأً بالفقرة الأولى أي تعلم كيفية إنشاء بلوك داخلي أي مرتبط بالملف ذاته 


Draw —» Block Make block‏ ڃ—_ 
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Block Definition 


LlAnnatatie li 


Selerl ojala I) 


0 Dletairn 
E Curr Llu bluut. 
O Delele 


3 Hu ub jel: selected 


LlSvuae arial 


الاه اک 


Dzazr pton 


Cr] 


ولنقوم بدراسة خياراتها 


ملاحظة هامة ٠‏ 


I Block Deliriliun 


Mame: 
سریر نوم ریش‎ 
Raze print 


LI Specify, Onsc'een 


Fizk pnoirt 
2 


1 


Scllnga 
Flnzk vani 


| ui limelerz اه‎ 


LI Dpanir back acitor 


يجب أن تكون العناصر الأصلية التي نريد صناعة البلوك منها تنتمي إلى الطبقة 0 أي سورس البلوك 
أو مصدره هو الطبقة 0 وبالتالي يصبح البلوك ينتمي إلى الطبقة 0 


ونعود إلى النافذة السابقة لنقوم بصنع يلوكة 


نقوم بتسميتها اسما واضحا وصريحا ويعبر عن ذاتها ويجوز أن يكون بالعربي أو الانكليزي 


نحدد نقطة الإنزال 


Base point 


من حيث المبدأ هناك خيارات مفعلة في هذه النافذة وخيارات غير مفعلة 


وكأن البرنامج يعتبر أن هذا هو الوضع الافتراضي إلا إذا كانت توجد حالات خاصة 


التقاط نقطة الإنزال على الشاشة 


8 specify on - screen 


هذا الخيار غير مفعل افتراضيا وفي حال تفعيله يطلب البرنامج تحديد نقطة الإنزال مباشرة على 


القاشة ويفضل دح فاه 
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تحديد نقطة الإنزال Ll pick point‏ 
ويتم إما عن طريق الإحداثيات 7 . ۷. × وهذا نادر أو عن طريق تحديدها مباشرة من أيقونة 
pick point‏ 
حيث تعيدنا إلى شاشة الرسم وننقر بالفارة على النقطة التي نريدها نقطة إنزال 
أيضا هناك خيارات في انتقاء العناصر 
specify on- screen‏ 8 
وهو غير مفعل افتراضیا 
زق کال ف ر کے ران مط ار تا اد عاضر صاع رة کے فا ارس 
وهذا غير محبذ 
L1 Select objects‏ 


يتفعل هذا الخيار عندما نزيل تفعيل الخيار الأول وبواسطتة تحدد العناصر التي يصنع منها البلوك 
ولهذه العناصر ثلاث خيارات نحدد بموجبها موقفنا من العناصر الأصلية التي صنع منها البلوك 


أي حافظ على العناصر الأصلية Retain‏ 0 


O Convert to block 
أي لا تحافظ على العناصر الأصلية وإنما حافظ على شكل البلوكه‎ 


اصنع بلوكة واحذف العناصر الأصلية O Delete‏ 
وغالب الخيارات هو م1ء ام٥‏ لأنه في اغلب الأحيان بعد أن نصنع البلوك لا تهمنا العناصر 
الأصلية 


خیارات Behir‏ أي التصرف 


Annotative 


ومعنى هذا الخيار أن يعطينا قياس هماهء5 خاص بالبلوكة كما نحدده ولكن هذا 
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الخيار له محاذير كثيرة فمثلا إذا اخترنا له مقياس ( 2 ) أي ضاعف مقياس البلوكة فيمكن أن يكون‎ 
هناك عنصر آخر بجانبه حيث يتداخل العنصران‎ 
ولذا ومن الخبرة العملية يمنع منعا باتا تفعيل هذا الخيار وحتى في أي مكان آخر نجده أي لا ننشئ منها‎ 
بلوك ولا ستايل وذلك عندما ندرس الستايلات بل دائما ننشئها انطلاقا من 2۲4ةل١ هك‎ 
Ll Scale uniformly مقیاس بشكل منتظم‎ 
في حال تفعيل هذا الخيار اثناء قيامنا بصنع البلوكة‎ 
طبعا بعد تحديد اسمها وانتقاءها وتحديد نقطة إنزالها وبعد أن نفتح نافذة ۲عءم| نلاحظ في إحداثيات‎ 
X غير مفعلة أي أن هذا الخيار يفرض أي تغيير في مقياس‎ Z, ¥ فقط مفعلة بينما‎ X أن‎ Scale 
يتبعه مباشرة تغيير مقياس × , 7 وهذا لا بلائمنا الالتزام به ولذا يفضل عدم تفعيل هذا الخيار وفي‎ 
هذه الحالة يتم تفعيل مقياس × , 7 بما فيه إعطاء نفس المقياس ل × ,۷ ,7 الذي يوفر لنا تفعيل هذا‎ 
8 Allow exploding ميزة تفجير البلوك‎ 


في حال عدم تفعیل هذا الخيار فانه لا يسمح لنا بتفجير البلوك ولذا يفضل تفعيل هذا الخيار حتى يكون لنا 
حرية التفجير أو عدمه ولا نخسر هذه الميزة 


Block unit‏ واحدات البلوك 
اتفقنا أن البلوكة لا واحدة لها ولكن في اتوكاد 2006 تم وضع هذا الخيار 


لإنزال البلوكة بوحدات معينة ولكن هذا الخيار جلب لنا مشاكل أثناء التنزيل حيث أنه عندما نفرض أننا 
نعمل بالسنتمتر وطبعا نفرض أن اأ هي ۲٥ع‏ "مء فعندما ما يقوم البرنامج بإنزال البلوكة 
فانه يقوم بالتحويل إلى ص وذلك إذا كانت البلوكة مرسومة بالأنش مثلا 


وھا بودن إلى تقر مبان الاركة التي ربد ر ها كما هى وك تلن هذا انخار إطافا دما تخار 
ئا امن أي نطلب من البرنامج أن لا يتدخل في المقاييس وينزل البلوكة كما هي 


خیار yp)‏ ارتباط تشعبي 


وهو عام في جميع برامج الكمبيوتر حيث أننا عندما نكون في برنامج معين ونريد أن نستعين 

ببرنامج آخر فإننا نلجأً إلى هذا الخيار فمثلا إذا كنا في 

برنامج الاتوکاد ونرید أن نستعين ببرنامج ٣مس‏ أو Exce|‏ حيث يقوم البرنامج 

باستحضار البرنامج الذي نريده ليساعدنا في بعض القضايا ونادرا ما نحتاج إلى هذا الخيار 
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8 open in block editor افتح برنامج تعديل البلوكات‎ 


ويفضل عدم تفعيله دائما وفي حال تفعيله وإكمال عملية صناعة البلوك والنقر على )هم لإنهاء 
العملية فان البرنامج يفتح نافذة لتعديل قالب البلوكة وفي هذه النافذة نقوم بعملية التعديل كما أن 
هذه النافذة تحل لنا الكثير من مشاكل البلوكات ويجب أن ننتبه هنا أن هذه العملية هي تغيير في 
شكل القالب وسنتعرض لذلك فيما بعد أما في خالتنا هنا فلسنا بحاجة للتعديل لأننا نقوم بصناعة 
البلوك حاليا وإذا احتجنا أي تعديل ندخله مباشرة في عملية الصناعة ولذلك يفضل عدم تفعيله أثناء 
صناعة البلوك ويفعل بعد الصناعة من أجل إدخال تعديلات على بلوك مصنع مسبقا حيث ندخل 
إلى القالب الأساسي ونحل المشكلة 


2- تعلم كيفية إنزال بلوك داخلي Insert‏ 
فيما سبق تم تصنيع البلوكة وتخزينها بعد تسميتها وسندرس الآن كيف نستحضرها وقت الحاجة 
بعد أن نكبس | س 
يفتح لنا البرنامج نافذة /عوم| نلاحظ فيها أن جميع البلوكات التي قمنا بتصنيعها موجودة 
عندما ننقر على السهم جانب ه۳" وإذا اخترنا أيا منها وبالموافقة ٠)‏ يتم تنزيل البلوكة 
المطلوبة 
والآن نقوم بشرح مفصل انافذة Insert‏ 
Û Insert‏ 

۱31: سریر توم عریض]‎ | | Bome. 


Path: 


lnesrtarn paint Scals Boatatian 
& pzelly Un seren Ll Speci, On scree LJ Speeify In sercen 


nae: 0 


Blake | leit 
Lik: | LIniklezs 


Facto: 1 


LI Unibarrn bS calë 


LI E»plde DOE Cancel | Help 


عندما ننقر | تظهرالنلالغافذة وكالعادة فيها الأوامر التي نريدها مفعلة والتي لا 
نريدها إلا وقت الحاجة تكون غير مفعلة 
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[7 glame 
عندما ننقر على السهم تظهر قائمة منسدلة تحوي أسماء جميع البلوكات التي تم تصنيعها مسبقا‎ 
وبالنقر على إحداها وبالموافقة )0 يقوم البرنامج باس ستحضار البلوكة المسماة ممسوكة من‎ 
. نقطة الإنزال التي اخترناها أثناء التصنيع‎ 
Insertion Point اخذ الإحدائيات‎ 
0 Specify on Screen حدد نقطة الإنزال من سطح الرسم‎ 


في حال إلغاء هذا الخيار فان البرنامج يطلب تحديد إحداثيات نقطة الإنزال 7Z‏ ,۷,× 
اغلب الأحيان غير متوفرة لدينا ولذلك يفضل دائما تفعيل هذا الخيار على شاشة الرسم 
Scale‏ 
Specify on screen‏ 


في حال عدم تفعيل هذا الخيار نلاحظ انه يوجد خيارات افتراضية 
,۷, »× طعا 7 لاتلزمنافي 20 
وهذه الخيارات هي 1 ,1 ,1 وعند النقر على )0 فانه يتم إنزال البلوكة بنفس الأبعاد وإذا 
أردنا مثلا مضافة أبعاد البلوكة من جهة × بالضعف 7 =× فإننانضع 7 في مستطيل × 
وبالنقر على )0 تظهر البلوكة طولها مضاعف من جهة × وثابت من جهة Y۷‏ وهكذا إذا 
أردنا مضاعفتها من جهة × , ۷ معا أي يمكننا تحديد المقياس للبلوكة من جهة × أو ۷ أو 
ان معا 

8 Uniform scale 
× وفي حال تفعيل هذا الخيار فانه يتم التعتيم على 7 , ۷ ويبقى أن نقوم بتحديد مقياس تكبير‎ 
ليقوم بتكبير ۷ , 7 بنفس القيمة دون أن نحتاج أن نضع قيما ۷ ,7 وهذه الخدمة لا حاجة لها‎ 
ويفضل عدم تفعيله لأنه لو أردنا التكبير طبعا أو التصغير ۷ ,7 بنفس قيمة × نضع لهما‎ 
نفس القيمة دون الحاجة لتفعيل هذا الخيار‎ 


Ll Specify on screen 


وفي حال تفعيل الخيار 


فانه نلاحظ تعتيم 7 , ۷ ,× وبالنقر على )0 لإنزال البلوك والنقر على شاشة الرسم فان البرنامج 
يسأل في سطر الأوامر عن تحديد معامل مقياس × وبتحدیده وكبس انتر يعود ليسأل عن معامل مقياس 
۷ وبتحديده وكبس انتر يتم تنزيل البلوك بالمقاييس التي حددناها ونلاحظ هنا أن لا حاجة لتفعيل هذا 
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الخيار لأننا يمكن أن نحدد مقياس × ,۷ على نافذة ا۲عءم| وبالنقر على )0 ينتهي عملنا كما‎ 
ذکرنا سابقا‎ 


Rotation تدویر‎ 
8 Specify on screen 


في حال عدم تفعيل هذا الخيار ونريد إنزال البلوك مدورا بزاوية معينه على شاشة الرسم فإننا نضع قيمة 
الزاوية المطلوبة ماع۸ وبالكبس )0 يظهر الشكل على شاشة الرسم مدورا بالزاوية المطلوبة . 
وفي حال تفعيل هذا الخيار نلاحظ أن مستطيل ءاع"۸ تم تعتيمه وبالنقر على )0 فان الشكل يظهر 
على الشاشة وبالنقر على الشاشة لإنزاله يسال البرنامج عن الزاوية التي نريد إنزال الشكل بها وعندما 
نحددها ونكبس انتر يتم المطلوب ونلاحظ هنا انه لا حاجة لتفعيل هذا الخيار ويكفي أن نحدد زاوية 
الدوران على نافذة ۲۲٥ءم|‏ ونكبس )0 ويكون الأمر قد انتهى 


Block unit 


هناك مشكلة يتعرض لها مستخدم الاتوكاد في الوحدات بالنسبة للبلوكات وبالرغم من أننا قد قمنا بتصنيع 
البلوك بأنفسنا وهي بلوكة داخلية وعندما صنعنا هذه البلوكة لم نطلب تنزيلها بالانش أو السنتمتر بل طلبنا 


أن تكون بلا وحدات |٠٠۴5‏ ]أل ومعامل المقياس 1 أي بدون تكبير أو تصغير بالرغم من ذلك يقوم 
البرنامج أحيانا 
بالوش أي يقوم بتصغير أو تكبير البلوكة على مزاجه 
وحل هذه المشكلة يتم بالتعليمة الخفية التي سنراها في الفقرة التالية 
واختصار الموضوع أن هذه التعليمة تفرض على البرنامج عدم العبث بالمقاييس وأن يعطينا مقياس 
البلوكة كما هي ولكن أهم قضية أثناء صناعة البلوكة أن ننتبه إلى الوحدات Unit lees‏ و Factor=1‏ 
وهذا خط الدفاع الأول وإذا لم يلتزم البرنامج بذلك نفرك له إذنه بالتعليمة الخفية التي سنتعلمها فيما بعد 
وهذه الخطوط الدفاعية ضرورية جدا في حال طلبنا إنزال بلوكة مسبقة بالأنش فيتطلب إنزالها في 
مخططنا تحویلها الى السنتمتر ولکن بهده الدفاعات نوفر جهدنا في ذلك ونجبر البرنامج علی التنزيل 
بنفس المقياس 

التفجير Explode‏ 5 
في حال تفعيله فان البرنامج يقوم بتنزيل البلوكة مفجرة ويعجز عن هذا الخيار إذا كان هناك تكبير أو 
تصغير في × , ۷ بقيم مختلفة ولذا فانه يعتم على مقياس 
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ويبقى على × نلاحظ أن هذا الخيار لا حاجة لنا به ويجب إبقاء هذا الخيار غير مفعل و إذا‎ 7 , ۷ 
. احتجنا إلى التفجير نقوم بالتفجير على شاشة الرسم بعد تنزيل البلوك‎ 
الآن سندرس البند الثالث وهو تعلم كيفية إنزال بلوك من ملف ما إلى الملف الذي نحن فيه‎ -3 
المبدأ العام هنا أننا بفرض صنعنا بلوكة داخلية و تم استخدامها في ملفنا الحالي وخرجنا من الملف بعد‎ 
التسييف وإذا ما فتحنا ملفا جديدا واحتجنا إلى نفس البلوكة في الملف السابق‎ 
هل سنقوم بإعادة رسمها على الملف الحالي‎ 
ليس هناك طريقة لجلبها إلى هذا الملف‎ 
والجواب نعم‎ 
نعلم في المبداً العام للكمبيوتر أننا إذا أردنا استحضار ملف إلى ملف حالي نعمل عليه ننقر على تعليمة‎ 
حيث تفتح لنا هذه التعليمة جهاز الكمبيوتر ونحدد مكان وجود الملف المطلوب إما على‎ 86 
أو 0 أو على قرص خارجي او فلاشة وبالنقر على الملف المطلوب يقوم البرنامج بإحضاره‎ C القرص‎ 
وبالنقر على )0 ثم على شاشة الرسم يكون الملف بين أيدينا‎ |١۲ إلى نافذة‎ 
والمسار لدينا لاستحضار بلوكة من ملف آخر في الاتوكاد‎ 
+ Yew جل‎ Brows ننقر عليه مکان الملف‎ 
فيقوم البرنامج بإحضار البلوكة إلى شاشة الرسم و تسييفها ثم نعمل ٠ا٥0 للبلوكة على شاشة‎ 
. الرسم ويكون البلوك محفوظ لدينا في ملفنا الحالي‎ 


وعندما نفتح نافذة ۲ عوم| فاننا نجد البلوك موجود فيه ¿ لهذه الطر بقة محادب لبست الحل 
نیح موجو و د ير وهي لډ 
المتالي لان الملف الذي جلبناه يأتي بطبقاته ومشاكله وأبعاده 


والحل الأمثل أنه طالما أنك تعلم أن البلوكة ستحتاجها لاحقا فلم لا نصنعها خارجية وننتهي من هذه 
المشاكل أو هل نستطيع تحويل بلوكة داخلية إلى بلوكة خارجية وسنراها لاحقا , 


a 


وهناك طريقتان لذلك 


نفتح ملف خارجي ونقوم برسم البلوك عليها ثم نسييف هذا الملف وفي أي ملف لاحق نقوم 
باستحضار الملف لاستعماله في ملفنا الحالي بلوكة لتعدد الملفات 
وهي الأفضل أن نفتح ملف جديد ونسييف الملف باسم المجموعة 
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مثلا بلوكات حمامات أو بلوكات كهرباء أو بلوكات غرف نوم وعند استحضار هذه الملفات نقوم بتنزيلها‎ 
وحذفها‎ 


وط | ننتقي البلوكلالذي نريد والمسار الذي نستحضر به هذه الملفات كما ذكرناه 
سابقا 


للقالب Delete‏ المكان الموجواد فيه الملف qÛ Browse‏ | 
حيث يصبح البلوك جاهز لدينا 


هناك مكتبة في البرنامج تحوي العديد من البلوكات ويمكننا استحضار هذه البلوكات بالمسار الآتي 


Brewise C program File‏ لمر له 
AutdCAD 2004 Sample Design center‏ 


وهنا نجد بلوكات مرسومة بالطريقة الثانية نعلم على الملف المطلوب تم ننقر Ok pû Open‏ ûءم‏ 
نحذف القالب على الشاشة نفتح نافذة عمی| وبالنقر علی )0 بعد اختیار اسم الملف الذي 
استحضرناه فنجد مجموعة من البلوكات نختار البلوك الذي نريد ونحذف الباقي . 


ونلخص ماسبق في فهمنا لموضوع البلوكات بما يلي 
ا وک٠‏ 


وتن تتلخص بإنشاء ملف في ١‏ لطيقة 0 حصرا 
Select Object‏ نختار نقطة الإتفال Be Pick point‏ 


وهكذا يصبح الشكل الذي اخترناه قالبا في |٠٥۲۲‏ وفي حال أردنا استعمال بلوكة من هذا الشكل في 
ملفنا نتبع 


Ok‏ اسم القالب ج | ا 
فيقوم البرنامج بصنع بلوكة من القالب الموجود في ١۲٥عء"|‏ وإظهارها على شاشة الرسم وطبعا أخذنا 
الخيارات الافتراضية لنافذتي ( |- 8B‏ ) إلا إذا أردنا خيارات أخرى درسناها سابقا 


تعلم كيفبة إنزال بلوك داخلى : 
القالب الذي قمنا بصنعه محفوظ في |5٥۲1‏ ونريد نسخ قالب منه كما سبق 
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اسم القالب چو | ا‎ Ok 


وبهذا المسار نستطيع اخذ البلوك المطلوب إنزاله على شاشة الرسم من نقطة الإنزال 
تعلم كيفية إنزال بلوك من ملف ما إلى الملف الذي نعمل به 


لدينا ملف قمنا فيه بصنع قالب بلوكات حيث حفظت في |١٥۲١‏ وأغلقنا هذا الملف بعد التسييف طبعا 
وإذا فتحنا ملف جديد ونريد استحضار بلوكات من الملف السابق نتبع المسار 


اشقا املف التاق هن مكان حفط Browse‏ »| ا 


Ok‏ يدخلخي ٠۲۲٥ء‏ وإ للملف الجديد وبالنقر عليه مرتين- 
للأشكال على شاشة الرسم Delete‏ ¬ 


وبذلك يصبح قالب البلوك في الملف السابق قالبا للبلوك في ملفنا الحالي وبنفس المسار يمكننا 
استيراد بلوكة أو مجموعة بلوكات من ملفات أخرى (مكتبات - فلاشه - 00 - مكتبة الاتوكاد) 
Program ۴€‏ مکان تنصیب الاتوکاد Browse‏ جل هه 
Sample —/Aeıto cad 2008 —b®esign center‏ >— 
نعلم على مجموحعةالبلوكات التي نريدها چ 
Ok‏ للملفات على التملشة ماع5 چ 


لباقي 


بحث خاص منفصل حول كيفية نسخ عناصر من ملف إلى ملف أخر: 

ليكن لدينا ملفات مستقلان وكل منهما فيه عناصر مختلفة ونريد أن ننقل احد عناصر أو أكثر من 
الملف الأول إلى الملف الثاني لذلك نجري التالي 

نفتح الملف الأول وننسخ العناصر التي نريد نقلها 


تعليم العناصر أindقlة ‏ "°+ Edit Cgpy "Cir‏ ج 
Paste "CV"‏ نذهب إلى الملفي الثاني چ 
SMD aaa‏ م 


وفي حال نريد إنزال العنصر من الملف الأول إلى الثاني من نقطة محددة إلى نقطة محددة أي أن 
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Edit copy with Base Point setrl + Shift +c "‏ 
نذهب إلى الملف الثاني تلم اغلا لسر فة السك ج 
نقرة على شاشة الرسم Edit Paste‏ م 
يصبح العنصر في الملف الثاني ممسوكا من نفس النقطة حيث ننزله في النقطة التي نريدها 
هذا البحث يلزمنا في متابعة دراسة البلوكات وسنرى 
Ctrl +© Ctrl+ Tab Ctrl +V‏ چ اقاي ال 


تعلم كيفية صناعة بلوك خارجي مباشرة : 
لنفرض أننا فتحنا ملف جديد وقمنا بالرسم فيه بعد ضبط الوحدات وحدود الرسم طبعا ووجدنا أنه يلزمنا 
تصنيع أحد العناصر المرسومة " بلوكة " نظرا لتكرار استعماله فان كانت هذه البلوكة تلزمنا فقط في 
هذا الملف فإننا نضعها بلوكة داخلية وإذا وجدنا أن هذه البلوكة تلزمنا في الملفات الأخرى فهذا يتطلب 
صناعتها بلوكة خارجية 


وفي هذه الحالة فإننا نفتح ملفا جديدا وبدل أن نرسم العنصر الذي نريده بلوكة خارجية على الملف الجديد 
نقوم بنسخة من الملف الذي كنا نرسم فيه لتوفير الوقت ۷+ ا٣٣‏ إلى الملف الجديد الذي 
فتحناه Ctrl +C‏ چ چ 


وذلك كما تعلمنا في الفقرة السابقة ثم نسييف هذا الملف في مكان ما نختاره في مجلد جديد نسميه 
My B Lock‏ 
حيث نفتح هذا المجلد وقت الحاجة لأخذ البلوكات التي تم تخزينها هنا وفي حال احتجنا هذا البلوكة في أي 
نأخذ البلوكة التي نريد ها Brows ¬+ My Block‏ ج ]| 

تنزل البلوكة Opan Ok‏ 
نلاحظ أن المسار السابق لصناعة بلوكة خارجية هو مسار طويل وله محطات كثيرة ولكن هل يوجد 
مسار آخر يختصر علينا هذه المحطات ؟ والجواب نعم . 
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word Block or write Block ةيفخll صناعة بلوك خارجي مباشرة بواسطة التعليمات‎ 


ونعلم أن التعليمات الخفية غير موجودة في قوائم الأوامر ومنها لها اختصارات ومنها ليس لها 


واختصار هذه االقغارة W‏ لے 


لنفرض أننا نقوم برسم ملف ما ووجدنا أن احد عناصر هذا الملف نحتاجه بلوكة خارجية وسنلجاً إلى 
تعليمة )8|0 wite‏ أي W‏ لے 


حيث تظهر لنا نافذة W‏ 4 


O rile Bluvuk 


our 
i Block 
O Erkire drawirg 
(@ Objects 
Dass point Ubjacts 


E) Pick pont & Selec: okjec:s 


| O Retain 
a Lonwark lo Hock 


(a Delets fram drawing 


JÎ ko cbjezts selected 


Gestinatian 
Fila name and path: 
2:%Docurments and Settng USER 1 Documents™new block 


Insert nika | Unitless 


ولندرس خیارات هذه اأنافذة 


Source‏ المصدر: وهناك ثلاث خيارات 
O Block‏ 
O Enter Drawing‏ 
Objects‏ أي العناصر التي 0 ينا أريد صناعتها بلوكة خارجية 
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ولنختار رقم 3 زط0 لدراسته . 
ذا نظرتا إلى التافذة نخد أنها تشن إلى حد كير ذافذة B‏ اي 


I Block Uetınrtıan 
anit 
أب أ‎ 


B333 puinl Lbpcts Bzta=izr 


LIS pezily On-saraen I Spscfy O-srmar LI Aarotative [i 


Fics pon E EEE oeclz 


( Retain LIS sele unifornly 
@ Cor wel lu buck. 
CC Delele 


#4 Ho cbjects selezted 


[Alur 20l ry 


Cesuip.lurı 


| ppelink... 


I Ips i bleh edu 
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E Block Definition 
E 
ي‎ 


Ease pcint TE Dbjecls Beîawinl , _„ 
PE a ut ۱8١5 تسرف تام صلا البرك‎ 


Speci UrrslrEEN ا ج‎ ify On: SSP عل‎ E Ll Annolatye E 5ق‎ 
Eî Pick, point ا الاد اة‎ objacts اخثیار الع‎ 


عاقیاسر مننفم Ll Stale uilunly‏ حائظ ع العنامب الاصية ر ei‏ ا 0 1 
r. DDCOD 1 O Conwert to blazk EEE :‏ 
ی epo dnE‏ با | لا علي ال لا 
می د لج اليلوك ك P‏ ا (O Dele‏ 
احدف العاصر ا؟صلية DDCOD‏ .2 


ل ارامات تاا اا 2 BB o‏ 


3 EIFS Lescrptian 


Blazk unk: واحدات ليايلة‎ 


lnchez ا‎ 


Hyperınk.. ارہ ایی‎ 
2 Ll Dae i block 2ditor 5 SI Ok. Cail Fels 
Make اف يتامح تعسل اللوقا ولکن نافد‎ 


Definition Or Block‏ )دا8 هي لصناعة بلوك داخلي أما نافذة )ها8 ٥ا٣‏ فهي 
لصناعة بلوك خارجي مباشرة ولذا فإننا نقوم بنفس خطوات النافذة السابقة في 


OLD 


Select object أي التقاط العنصر و‎ Pick Point 


ووضع الوحدات |٥5‏ ]٣ل‏ ولکن هنا تختلف بحیث تطلب منا هذه النافذة تحديد المسار الذي نسيف 
فيه هذه البلوكة وذلك بالنقر على المربع الذي يمثل عءسه٬8‏ يمين المستطيل ۴ile Name a‏ 
۴th‏ وليكن مكان التسييف المجلد )ها8 My‏ الذي فتحناه النحتفظ ببلوكاتنا أو أي مکان آخر 


وبذلك نكون قد حصلنا على ملف فيه بلوكة خارجية مستقلة عن ملفنا الحالي وهذه البلوكة صالحة 
للاستخدام في أي ملف آخر 


- الخيار الثاني Enter Drawing‏ 
نلاحظ في حال اتتقاء هذا الخيار انه يتم التعتيم على 


Select object dS, Pick Point 


أي انه لا يطلب نقطة إنزال ولا اختيار للعناصر بل يقوم بأخذ العناصر الرسومية في الملف كاملة 
وجعلها بلوكة خارجية وتسييفها في المكان الذي نريده بينما خيار ءهزا0 
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يأخذ فقط العناصر المعلمة ليصنع منها بلوكة خارجية وهذا الخيار وكأننا قمنا بعملية ئج مه6‎ 
للملف كاملا وحفظناه في مكان ما وبالتالي فان هذا الخيار لا يلزمنا كثيرا‎ 
Block الخيار الأول‎ 
إن هذا الخيار يكون مفعلا عندما يكون لدينا بلوك داخلي في الملف وعدا ذلك يكون معتما‎ 
وهذا الخيار يقوم بتحويل البلوكات الداخلية إلى بلوكات خارجية حيث نقوم بتسميته وعن طريق‎ 
6ئ0 8نضعه في أي مکان نریده‎ 

ملاحظات هامة جدا 
ملاحظة رقم 1 
يمنع منعا باتا تفجير البلوك وعند تفجيره يعود إلى الوضعية الأصلية التي اخذ منها السورس لأنه 
وبفرض أن السورس لا ينتمي إلى الطبقة 0 فانه تظهر لنا مشاكل عديدة في البلوك نحن في غنى عنها 
ولذلك نحرص دائما على أن تكون العناصر الأصلية للبلوك تنتمي إلى الطبقة 0 ولكن يمكن الحفاظ 
على هذا التوجه إذا كنا نقوم بصناعة البلوك بأنفسنا أما إذا كانت البلوكة مصنعة مسبقا وعناصرها 
الأصلية لا تنتمي إلى الطبقة 0 فإننا ندخل إلى الخيار 

O pen in block editor 
من نافذة ۸٥ا†اہا۴ مك )عما8 حيث نقوم بنقل القالب إلى الطبقة 0 وذلك عن طريق تفعيل الخيار‎ 
ok pû open in block editor 
اسه‎ B 4çBlockeditor نقلها إلى الطبقة 0 تعليم البلوك جه‎ 

ملاحظة رقم 2 

تعليمة خفية ئiمuیم|‏ ندمل کنا نأخذ الخیار وءع‌ا†امل كنا نحاول أن لا 
يدخل البرنامج في متاهات الوحدات والتحويل ونحرص على أن يتم تنزيل البلوك كما هو ورغم ذلك فان 
البرنامج يحصل فيه بعض الوش ولذلك فان تعليمة وأ ںءہ| تفيدنا في حالتين : 


1- في حال قمنا بتصنيع البلوكة حسب المعطيات التي نفرضها على أنفسنا متلا gy Unit less‏ 
1 = ۲هەاءة۴ ورغم ذلك قام البرنامج بتنزيل البلوكة كبيرة أو صغيرة "حال الوش" 
فی کال فا قزل یک کار حا بر كات مف عن الر كات التي اقر تة فا افا 
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رت ال ئا صلا وتم تسمیتها‎ B بفرض أننا قمنا بتصنيع بلوكة ما من‎ 
وتخزينها كما درسنا سابقا وبعد ذلك نريد أن نقوم بتنزيلها عن طريق | ولاحظناأن‎ 
|١ هناك مشكلة في المقياس "الوش " لذا نستدلعيهالتعليمة الخفية واہں‎ 


مشكلة الوش 1 Unit less Factor‏ 
ثم نقوم بحذف العنصر على شاشة الرسم 


وعلى سطر الأوامر نقوم بكتابة التعليمة منم لحیٹه يطلب البرنامج إعطاءه قيمة 
جديدة محصورة بين (20 , 0 ) وغير كسرية وفي حال أعطيناه رقم خارج هذا المجال يقول 
لنا أنه يتطلب هذه الأعداد بين ( 20 - 0 ) ولكن ماذا تمثل هذه الأرقام بكبس زر ۴1 
لمعرفة ماذا تعني هذه الأرقام نجد أن كل رقم له دلالة فمثلا الرقم ( 0 ) يعني بدون وحدات 
(essا unit‏ ) و( 2 )للقدم‌و ( 5 ) ل er‌timetرمc‏ وھکذا نستنتج أُننا عند الوش 
يجب أن نعطيه الرقم ( 0 ) حتى يخرج من قضية الوحدات وينزل الشكل كما هو وبعد أن نفتح 
نافذة ins‏ | وبالکبس علی )0 نری الشکل ینزل کما هو 
وفي حال كانت البلوكة خارجية وليست من صنعنا ولنفرض أنها مأخوذة بوحدات مثل الانش 
فعندما نرید تنزیلها عر طهريق | لدينا طريقة أن ندع الشكل إنزله كما هو ونقوم 
بواسطة تعليمة هاaء5‏ بحساب النسبة بين الأنش والسنتمتر حيث يمكننا إعادته إلى الشكل 
الطبيعي ولكن الطريقة الأسلم هي استعمال تعليمة insunits‏ 

وعندما يسال البرنامج عن القيمة التي نريد إعطاءه إياها والمحصورة بين (0 - 20 ) حيث 
نعطيه الرقم ( 5 ) لأنه يحول كل المقاييس بالوحدات الأخرى إلى السنتمتر كما رأينا عندما 
فتحنا Help — F۴1‏ المتعلق بتفسير الأمر 

وبالاختصار فإننا 
عا یرن ار امھ کے ار کا من ا ت ) 0( 
2- وعندما نستعمل بلوكات خارجية بمقاییس غير 0)۳ نستخدم ( 5 ) 
ملاحظة رقم 3 : 

خبرة معمارية 
تعلم كيفية ضبط البلوك في مكان محدد وهناك طريقتان : 
يدویه 


خبرة 
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( لدينا الحمام المبين بالشكل والطول مكان وضع البانيو ( 200 ) × ولدينا بانيو طوله‎ 
× غير مطابق ل‎ ۷ ) 4 


- الطريقة اليدوية : 


هناك حل لإنزال البانيو في الحمام المبين باستعمال تعليمة Scale‏ 


أي أن نضرب المقياس بنسبة ۷ /»× وهي إما اكبر من ( 1 ) أو اصغر 


۷/× > 1 مکان الحمام اكبر البانيو يحتاج إلىتقبير 

۷/× < 1 مکان الحمام أصغر البانیو یحتاج إل تصصغير 
وهذة هي الطريقة اليدوية 

بانيو مکتبة 2008 ج 80We‏ یج | el‏ 


ونلخصها بعد أن تم استحضار بلوك البانيو تبين انه غير مناسب للحمام بالنسبة للمقاييس ولذلك 
نحسب النسبة التي يجب أن يكبر فيها البانيو أو يصغر ثم 
نسبة التكبير في مثالنا 200/154.5 


طريقة الخبرة : 
في حال الأبعاد غير متوفرة لدينا أي نسبة التكبير غير معلومة فهناك طريقة سريعة 
R‏ نقطةالمسك ج عملم البانیو ج .بك 


صفحة 100 من 454 


www.syriabuild.com 
نحو نقطتین ولی العنصر المنتقی 8 , ۸ تم نحدد‎ Pp 
ليصبح مناسب للمكان الذي نريد‎ CK , ©0 نقطتين في المكان الذي نريد إنزال البلوك "البانيو هنا"‎ 
إنزاله فيه‎ 
4 ملاحظة رقم‎ 


أثناء إنزال بلوك ما ولم يأخذ خصائص الطبقة الجديدة فعلى الأغلب فان مصدر هذا البلوك لا 
ينتمي إلى الطبقة ( 0 ) وتظهر طبقة جديدة ليس مرسوم أي شيء فيها بالظاهر ولا يمكن حذفها 
نستنتج أنها تحوي قالب هذا البلوك ولحل هذا الإشكال يتم ذلك عن طريق ٥ل 8|٥)‏ 


فقرة خاصة : 
علمنا انه إذا أردنا بلوكة إلى ملفنا الحالي نتيع المسار الذي درسناه وهو 


البلوكة الي نریدها مكتبة Browse‏ > د | نحذفالفكل 


فتكون البلوكة مخزنة لدينا وطبعا بعد أن نراقب الوحدات 


الآن إذا أردنا إحضار بلوكة وحيدة من ملف آخر يحوي مجموعة بلوكات فما هي الطريقة المباشرة لذلك 


بواسطة ۸٠ص0‏ نفتح الملف المطلوب فتظهر مجموعة البلوكات ثم نعلم على البلوكة المطلوبة 
ون 2 او 0 | على ملفنا 
اختيار البلوكةخلمطلوبة انتقاء الملف ج ١ع€م0‏ 
CtrlrC[E Ctrl +Tap Ctrl +V‏ و 


الآن أصبحت البلوكة المطلوبة موجودة على ملفنا ورغم أن سورس الطبقة 

( 0 ) لكن البلوكة لا تأخذ خصائص الطبقة التي هي فيها لان هذه العملية هي نسخ ولصق 
وحتى نعطيها خصائص الطبقة التي هي فيها نقوم بحذف العنصر على شاشة الرسم ونستدعيه عن 
طریق | ونقوم بمراقبة الوحدات وان كان يقتضي ذلك اللجوء إلى تطليمت وخا ںءہ| 
ويكون الأمر قد تم . 


ملاحظة أخيرة: 
وهي عبارة عن مجموعة ملاحظات Block editor‏ 
تظهر واجهة Tools - Block editor‏ 
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هي واجهة Edit Block Definition‏ 
انظ آلے اتگل ادا 


I Edit Block Cefinition 


Block to create or edit 


Swimming Fazal 


Landscaping 

Holt Ay 

Park Banczh - abYati 
Pernice T able - Flan 
Shrub - elevalicn 
Sprnsler Head - Yl 


E Doe = re 


Tıee - deciduous Fla 
Tiee - EYercreEef He Description 


Tıee- palm zle»atiar DesigrLenteı Landscaping enamples 
Tiec type Û decicun 


Tie - lppe È evErIrE 
Tiee- lppe 3 EYEE E: 


rra 


وهذه الواجهة تحوي أسماء جميع البلوكات وبالنقر على اسم إحدى البلوكات نقرتين يدخل 
البرنامج إلى واجهة ۲ هالع )8|0 المبينة أدناه 
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I Drawn . iwi ° EEE 
N AO Rd 
Tort Locks Bi | HELPS 


المساعدة في تعلم كيفية التعامل مع الأمر وباختيارنا ١٠‏ نتابع عملنا الذي سنشرحه لاحقا 
ويمكن أيضا وعن طريق نقرتين على البلوك نفسه أن تظهر واجهة 
Edit Block Definition‏ 


0ck editor Ok No‏ اع التي تحوي أسماء البلوكات 


حیث ندخل إِذئى واج Block Editor‏ 


Boundary + Hatch 
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Draw ةnئl‎ ù Boundary 


اختصاره 0 ومعناها مجال و 2۲۷ل 8٥u‏ هو تمهید للتهشير وهو عيون التهشیر 
Hatch‏ لأن التهشير أعمى 


الو أردنا في الشكل المبين حساب مساحة الشكل الدأخلي ضمن معلوماتنا الخالبة 


e ر‎ 
LL 
E ا‎ 


- ولا نقوم بعمل ۲۲٣‏ للشكل حتى يبقى لدينا فقط الشكل المهشر ونعود لنحول الشكل المهشر 
Polyline‏ وذلك بالمسار الذي درسناه سابقا 


نختار كامل الشكل ‏ نختار احد العناصس م ١‏ ارام" n" -Modily Join‏ 
وبعد ذلك نقوم بحساب المساحة بالمسار بواسطة Tools |!ہواuأ ٣۷‏ و 
السا نعلم على الشكله ‏ 0 ۸ه ليه 


نلاحظ هذا المسار الطويل في حساب المساحات وخاصة إذا كان لدينا موقع معقد مثل واجهات أو 
موقع عام أو مساحات فندق من اجل البلاط أو الطينة وغيرها ولنرى كيف نستفيد من تعليمة 
٥‏ لاختصار كل ذلك . ب 


لنفهم أولا أن راةل مه8 هو مجال أو نطاق مغلق تماما وغير مفتوح من أي جهة وكأنه جزيرة في بحر 
وهذا الفهم يسهل علينا استيعاب الأمر بسهولة . 
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ملاحظة ٠‏ 
يجب أن يكون المجال مغلق تماما . 
2 - ملاحظة : 


ال الت عن او افر ي ا ا اة 
كال الكاضر فى الرافري راا مام انكزر 
العناصر الناتجة عن البوادري ما هو نوعها 0 

عندما نختار الأمر 0٥‏ تظهر نلفنة إلأمر واسمها 
Boundary Creation‏ انشاء مجال أو نطاق 


J Boundary Creation 
Lî | Eick Paints 


Island detection 


Boundary retention 


DIherl pe: Palyline 


Boundary seat 


Current viewport ا‎ E EL 


وعلى يسار النافذة يوجد إيقونة ءاام" )ء۴ وعندما ننقر عليها يطلب البرنامج في سطر الأوامر 
النقاط نقطة داخلية أي ضمن جزيرة مغلقة Pick اnternal Points‏ بعد أن نقوم 
بالنقر في الجزيرة المغلقة تماما فانه يتشكل عنصر جديد محيطة ءاروام" ينتمي إلى الطبقة الفعالة 
ويمكن حساب مساحة هذا العنصر ومحيطه بسهولة كما رأينا سابقا . 


د التحفق من الجزر Island detection‏ 1 
وهذا المربع سواء أكان معلم أو غير معلم فانه لا يغير من الآلية التي يعمل بها البواندري 
أي نوع من العناصر الناتجة Boundary Retention‏ 
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Object type نوع العنصر‎ 


وهو نوعین اما : 
Region -1‏ ومعناه سطح وسندرسه عندما نصل إلى 305 
2- ٥٣ا‏ رام" ويجب أن نبقي هذا الخيار دائما في دراستنا الحالية 


- يجب الانتباه عند انتقاء الخيار اعم وبعد الانتهاء من العمل به أن نعيد الخیار ٥ا‏ راهم بشكل 
دائم لان نسيان الخيار Region‏ مفعل يعرقل عمل البواندري 


- هناك أيقونة ۷٠ا١‏ وهي لضبط اختيار بواندري جديد ولديه خيار viewport Current‏ أي أن 
ارتام عامل فط م التاضر القن براه 


- كيف نستعمل أيقونة سه" أي ضبط البواندري 


في حال لدينا شكل غير ظاهر على سطح الرسم كاملا ونريد أن نعمل بواندري له مع الاعتبار للجزر 
الغير ظاهرة على سطح الرسم 

ولذلك نأخذ التعليمة 80 وعلى النافذة اننقو على أيقونة ١٠»‏ وباستعمال زوم "۴2 أي نضغط على 
البكرة في الماوس ونقرب الشكل حتى يظهر كاملا ونقوم بالتعليم على الشكل كاملا بفتح نافذة كما يطلب 
شريط الأوامر بعد نقر سه وبواسطة ۴P۸‏ ببكرة الماوس نعید الشکل إلى وضعه ثم نکبس هم۴ 
لانتهاء الاختيار ثم من ”امم )ء۴ ننقر على الجزيرة التي نريدها حيث ينتهي الأمر ويكون قد عمل 
بواندري مع اعتبار وجود بعض الجزر خارج الرسم وللتحقق من عملنا نأخذ تعليمة ۷0۷٠‏ حيث نعلم 
على البواندري المفترض ونسحبه إلى الخارج ونرى أن عملنا قد أنجز مع اعتبار وجود بعض الجزر 
خارج نقاط الرسم وهذه حالة نادرة ولا يفضل استعمالها وهنا نؤكد على الملاحظة التالية : 

- أثناء العمل في البواندري والتهشير يجب أن تكون كامل الجزر ضمن سطح الرسم 

98 لبية على ڏ أب New‏ ': 

لنتذكر الشكل المرسوم في الصفحة الأولى ولو فرضنا أننا نريد عمل البواندري للشكل المذكور مع 
تجاهل وجود الجزيرة التي على شكل دائرة ولذلك نأخذ تعليمة 0٥‏ ثم ننقر علی تعلیمة ٥W‏ 
ثم نقوم باختيار جميع اللجؤر التي نريدها ونستثني منها جزيرة الدائرة ثم نتابع العمل وبعمل م۷0۷ 
للشكل الناتج يتبين انه قد استتثنى جزيرة الدائرة من البواندر 

يتم العمل ننقر على الجزيرة ج ا”أمم )عا" خعلم على الجزر التي نريدها سعم 860 
وبعمل ٠۷٥م‏ للبواندري الجهيد نتحقق ن عملنا . 
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لیکن لدینا مستطیل أبعاده ( 100 * 100 ) وفي داخله مستطیل أبعاده ( 50 * 50) 


في حال قمنا بعمل بواندري للجزيرتين نلاحظ إن البواندري قد تشكل ولكن دون ربط بين الجزيرتين آي 
انه يتشكل لدينا خطين ١٠٣ا‏ واه۴ حول المستطيلين ولا يمكن بالتالي حساب المساحة ولذلك فإننا نقوم 
بربط الجزيرتين بالخط ۸8 أو أي ربط آخر وعندما نطبق 0٥‏ والنقر وعمل ۷0۷٥‏ نجد انه 
تشكل بواندري جديد ولدى حساب المساحة: له 


O0 7500‏ سه سه 


| | 
وهكذا يتم حساب الواجهات متلا بربط جزر النوافذ مع المحيط ويتم حساب بواندري ثم حساب المساحة 


50 


100 


وكذلك يمكن حساب مساحات البلاط حيث نستفيد من فكرة الطبقات بوجود الجدران على طبقة واحدة 
وإغلاق النوافذ والأبواب بخطوط لربط الجزر ومن ثم حساب المساحات وهكذا فان تفاعل الخبرة مع 
برنامج الاتوكاد في حساب الكميات بوقت قصير وفعال 
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متلا لحساب كمية بلاط الشقة ۸ بدون الفيرندا نقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا (0) التي فيها الجدران ثم 
نقوم بإغلاق باب الفيرندا بخط فتصبح الشقة ۸ عبارة عن جزيرة مغلقة يتم حساب كمية بلاطها . وهكذا 


Hatch‏ : من قائمة 02W‏ التهشير H‏ له 


عندما نأخذ الأمر H‏ تفتلم لناغافذة عنوانها 


Hath and Gradient‏ ولندرس هذہ النافذة 
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J Hatch and Gradient 


mn E : 
Hatch | Gradisnt UFCANES 


Type 2nd pallerr E] | Add: Pick pcınts 


Type: Prefalinead ۰ 
Add: Select objects 


E | 


Paltern: 


Swatch: 
ûnglê and scalë a4 
Armale: 
0 1 Uptiora 
۰ Ll Arrstatiee [i 
Azorialie 
Lreakte separate patzhes 
Draw ordar: 
| Senc behind bounday  »# 
Ha:ch origin 5 TT 
e 2 Innert: Praperties 
J Specified orign 

E: 


س کک 


ype and Pattern‏ النوع أو النموذج 
Predefined‏ محدد مسبقا أي أن هذا الخيار يقول 
أن هناك نماذج محفوظة لدى البرنامج لأشكال مختلفة من التهشير وعند الكبس على السهم في 
المستطيل الموجود تحت هذا الخيار فان قائمة النماذج تنسدل لتعطينا أشكال متعددة للتهشير 
User defined‏ 
وهذا الخيار يعطينا حرية عدم الالتزام بالنماذج للتهشير المحفوظة بالبرنامج ونستطيع بواسطة 
جلب نماذج من صنعننا آو من المكتبات الخارجية 
Custom‏ 
ويفضل عدم الالتزام بهذه الخيارات الثلاثة وما يهمنا هنا هو إبقاء الخيار 
ماfiعهre‏ ولكن بدل أن نذهب إلى القائمة المنسدلة حيث لا يمكننا حفظ أسماء نماذج التهشير ننقر 
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على أيقونة م۷٠8 جانب السهم . حيث تظهر لنا أشكال نماذج التهشير إلى جانب أسمائها وبذلك‎ 
يسهل علينا الاختيار‎ 


- معايير المكاتب الاستشارية في التهشير 

بالنقر على أيقونة ٥ء 8٥W‏ تفتح لنا نافذة Hatch Pattern Pa|e††e‏ ونأخذ خیار ای۸ بالنقر علیھ 
- ونأخذ الخيار 32 ائہA‏ لتهشير البلوك 

Other Predefined نفتح نماذج‎ - 

- ونأخذ الخيار لاامك للبيتون المسلح 

- الخيار Arhbone or Angle‏ التھشیر الأرضیات والتراسات 

- الخيار Arb816‏ لتهشير بلوك للواجهات وليس للمساقط المعمارية 

- الخيار Arb88‏ لتهشير بلوك قرميدي للواجهات 

- الخيار Arbrstd‏ لتهشير بلوك قرميدي لواجهات الأفران 

- الخيار Arb816c‏ لتهشير الواجهات المعمارية الحجرية 


- الخيار Arsand‏ لتهشير واجهات رشة طينة أو في مقاطع الطبقات 
اط ر ا کک ا 


- الخيار Arconc‏ لتهشير بيتون مغموس أو نظافة 

- الخيار Brick‏ تهشير قرميدي 

- الخيار Gravel‏ لتهشير حجر البلوكاج 

را کر ر ع ری ا ا ا ا 


وللبدء بعملية التهشير نأخذ الأمر H‏ ا 


فيفتح النافذة الخاصة بذلك حيث ننقر على أيقونة م۷٠8۲‏ لاختيار نوع التهشير حسب مواصفات 
المكاتب الاستشارية التي ذكرناها وبعد ذلك نلجاً إلى البواندري الذي هو عين التهشير لنقوم بإنزال 
التهشير الذي اخترناه في المكان المغلق الذي نريده كما درسنا في البواندري وذلك يتم بالنقر على أيقونة 
Add Pick points‏ 


صفحة 110 من 454 


www.syriabuild.com 
والنقر على الجزيرة المطلوبة حيث تعود النافذة وننقر على w٠أ۷ه۲ مرتين لمعاينة الخيار وإذا كان‎ 
0)۸ مناسبا ننقر‎ 


ولكن ماذا لو ظهر التهشير في ۲۲٠۷٠٠‏ صغيرا أو كبيرا أو لم يظهر بالمرة لذلك نستعين بالأمر 
ماةءك فإذا كان التهشير کبيرا مثلا نعود اه5 ونأخذ مقیاس اصغر تم اصغر حتى نرى الشكل 
سwعااع۴‏ مناسبا ويتم التنقل بين واجهة الخيارات والشكل بالكبس على زر ۴٣٥١‏ ولنضع المسار 
لذلك 


قو کی الnجJl|—-a Aad Pick Point‏ ننتقي شكل التهشير- 
Ok‏ معالجة عاوع§_ Preview‏ مرتین 
ملاحظة: 
يمنع منعا باتا تفجير التهشير 


- في الوضع الافتراضي فان م05 لا يلتقط التهشير وفي حال قمنا بتفجير التهشير فان م2٣0‏ 
يستطیع التقاط نقاط التهشير وهذا يسبب لنا مشاكل کا 


- وفي حال أصبح مه0 يلتقط نقاط التهشير بالرغم من عدم تفجيره وبالتالي العودة إلى الوضعية 
الافتزاضنة تتم بالمسان التانى 


Tools, Options, Drafting Object snap options 
lgnore hatch objects وهنا نفعل الخيار‎ 
أي تجاهل عناصر التهشير‎ 

ثم ننقر علی راممA۸‏ ٹم O)‏ 


نعود إلى نافذة التهشير H‏ هناك الخيار لماعم حيث بواسطته يتم إعطاء التهشير زاوية 


معلله 


2 


ملاحظة هامة ٠‏ 


فن ركلجة أو تعيير المقياس أو ضبط Scale‏ 


هناك حالة تظهر لدينا إذا كان المقياس صغيرا جدا أي أن التهشير كثيف جدا وهنا عندما نقوم 
باختيار نوع الد لتھشیر والنقر علی امم )ء٣‏ ومن ثم النقر على wع‏ ۷مم نلاحظ أن البرنامج 
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يتوقف قليلا (يصفن) وبالنقر مرة ثانية على wء ۷م۴۲ يعود للتوقف من جديد (يصفن) ثم‎ 
یر اتر فار غا سا برق اللثرن ني خطا فاد حت مون تضفر الاس اکر وار‎ 
ظنا منهم أن عدم ظهور التهشير يعود إلى كبر المقياس بينما المطلوب هو تكبير المقیاس أكثر‎ 
۴۲م۷أعw وأكثر حتى يظهر التهشير وتتم معرفة هذه الحالة عندما يتوقف البرنامج قليلا عند النقر‎ 
أي (يصفن)‎ 


وباعتبار أن المقياس الافتراضي هو ( 1 ) فإننا نعطيه مقياس تجريبي 20 ٣ه‏ 10 30 ۲ه وهكذا 
حتى يظهر الشكل وعندما يظهر الشكل نقوم بضبط المقياس حسب ما نريد ويمكن ملاحظة هذه الحالة من 
خلال رسالة سطر الأوامر حيث يعطينا سطر الأوامر احتمالان لهذه الحالة 


Hatch Spacing Too dense مساحة التهشير كثيقة جدا‎ - 

Or dash size too small مساحة التهشير صغيرة جدا‎ - 

2- الحالة الثانية: 

في حال قمنا بعمل تهشير لشكل ما ونقرنا على ۲٠۷٠۷‏ لمشاهدة التهشير ووجدنا أن البرنامج أعطانا 


بسرعة أي بدون صفنة التهشير فارغا ذلك يعني أن مقياس التهشير كبيرا ويمكن قراءة ذلك من سطر 
الأوامر 


Unable to hatch the boundary 
أي انه غير قادر على تهشير البواندري المطلوب‎ 
ولذا نقوم بتصغير المقياس بقفزات كبيرة حتى نلتقط التهشير تم نقوم بضبط مقياس التهشير حسب حاجتنا‎ 
ملاحظة : يفضل دوما عند الانتقال إلى مقياس جديد أن نبد بمقياس 1 = عاك‎ 


ملاحظة عامة ٠‏ 


في حال قمنا بتهشير شكل ما و أثناء العمل لم يعجبنا هذا التهشير ونريد تغيير شكله أو مقياسه أو عمل 
زاوية له فماذا نفعل ؟ 


أولا : يجب الانتباه إلى أن خيار Double click editing‏ 
مفعلا وطبعا نصل إليه بالمسار التالي 
Toelss Option userpreferences‏ 


Double click editing 
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بعد أن نطمأن إلى تفعيل هذا الخيار فإننا نقوم بالتالي‎ 


لتغيير أو تعديل التهشير الذي قمنا به مسبقا نقف على التهشير المطلوب تعديله ونقوم بالنقر مرتين فتظهر 
لنا واجهة التهشير ثم نقوم بالتعديل الذي نريده في الواجهة ثم ننتقل إلى النقر على رم۲ للاطمئنان 
عل نة تا وتال اف قر عل ن 


ولنعود إلى وجهة التهشير والخيار Add Select Objects‏ 
بغ أختار فكل الفهشير و المقان و اثر اريه والقر على ها الخار قان ار تامج طلب اقا عضر 
معين لتهشيره وعندها ننقر على المستطيل الكبير المبين في الشكل ۸ مختارين إياه فان التهشير يتم على 
هذا المستطيل دون أي اعتبار للإشكال الأخرى وكأنه لم يرها آبدا 
إذا هنا بدل أن نطبق البواندري قمنا بتطبيق اءمام؟ 

لدينا المستطيلين المبينين بالشكل 8B‏ في حال اخترنا من واجهة التهشير النقر على الخيار ۸۵١‏ 


select object 


ونقرنا على المستطيل الأول ثم المستطيل الثاني لاختيارهما نجد التهشير يظهر كما في الشكل 8B‏ 


لنتذكر الشروط الأساسية في البواندري والتهشير 


صفحة 113 من 454 


www.syriabuild.com 
يجب أن يكون المجال في البواندري والتهشير مغلق تماما‎ - 
-تغامل القاصر قى البواندرى و التيير سعاملة الجزر‎ 
يفضل أن تكون كافة الأشكال ضمن سطح الرسم‎ 


لنلاحظ الشكل المبين 


وقي کل اکترة 
1 ووضعنا الخيارات المطلوبة في نافذة التهشير“ولنقم بتحديد البواندري ”امم )ءأ۴" فإننا نلاحظ 
أنه عندما نقوم بالنقر على الجزيرة الخارجية ( 1 ) فان التهشير يتناول جزيرة ويترك جزيرة بالتناوب 
كما هو مبين في الشكل ( الحالة ۸ ) 


له 
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aT a a LT TS I I 
ا ااا‎ N EE E CG CE E CCL 
LELELLEELELELELLLLELEELELELLELEELEEEL 
ELLE LLELELLLLELELLLELELLLLELEELLL 


وحتی نستطیع فهم 
هذا التصرف من البرنامج فإننا ننقر على السهم في أسفل نافذة التهشير وفي أقصى اليمين وبالنقر على 
هذا السهم تفتح لنا نافذة ملحقة بنافذة التهشير وفيها 


CT Halh arid rau ril 


latch | icriret Buri La ksi E 


lrka aJ 13..Ar Î 44141 2 i E I11 1r 
Tredsirec 1 £ ZIL LES dp dy E. 


: 
1 [EE 233 etext eki 


Pa.mrı <LI 


Sad. TT 3-a 


4rı.rrrrrrlirt 
EE GERE 1 
CL Rrtain maria 
ESEH 3 ec pe: 
Darn 1 


asa aa 


4 Lies.3 Epc I.A 


EIT 


La 3". Enfal | 5] Far 


ETT 32 elEr ir 


| SEIL SIL Luda Tchr: 


Hall Lima’ E 
eri: a: cnS 
E _ ce kı Lrı 
E IrFeik icp: ei Ila ıs ri1 r 


U aprrh ir 


E 


Olea saa e Jı 
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Island detection التحقق من الجزر‎ 


sland 


Island cetecticr 


Island cizplay style: 


2 
KD lgnare 


وفيها ثلاث خيارات 
1- الخيار الافتراضي " طبيعي " Normal‏ 


وهذا الخيار يقوم بالتهشير كما رأينا في مثالنا ‏ ( الحالة۸ ) 


2 - الخيار "خارج الوسط " Outer‏ 
وهذا الخيار يقوم بتهشير فقط الجزيرة التي قمنا بالنقر عليها ففي مثالنا إذا 
قمنا بالنقر على الجزيرة ( 1 ) فان البرنامج يقوم بتهشير هذه الجزيرة 


فقط (الحالة 8) 


3 


CLOLCLELLLLELELLLLELECLLL 
CECCLLLLLLELLLLLLECELLLL 
CLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 


| ml 
lm (E 
IRE 
EEL 
FEE 
FEE 
FEE 
CEE 
1 
la mi 
IRE 
BBE 
lm mE 
EEE 
EEE 
| ml 
j mm 
IRR 
IBE 
FEE 


۲ 


ابابا 
اطاط 
Ed‏ 
LE WER‏ 
LEE 2 WHEE‏ 
ااا kL‏ 
اطا LELE‏ 
LEE) 3 HEW‏ 
ااا HEE‏ 
EEE WES‏ 
ابابا LLL‏ 
ااا LELE‏ 
LLL 4 CELÎ‏ 
LEE WEE‏ 
CLE LLL‏ 
ااا 5 HERNE‏ 
Lk] LEE‏ 
ااط LELE]‏ 
LEE) LEE‏ 
EEE 6 WES‏ 
اعابایا ااا 
ااانا ااا 
ااا LELE‏ 
ELEEEÎ E‏ 
ااا LEL‏ 
LEE BEN‏ 
اعابایا ااا 
ااانا Ltd‏ 
أ LLL]‏ 
ا LELE‏ 
EEE HES‏ 
ابابا LEL‏ 
اطاط LELE‏ 
LEE] LEÊ‏ 
LEE LEE‏ 
LELE HES‏ 
EEL WES‏ 
اعابايا اا 
اا ااا 
LELELELLLL EELLLLLELLLLLLLLELLLLELLLLLLLLLLELELLLE LEE]‏ 
LEBELE LEEEOEE LEBEL LLEEBELL LELE‏ 
LELE LEEEELEEELEEEEEELLEEEELEEELELELEELELE LEE]‏ 
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وهد 
مثالنا السا 


مهسر هہ 


1- في حال مسحنا إحدى الجزر في ال 


ِء 


قا 
سندرس هد 


و(5() 


تبقى الجزيرة ( 1 ) 


أن الج 


مسح إحدى الجزر 


Cee poet pe EON PEY E Te OEY je EY PEY JEU Fe tT e E DEY Je EE TES PN E O YL N TES RS EE TES EY E De EY YE O ERY (2 TEE PRY JE Jen n et 
EE TEE EM EM TEM INE TE E IEE IER E EME TRIE SIN BENET E 
RA SEAIRREERIRANSENIEEMEAMESIERARSAEIAIISSSRET 
E E E E E E E EE E EE E E E E EE EE E E E EEE ERE EE! 
ATTN 
SFIS TEES SEINE SEASERESESIESEESRANT 
| E E E O E E E E BE O E. E E E E EE PF E E E E E EE E EE ESE E 


a 


ESEN ORE SER OEE ERBEASEMEERR 
E E E (E E RE E EE EE E EE E HEE HE EEA ERE 


» 


ه الملاحظا 


= 
إا 
8 
ا 
4 
إا 
8 
8 
8 
8 
8 
إا 
إا 
:8 
إا 
إا 
8 
ا 
إا 
ا 
5 
إا 


غير مهشرة 


OE I E E EE E HE HEEE E EM IEEE 
E 
ESMER ESMERE 
SER EEEAREEESESEAE E 
REISE ENEBABEERRE 


" التجاهل " 
| الخيار يتجاهل وجود الجز 
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فان كامل الجز‎ 


8 
3 
ك 
8( 
ا 
0 
5 
i‏ 
18 
1 
LL‏ 
ك 
0 
1 
2 
1 
E‏ 
ك 
1 
E‏ 
i‏ 
1 
ا 
ك 
1 
8 
تطة 
ر ر a‏ 
نے 


ع 


و(6() 


ر ويقوم ڊ 
ر من 
ة والجزيرة ( 3) 


ھ 


اساس الخيار 
u‏ 
مهشرة ی 


حیا 


1 


EEE EE EME ENES EGE! 
EER ESEREN MERMERE 
aaa 
NEN EE ISE EREBE ESEREHEASEESEEEST 
SEE EEE HEHE E HEE HEE HEHEHE 
EEBEEEEREMER HERE EMEREHEEBSEEEISEE 
SESE SHANA REH EA SEARESEREIB SEHR GABE KAR ARE 
EE EE E EE E E E RE E RE E HE E EE E RE HEEE EH ERAE 
SESE ESEEEBESEEEIEEHAEBEEEARAEEREEEESNBSEREE 
E ET 
EN IH EC IHEE NEE EM TEEE EMIRE SIU SISTEITSET EIT, 
EEBEEEBREBEREEREEEEEEBEESEEEIEEEABSBNSREIEEESSES 
EREB EEREESPBEEEBEHEEEHPEERERBBERSEREEETERUEEES 


5 


EEE SESEEEESEEEEEEEEEEEESE 


1 


LELLELELEELLCEELLEELEELELLEELL 


LELLLEELLELLLEELLEELLELLEELEEEL 
LESLCEELEELLEEBL LELE SLLLEESLE 


الحالة ( 1 إلى 6 ( 


NR 
» پ‎ 
e 
< 
n 
f 


» 


لى ( 2 ) وتصڊ 
بحافظ هذا ال 


0 


ها 


كاملا فمثلا لو قمنا بالنقر على الجزيرة (1) 
غير مهشرة 
سد على رو 


0 


1 


( الحالة )٤‏ 
التنار 


ب بالر 


O 
غم‎ 


والجزيرة ( 4 ) تصڊ 


من 
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e EEE EEE EE EEE EERE 
EEE EEE RELL LEE A AEE REEL EELEEE 
KLE LLLOLLLLLLL ILL LLLLLLLLLE 

| N E EN El 10| | TE E E E E 1 1 E E E TEE EEE E E EINES E 


IE Fl E E BE A AME wm aN 
(E N | 1 A LL E a NN 
E i A E i i i Ia E i aI 


LT LELT EN 
E EE E 1| 


LEELLIEELTLRELTLEELTTN TLI 
CELLE ELTEOELLEELTOET LE 
PRET TEETLUOELCEEETTTETTT 
ت کا ت کے ت کے کے لے لے کے کے ل ی‎ ۷ | 


E EEE EERE EEE EEE BEE EE Û 
EE WEE REHET NRE RE HAA U NARE REAR E E HEEE EEE E NOES 
اتات ااا با ت اجا ا اجا اجا احا حا ااا ااا ااج ا ااا ا‎ 
EEL LELE EELELLELLEEELEELKELLEEELDLDELLE LELE 


قي الل الان ا ق با و اوري قى الجريرة إ2 ) فا لا يرن الجريرة ر ) تاهما 
ويبدأً بتناوب التهشير من ( 2 ) حيث ( 2 ) مهشرة ‏ (3) فارغة ( 4) مهشرة ( 5 ) فارغة ( 6 
) مهشرة 


CELLLELELCLLELELETEDLLLLLEL 
CELELECELELEELL LLL LLEE 
LELE ELELCELLE LL EEA HEL 


CECT TL ECETTETTTTT TEES 
LECT EECELCEEEETTEELEEECTS 
TELITTLIINTITTTTITEE 


RLEELCEECECETDTECEECTEETTLCTECTECECETETE 
CETEFELTLECTTECETCECELETTELEEETEEECETETE 
LEE E LLL LLLLETL LELE LLL LEL ELLE 


E 
a8 
EEE 
EEE 
LEE 
AE 
CEL 
CEE 
CEG 
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3 


٤ 


- إذا قمنا بالنة 


4 - في حال 
الحالة هى تماما كما الحالة 


3) 


. 


7 


ی ال الاخل كامة 


REESE GREEEEKEREEERERRAMASERNEURRESEELELEEE 
ENEEOEEERHELEEEERREREELNEEERNARNERELLEESTE 
E 
EEE RERRREEEREDRERERERNIDIDNRSSEEE EEE 
لا اا ا ااا او اد اب ااا اا اا ا ا ااا اا ا ا اد ا اد ا ااا ااا‎ 
EBE SEEEEERSDBERERERRRSSASERENEREEESES 
EREBE EEREDERARRERRRESNESMEEAOAREREEES 
EHENEEEEEBEDSEDSEEREEENRAREESIAESSEEEELEES 
ENENEEEIEESRSDSEEEREEENNESIREEE SENDS EEEES 
إل لاا اا إلببببللإلإإبلببلبببببي ل للالللاالللا‎ Nللل‎ 
SEEN EEE SEER DSEREEEERERRARNRSI EE SADBEEEES 
EUENERE EEE EDEEEEEHEIIREEIRSIE REESE 
EEENEEE SEDR ESEEEEREEOSIAELEIIEBESNEEEEESS 
EM ERE EEE mmm mm EERE 
EEE EEE EEEREEERNEEETEE 
ااا ااا ااا ااا‎ 
ااا ااا‎ EEE 
ااا ااا ااا ااا‎ 
EEE لاا‎ 


4 


اللاك 
ااال 


٤)ەزطاە‏ واخترنا الج 


زیرة 


على الجزير 


۵ 


السابقة 


الخیار اna Nor‏ و 


. 


قمنا بدلا 


ارج 
في 


( 2 )فان البرنامج 
(الحالة ۴) 
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يقوم‎ 


صهفحه و119 


حال كان الخيار 


بال 


من 


ELL ELLECEE KEELE EEE 
EL CLLLILEEGE lllGILEEEEE 


بتحا 
ند 
ELLE LERE‏ 
SERE HEE‏ 
BEGE EEELL‏ 
EEE‏ 
EEEEEEETL LEL‏ 


EEE 
SEEN SIS 


5 

ج u‏ 4 ك 
3 2 
مد 


هل الجزير 


ة ( 1 ) ويقوم بڌ 
Pick point‏ 


* 


ير للجزر ( 6-5-4-3-2 ) ونلاحظ 


ونقرنا على الجزيرة ( 2 ) 


ع 


نقرنا على tءم‌‌امS‏ 


ان هده 


الجزر-6-5-4 
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1 


EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES 
LLLLEEEE ELE ELE AEL ELEEEEEELEHLELL 
(NEESER NOEINDS EEN IHEHTESIT 
GEEK EEE ELE EEE SEE EEE EEE CEE 
LEEK EEEEEEEGLEELL LELE ECELE EEEGGLL 
LELLEELELELLELELGELLLELLELLEELEEEELLELE 
LLELEEEEEEEE LEOBLEBEEGS 

EEE E EEEEEEEEEEESEEEEEEEE 
EELLLELLLLUCELELLLLEEELLLLEÎ 
LELEELELEELELALL LEL LLLEEELEEL 
LEELEELLLELELLELLEELEEEEEEEEL 
HEE 
EEN 
الا ااا‎ SEE REE EET! 
WEAN ا‎ ETE KW 
BEEN 
LEE 
EE 
EEE 
BEEN 
EEN 
LLY 
SEET 
EE 
EE 
EEL 


LLEEELELEIL 
EEE EI 
E 


(الحالة 6) 


- في حال تم انتقاء أكثر من عنصر عن طريق اءعزطه امام فان العناصر تعامل معاملة الجزر 
(أي وكأنها تم انتقاءها عن طريق بواندري ) 


(الحالة ) انتقاء ( 4-2 ) 


TCLCTTTTETTCTT 
LCLETTTTEEECTT 
CETTTTTTTETT 
TIITIIIITIILI 
LLLLLLLLELET 
LLL LELE EEL 
CLELCETETCEET 
لے لے کے لے کے نے لے کے لے کے لے‎ = 


8 8 
LCLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
LELLLLLLLLLLLLLLELLLLLLLLLLLL 
EEL EEE EE EEE 
RENE EEEEEEEERESESEEEEKEEEEEIHEREEEEE 
SEES EEEEREEEIIESESESEEEEEEI INANE ESE 
ااا ا تا اعاعا ااا اا اط ااا ااا اماد‎ 
LELE LE LEL LEEELE GE ELE LEL EEE 


TELL LLTLTLLL ILLITE 
TLL LLLETTETLELELE ELL LTTE TET 


CLLLLLLLELLLLEGGL LLL LLL LLL 
LLILTLILLLT LT LLI LILLE LTT ELLLLLILLTLLLLLT 


خا ا0 ۶ Remove boundary‏ ا 


أي إزالة جزر حيث لا يأخذها البرنامج بعين الاعتبار أثناء التهشير أي يتجاهلها 
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1 
اأ 


£ 


r 


ولنطبق ذلك 
فاما ار 


ِء 


ن 


ِء 


عملیا 


1 
۰ 


3ا ارتا اخراء أ 


ينا سايقا أ 


Cat e pent ET pent en pe ern pent Fen pet ern pet pn pent enn pant en pent pen pt arr pert [en ja en tt [en at n n e pe pe n am ps e es E j 

ILL LLLLLLLL LLL LLLLLLLLL TLL LLI LIAI 

EEE E EEE EEE EEE EHEHEEEEE EEE E EBE EERE EE! 
BEER ENE EENEEEMEEENE ENES BEEERAEEEN 


تعديل على التهشير 


ف 


| pb on nT (oni OEY OM EN ON EY OM EY OM EY OT E i E E FN E E | 
EE EE EEE EEE EEE EEE EEE EEF) 
ا‎ 
SENE ERE EEEREEEREREN 
E O E O O O E O E O i O E E i E | 
BEENEEPEEEEEEEHEASEEN 
TE EE EEE 
IEEE HEHE 
EEE EE HE 
LEI 
HEME 2 
ادل‎ 
Nê للا‎ 
EEE 
HEEE 
للللا‎ 
2 11 

EEE‏ ا 
A pe a E pe û e E E‏ 
SEER ER EEE‏ 
O E O E O E O E E E E EE" 1‏ 
SEREEEREEREREEERB EREN‏ 
A HE E E E E i A i E 1 A E EE A HFÎ‏ 1 
BEE ESEEEDEEENERESEEEES‏ 
EEREDNEDM ENERO EDEM EM‏ 


8 


رت إلى مثالا الاق «لناخة 
( 4 ) وأصبح ( 5-4-1 ) مهشر ( 6-3-2 ) غير مهشر 


أن الجزر تتناوب بالتهشير (5-3-1 ) 
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5 


الخيار daryر0uط‏ مovرصRe‏ غير مفعل وبالنقر على "امم )ء٣‏ أي اختيار بواندري والنقر على 


مهشرة 


مثلا من خیار "٥٣٣۵۱‏ إلی خیار ٥١٥‏ ع| والی 


3 
2 
4 


وقمنا بالنقر على الجزيرة ( 5-3 ) ثم ٣٥ع‏ وبعد النقر على )0 یظھر الث 


لم نقم بالنقر على 0 بل قمنا بالنقر EذJ Enter pî Remove boundary‏ 
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i O E E E E E E E E E PEN EY E E EN EY OE E ET EY E E DET Ei jE E | 
NENE EEEIESNESSEHENEEESNESEEEEE 
EEE EREN EREREREEERESEREEERES 


BELELLELELCOLEEELLEEEbKELLLELCELEEELEEELELEELLELELE DE 
ELE LLLELLLLELEDEGELLELELLLLLEEDEGESELLELLLLLLE LE 
LEEELELELELELEEEEEEEELEEELEEEElLEEEEEEEELLEEEELE lÊ EÛ 


حافظ على التناوب في التهشير ولكنه ضم ( 3 ) إلى ( 2 ) كما انه ضم ( 5 ) الى 


(6-4-2 ) غیر 


الجزيرة ( 1 ) وبكبس ۲٥ع‏ نعود إلى النافذة ونلاحظ فيها أن "dary‏ هط ٥۷٥۳ء۸‏ قد تفعل طبعا 


مهشرة 
: 


0 


ع 


حیت 
و لأحظ فيه 
ونقوم بالتعديل من نافدة 
Remove boundary‏ لإزالة بعض الجزر وبالنقر على )0 تصبح التعديلات جاهزة على الشكل 


ونبقي علىلالخهار اaص‏ ۲ه" نلاحظ أن 
ولكن ! 


إذا 


ث نعود إلى الشكل 
1 
خیار ١٥]ں0‏ او متلا نأاخذ خیار 
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قبل الدخول في هذا الموضوع لنراجع معا ما تعلمناه سابقا وهو كيفية إحضار بلوك جاهز إلى ملفنا من‎ 
مكتبة خارجية أو من فلاشة أو من ملف موجود في مكان ما موجود في الكمبيوتر أو من مكتبة الاتوكاد‎ 
: نفسه ولنفرض آننا نريد إحضار هذا البلوك من مكتبة الاتوكاد فما هو المسار لذلك‎ 


السواقة ° جهاز الكمبيوي_ ١ع€م0 file»‏ 

 Rrogram files -Auko cad 2008+ sample‏ چ 
نعلم على البلوك Design centgf House Designer‏ 

ينزل البلوك على الشكل Ctrltc, ctrl+tab ctrl+v‏ 


هنا نلاحظ أن البلوك عندما ينزل على الشكل تكون إعداداته غير مناسبة فمثلا وحداته غير مطابقة 
للوحدات لدينا وأن سورسه غير الصفر أو غير ذلك ولذا نقوم بحذفه من على الشكل ٥ا٥0‏ ونقوم 
بفتح نافذة ۲عء"| ونراقب فيها وحدات البلوك فإذا كانت هذه الوحدات بالا نش مثلا وحيث أننا نستخدم 


وحداتنا بال KN‏ فإننا نقوم بالنقر على |عءمجء للخروج من القائمة ۲عء"| ونقوم بكتابة التعليمة 
الخفية 5 = كاأمuںءم|‏ على سطر الأوامر ونعود إلى فتح قائمة t/عوم|‏ نلاحظ أن الوحدات قد 
تعدلت بضرب ال ۲٥ء‏ ه۴ بالرقم ( 2.54 ) وبالموافقة )0 ينزل الشكل أو البلوكة المطلوبة بشكل 
صحيح على الرسم ونختصر هذا الكلام بمتابعة المسار أعلاه 


Insert‏ eteاe‏ للشكلى على شاشة الرسم 


cance Insunits#5 Insert OK‏ مواقبة الوحدات ج 
کل ال اة ¢ 


زعا هاا مسان أخر خان اللركة الكر رة من كه الو كدو لك كن رف 
نافذة ١۲٥ءم|‏ مباشرة ونتبع ذلك بالمسار التالي وطبعا من الملف الذي نعمل به حيث نفتح 


نlفذö Insert‏ 
السواقة ° جهاز الكمبيوتو 80W‏ - ج | 


__ Program file _Aqut cad2008 sample 
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—glesign center —heuse design ننقر عليه‎ 


بعد معالجة الوحدات OK‏ تظهر نافذة مهم | e‏ 


ونحذف باقي البلوكات 


- ونسجل هنا أن الطريقة الأولى محبذة أكثر من الثانية لأنها تحضر إلى ملفنا فقط البلوكة المطلوبة أما 
الطريقة الثانية تحضر لنا كافة البلوكات مع مشاكلها 


- ماهو المسار إذا أردنا إحضار بلوكة من فلاشة مثلا : 

نعلم البلوكة قرص قابل للإزالق جهاز الکمبیوتر جمم0 اا۴ چ 
ctrl +c» ctnkrtab ctrl+V Delete Jill‏ 

| نواقب الوحداتم_‎ cancel Insunit = 5 


Ok‏ 1 ي اچ 


وطبعا لكل المسارات السابقة إذا وجدنا أن البلوك ليس سورسه هو الطبقة 0 فإننا نقوم بإعادته إلى 
الطبقة 0 عن طريق Block Editor‏ 


وبشكل عام إذا كنا نريد إنزال بلوكة من ملف موجود على جهازنا إلى ملفنا الحالي 


Ctrl+c‏ الملف الموجودةهيه البلوكة file open‏ کک 


ctrl+tab ctal+c aDdlete 


cancel‏ مراقبة الطبقة أو سراقبة الوحدات 


+sunitsSaer 0 | OK 


كيف يتم تنزيل البلوك في التهشير: 


صفحة 123 من 454 


www.syriabuild.com 


- التهشير يخترق البلوكات 

- دائما نحاول أن لا يتقاطع البلوك مع الجدران حتى لا يخلق لنا مشاكل مع البواندري 

- التهشير يعامل البلوك حسب سورسه ويعامله وكأنه مفجر 

- ولذلك ولتدارك مشاكل التهشير مع البلوك نلجأ إلى أربع إجراءات هامة سنأتي على ذكرها تباعا 


1- نقوم بتفعيل الخيار 0٥۲‏ وهو خط الدفاع الأول لمنع اختراق التهشير للبلوكات ولکن 
على الرغم من خط الدفاع هذا فان التهشير يخترق البلوكات ولذلك نلجأً إلى تعليمة م0۷" R8‏ 
يهط ونعلم أن هذا الخيار يتجاهل التهشير في الجزيرة المعلمة أي لا يأخذ بعين الاعتبار هذه 
الجزيرة بحسب نظام التهشير الذي نستخدمه ویجب أن نفهم أن 2۲۷ل u٥ط ۸٥٣٥۷۵‏ لیس تفریغ 
للتهشير إنما هو تجاهل له أي للجزيرة 


مثال: 


لدينا حمام و نريد إنزال بلوكة فيه وهي كرسي توالت ونهشيره 


ونلاحظ انه عندما نأخذ الخيار ۲٥ں‏ 0 فإننا نحصل على الحالة 8B‏ بينما عندما اتخذنا الخيار اجصإNo‏ 
فان التهشير يخترق البلوكة ( الحالة ۸ ) وإذا آخذنا الخيار ٣٥e†ں0‏ فانه في بعض الأحيان يخترق 
التهشير البلوكة وعندما نلجأً إلى الخيار راهلم uهط‏ م۷٥‏ "ء۸ ونعلم على البلوكة فإننا نحصل على ( 
الحالة 8 ) 

ولدينا الشكل المبين 
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ولنأخذ الخيار ا2٠۲٠"‏ فان التهشير يظهر كما في الشكل  (‏ ) 


وعندما نعود إلى قائمة التھشیر ونأخذ الخیار ayلdہ‏ ٥ط ۸٥٣٥۷۵‏ فان التھشیر يخترق الدائرة كما 
في الشكل ( 0 ) أي أنه يجب أن يرسخ في أذھاننا أن dary‏ ہںەط ۸e٣ ۷e‏ ھو لیس لتفریغ التھشير 
إنما هو تجاهل له أي لا يأخذ بعين الاعتبار نظام التهشير الذي نتبعه 


مثال ٠‏ 
إذا قمنا بتهشير جدار ما في لوحة فيها إطار خارجي 


أحيانا يقوم البرنامج بتهشير اللوحة كاملة في حدود الإطار والسبب في ذلك يعود إلى وجود فتحة في 
الجدار أي أن الجدار هو جزيرة غير مغلقة تماما ونعلم أن البواندري يتبع الجزيرة المغلقة تماما وهنا 
ذهب التهشير الى جزيرة الإطار الخارجي للوحة وهي حتما المغلقة تماما ولحل هذه المشكلة وإعادة 


التهشير إلى وضعه الطبيعي ننقر على التهشير نقرتين حيث نعود إلى نافذة التهشير ونأخذ تعليمة 


Remove boundary 


وننقر على الإطار الخارجي حيث نقول للبرنامج تجاهل هذه الجزيرة وبذلك يعود التهشير إلى وضعه 


Add select objects 
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Add select سابقا استخدمنا هذا الخيار 1ءء اعء أي عندما نأخذ ۳ وننقر فر‎ 
هزه ويظهر الشكل نقوم بانتقاء العنصر الذي نريد تهشيره لوحده أو لعدة عناصر طبعا وسندرس‎ 
۸١١ هذه التعليمة بعملها الثاني‎ 


لنفرض لدينا الشكل 


E 


LALLELEEELLLLLEELELELLD LELLELLLUL 
ا‎ LL 8 ا ا‎ 


MN ر‎ 

کس ا 
EET HEEE EETEEL‏ 
LEE EEREREEEEELT‏ 
EAL EEEEES‏ 
LELE ELTELEE‏ 
j i f i E EE A‏ 


EL 
EEE ESELELEN 
EEE BELL 


وهو عبارة عن مستطيل وبداخله دائرة وهويمثل غرفة فيها فرش ما وبعد أن قمنا بالتهشير تذكرنا انه 
يوجد طاولة سفرة وهي هنا عبارة عن مستطيل نسينا أن ندخله في الفرش فماذا نفعل؟ 


نقف على التهشير وننقر نقرتين حيث تظهر نافذة التهشير ثم ننقر على تعليمة Add select objects‏ 
رد أن تكن رخا السقطيل في اكان المنسب فرق التمقير قر على المسقطرل فقوم الر ت 
بإاضافة هذه الجزيرة ويستوعبها في التهشير وهذا هو الفعل ۸١‏ أي اخذ هذه الجزيرة في عين الاعتبار 
سواء کان llخيlر lgnore yÎ Outer yÎ Normal‏ 


ولنعد الى نافذة التهشير وندرس الخيارات Option‏ 


Annotative‏ لا نفعلها أبدا ونإف 


Associative‏ ویجب تفعیلها د 
لان هذا الخيار يفيدنا حين نريد نقل المستطيل في الشكل ع أو الدائرة إلى مكان آخر ضمن الغرفة 
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بواسطة تعليمة م۷٠ فان البرنامج يعيد ترتيب التهشير وفق الوضع الجديد وهذا يوفر علينا إعادة‎ 
ا د من جدید‎ 
إذا الإجراء الثاني الذي يجب القيام به هو تفعيل ٥۷ةأءهءء الذي يقوم بربط التهشير بالجزر بحيث إذا‎ 
تم تحريك الجزر يعاد توليد التهشير من جديد‎ 


ننتقل الآن إلى فكرة جديدة ليكن لدينا مخطط اعمدة كما في الشكل ۴ 


س 


1 ۰ 


ونعلم انه 
يجب أن تكون الجدران مرسومة على الطبقة 0 والأعمدة وتهشيرها مرسومة على طبقة واحدة 
غير الطبقة 0 ولكن يجب أن يكون تهشير الأعمدة بلون مختلف عن الأعمدة ونأخذ لون 
التهشير من نفس قائمة التهشير بواسطة القائمة المنسدلة للألوان تحت قائمة خيارات التهشير 
Predefined‏ 
طبعا في المخطط لا تكون الأعمدة بمفردها بل يكون لدينا محاور وجدران وفرش وغير ذلك 
وللقيام بتهشير الأعمدة نقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا طبقة الأعمدة حتى لا يحصل تشويش علينا 
من باقي الطبقات 
كيف نهشر الاعمدة : 


نفتح نافذة الطبقات ونکبس ۸۸٣٣ع‏ حیيث نعلم على كل الطبقات ثم نكبس على إحدى اللمبات 
فتنطفئ اللمبات جميعها بما فيها الطبقة الفعالة عندما يسألنا البرنامج هل تريد الطبقة الفعالة مضاءة 
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ونكبس لا ونقوم بعد ذلك بنقرة خارجية لإزالة تفعيل الطبقات ونختار طبقة الأعمدة لتشعل اللمبة‎ 
ونختار نوع امتهشير 4اه ونختار لونا له غير لون الأعمدة ثم نأخذ الخيار‎ ٨ نأخذ‎ 
OK ڌم‎ Preview ونعلم على جمیيع الأعمدة ثم‎ Seاect‎ object 


3- تم نعود إلى نافذة الطبقات ونكبس ۸+|۲]ء ونعيد إضاءة كافة الطبقات 


ويكون الأمر قد انتهى ونلاحظ مدى الاستفادة من الطبقات وترتيبها 


قد نضطر في بعض المخططات إلى إجراء تعديل في مواقع الأعمدة كأن نسحب عمود بتعليمة 
ما0 إلى مكان جديد ونلاحظ أن التهشير ينسحب معه وهذا يقودنا إلى الإجراء الثالث من 
الإجراءات الأساسية الأربع التي نوهنا إليها في أول هذا البحث وهي 


LU Create separate hatches -3‏ 
ويعني انشاء تهشير منفصل ويجب أن يكون هذا الخيار مفعل بشكل دائم تحسبا للطوارئ ونقول 


في حال نسينا تفعيل الخيار وعطءاaط‏ عratممعء‏ مatعاC‏ وانشانا التهشير ولاحظنا ان التهشير يعمل 
كوحدة كاملة فإننا ننقر نقرتين على التهشير ونقوم بتفعيل انئخيlر Create separate hatches‏ 


ملاحظة : 
بالنسبة لهذا الخيار يمكنه أن يفكك ارتباط التهشير ولكن لايستطيع إعادة ربطه مرة أخرى 


ملاحظة : 

إذا نسينا تفعيل ٣٥ں‏ 0 منذ البداية فانه يمكننا بنقرتين على التهشير حيث تفتح نافذة التهشير 
ونقوم بتفعيل الخيار ٣ماu٥‏ 

وبختام هذه المعلومة يمكننا القول أننا أصبحنا نستطيع رسم مخطط كامل ولكن هناك حجما لا بأس 
به من المعلومات الهامة التي سنأخذها لحساب الكميات 


ر ا ر كما 


نقوم برسم الجدران بواسطة خط |٣٥‏ yام٥‏ لمحیط البناء تم نقوم بعمل 0٤٥٤‏ بعرض الجدران تم 
نقوم بتفجير الخطوط ونستخدم كافة التعليمات التي درسناها سابقا لفتح الأبواب والنوافذ على طبقات 
خاصة 
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ثم طبقة خاصة بالأعمدة حيث نرسم عمود واحد ونعمل له رمه) ونوزعه بالأمكنة التي نريدها ونبداً‎ 
بتهشير الأعمدة بعد أن نطفأً كافة الطبقات ونترك طبقة الأعمدة ثم نهشر الجدران ما بينهما أي لانهشر‎ 
تحت العمود عن طريق بواندري‎ 
ثم نعمل طبقة خاصة بالفرش عن طريق ۸٠م٠ والذهاب لمكتبة الاتوكاد ونفتح طبقة جديدة لتهشير‎ 


الأرضيات عن طريق بواندري وطبعا بنفس الطريقة نرسم المخطط الإنشائي حيث بدل الجدران تكون 
الجوائز ومقاطع الحديد بدل الفرش وهكذا المخططات الكهربائية والصحية وغيرها 


! dو«‎ ! !! 


ملاحظات هامة ٠‏ 
الأعمدة+ تهشيرها على طبقة واحدة بلونين مختلفين عن طريق ءاءعزطه ام امS‏ 


تهشير الجدران على طبقة خاصة عن طريق البواندري وطبعا الجدران تكون على الطبقة 0 
تهشير الأرضيات والتراسات على طبقة خاصة عن طريق بواندري 


خطوات رسم مخطط : 
لنقوم بتسييف الملف وج م۷ج؟ 
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ضبط الوحدات 

ضبط حدود الرسم 

رسم المحاور إن وجدت 

رسم الجدران ( مع فتح الأبواب والنوافذ ) فتحها فقط 
رسم النوافذ 

رسم الأبواب 

الأعمدة + تهشيرها بلونين مختلفين 

تهشير الجدران 

الفرش ( نفرش- نکتب- نهشر) 

تهشير أرضيات وتراسات 

أسماء المحاور 

الأبعاد الداخلية والأبعاد الخارجية 

إطار + كليشة + عناوين رئيسية 

ملاحظات إن وجدت 

جداول إن وجدت 

وهذا طبعا للمخطط المعماري أما بالنسبة للإنشائي فبدلا من جدران مثلا نرسم جوائز وبدلا من 
الفرش نضع الحديد وهكذا الكهربائي والصحي 


Boundary retention خیار‎ 

معناها العناصر الناتجة عن البواندري نتذكر أن التهشير أعمى وعيونه البواندري 
عند تفعيل هذا الخيار يسال البرنامج عن نوع التهشير إما ٥اراهم‏ أوہه‌اعهR‏ أي أننا نستطيع 
أن نعمل بواندري من هنا بأخذ الخيار ٠٠ذارامم‏ ونقول انه يمنع منعا باتا تفعيل البواندري من 
التهشير إلا في حالة واحدة فقط سنأخذها في الدرس القادم 


New خیار‎ 

خيار غير مهم لان ۸00 و اءءاعء حل لنا المشكلة 

- تعليمة Gap tolerance‏ 
ومعناها القيمة الأعظمية المسموح بها أو التسامح النسبى 


ا وکا ف ارم کن ان کن ار اکری غر من هاا ق ی و ر یک ن د کل 
التهشير 


صفحة 130 من 454 


www.syriabuild.com 


ويتبين لنا ذلك عندما نقوم بإعطاء أمر التهشير دون استجابة 13.58 
و هذا الخيار يعطينا تسامح نسبي في الثغرات التي يمكن أن 

نغض النظر عنها وذلك حسب المجال الذي نحدده له في هذا الخيار 

فمتلا لدينا الشكل المبين فيه ثغرة قيمتها 13.58 


فإذا كانت قيمة التسامح الموضوعة في هذا الخيار > 13.58 فان البرنامج يتجاوز الثغرة ويقوم 
بالتهشير وكأن الثغرة غير موجودة أما إذا كانت قيمة التسامح < 8 فان البرنامج يقوم 
بإعطاءنا رسالة تبين لنا أن البواندري غير صحيح وهو ليس مغلق تماما 


ويطلب منا زيادة المجال المسموح للكاب وبعد أن نقوم بزيادة المجال المسموح ونتأكد من البواندري 
يعطينا رسالة أخرى يؤكد فيها أن البواندري لازال مفتوحا وإنما أصبح ضمن حدود السماح ولذلك يطلب 
منا متابعة التهشير بشكل عادي وفيما يلي ترجمة لهاتين الرسالتين 


Boundary Dafinition Error 2 


Wald Eouında'y rak fauınd.‏ ان 


The boundarı I3 nal clezed, oı a boundary 
objaet is rot accessible. 


Tip riz ul Lhe ullair iy 
- Zam cu anki all boundaries 2'8 «isibla 
- lnrraaze the gap hlerarre syterr wariaFla 
I[HPaAPT JL. 
- Largel the command ard maks sure all 
boundary abject: folm a closed alea. 


موائی 
لم يجد البواندري الصحيح 
اعمل زوم حتى يتم مشاهدة جميع البواندري 


قم بزيادة المجال المسموح للكاب 
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الرسالة الثانية : وعنوانها تحديد النطاق المحدود‎ 


El MHpen Boundary, Warning 4 


Specified natch bouadary not zlased. 


4 The bur day Lal po spe ied fs ul hesed, bul Hie gaps cE 
wilhirı bie yap LukiaiE sB. ur lhe ûlya zel lab HFaAPFT UL 
ays:em YalaBlEe]. Contin4e hatching with the specif ed boundary? 


_ [Remember ths d5cisior 


بواندري التهشير المحدد غير مغلق 

إن البواندري الذي حددته غير مغلق ولكن الفتحة المحددة ضمن الحدود للترتيبات المتقدمة لنظام 
المتغيرات ل ۴6۸۶۲01 أي أن الفتحة الموجودة مسموح بها ولذلك تابع التهشير في المجال 
المحدد 


ويفضل تحديد قيمة ع٥"‏ ءاه مهي ب 50 بشكل دائم حيث أن الفتحات التي هي أكبر من 50 


يمكن ملاحظتها بالرسم وإصلاحها 
زيضنات هذا القرط إلى الغار ات قفدت اناف التي بحب مرا غاها فد اللشين وهي ٠‏ 
1- تفعيل الخيار r‏ عاuه‏ بشکل دائم 
2- تفعيل الخيار associative‏ بشکل دائم 


3- تفعیل الخیار ءعhطhatc create separate‏ بشكکل دائم 


4- ضبط قيمة "ءاه مع على (50) أو أن تكون محصورة بين (0 , 5000 ) 
عند الاضطرار ونادرا ما نضطر لذلك و نكتفي بالقيمة 50 أو 60 أو 40 


1| inherit properties الخيار‎ 


ومعناه إعطاء نفس التنسيق أو احد خصائص نفس الشيء 

ونلاحظ أنه إذا قمنا بتنسيق خصائص ١٥1ج‏ لأحد العناصر و قمنا بفتح نافذة التهشير نجد أن 
التنسيق الذي حددناه للعنصر الأول لازال موجودا أي انه يصبح افتراضيا ولذا نضطر لعمل 
تنسیق جدید 

ولكن ماذا لو أردنا العودة للتنسيق الأول . هل نعود لإعادة نفس التنسيق ؟ 


صفحة 132 من 454 


www.syriabuild.com 
إن هذا الخيار يحل لنا المشكلة فعند اخذ هذا الخيار بالنقر عليه يظهر لنا المؤشر وبجانبه فرشاة‎ 
صغيرة ويسألنا البرنامج عن عنصر التهشير الذي نريد تهشيرا بنفس مواصفاته حيث نقوم بالنقر‎ 
على التهشير الموجود فيظهر المؤشر وبجانبه الفرشاة وقد حملت معها مواصفات التهشير الذي‎ 
نريد تطبيقه ولذا تظهر الفرشاة كبيرة ونقوم بالنقر على البواندري الذي نريد تطبيق مواصفات هذا‎ 
التهشير عليه ثم نكبس ٠۷٠۲م مرتين ونشاهد أن البرنامج طبق نفس مواصفات التهشير على‎ 
للموافقة‎ ٠) العنصر الجديد ثم‎ 
إن التهشير الذي قمنا به هو بواندري ولكن إذا أردنا أن نهشر عنصر بواسطة اعم |إمء فماذا‎ 
نفعل‎ 
من نافذة التهشير‎ inherit properties نقوم بİخذ مر‎ 


ومن سطر الأوامر نأخذ 5 طبعا بعد النقي لى العنصر المطلوب حيث يأخذ نفس التهشير ويجب 
الانتباه هنا أن خيار ءام أصبح افتراضيا أي أننا إذا أخذنا خيار الفرشاة يسألنا البرنامج في سطر 
الأوامر عن اختيار العنصر اءءامء وليس ا” امم اج٣ام†م¡‏ )عام كما سألنا قبل قليل وإذا ما 
أردنا العودة إلى خيار بواندري فإننا نأخذ الأمر ») حيث انه الحرف الكبير وبذلك يعود الخيار 
الافتراضي هو البواندري له 


الخيار hatch origin‏ 
وهو امكانية حصر البلاطات في التهشير وهناك خياران 
وهو التهشير الافتراضي use current origin‏ 

Specified origin 
chick to set new origin رlيخ وإذا أخذنا الخيار الثاني فان‎ 
يتفعل وبالنقر عليه فإننا نستطيع اختيار المكان الذي نريد أن تكون بلاطات التهشير فيه كاملة على‎ 
الشكل فإذا نقرنا على الزاوية اليمينية تكون البلاطات كاملة من جهة اليمين وهكذا إذا نقرنا من‎ 
اليسار وإذا نقرتا في المنتصف تكون البلاطات كاملة في المنتصف والغلاقات تكون على‎ 
نختار مكان البلاطات الكاملة ف أي مکان علی‎ ùi otrack الإطراف ويمكننا بواسطة ميزة‎ 
الشكل‎ 
وهناك الخيار‎ 

Default to boundary new origin‏ ا 

إذا قمنا بتفعيله فإننا نستطيع عن طريق القائمة المنسدلة تحديد المكان الذي نريده للبلاطات الكاملة 
في الأعلى يمين أو يسار أو في الأسفل يمين أو يسار أو في الوسط ويمكن اخذ خيار افتراضي ما 
من الخيارات السابقة بحيث يصبح خيار دائم وذلك بالعودة إلى الخيار الأول وتفعيله 
Specified origin‏ وذلك عن طريã‏ lıÈllر store as default origin‏ 
أي احتفظ بهذا الخيار بشكل افتراضي 
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وإذا أردنا أن يقوم البرنامج بخياراته الافتراضية نلغي تفعيل ما سبق والعودة إلى خيار‎ 
Specified origin , inherit option 


Use current origin الخيار‎ 
Use source hatch origin 

وهذا الخيار يحدد العلاقة بين 
الخيار inherit properties‏ 
والخيار hatch origin‏ 
أي انه إذا أخذنا الفرشاة لتطبيق تهشير محدد على احد العناصر فانه بتعليمنا على الخيار الأول 

O use current origin 
نطلب من البرنامج تطبيق التهشير المحدد أما بالنسبة لمبدأً البلاطات الكاملة نترك للبرنامج‎ 
تحديدها على حسب ما هو افتراضي لديه‎ 
@ use source hatch origin ولكن إذا علمنا الخيار الثاني‎ 
نطب من افر تاح الفا قطن ايالمه لد مار كاو ور ك الات اك ف ال‎ 
التي حددناها بالخيار ١أعااه ةط إذا كان هناك خيارا محددا لذلك‎ 


Gradient الخيار‎ 


حيث تفتح لنا نافذة تهشير جديدة لها نفس إعدادات نافذة التهشير السابقة ولكن مع التلوين ولنقوم 
بدراستها هناك خياران للألوان 

O OC: color two color 
ولنأخذ الخيار الأول هام ممه نلاحظ إلى جانبه أيقونة م۷٠8 وعند الكبس عليها‎ 
يمكننا اختيار الألوان المناسبة لنا وفي الأسفل هناك خياران‎ 
orientation في إشعاع‎ 


زاوي angle‏ | |مرکزي centered‏ ا 


حيث يمكن تحديد نوع الإشعاع زاوي أو مركزي ويمكن في الزاوي تحديد زاوية الإشعاع كما 
نريد وفي الأعلى يوجد خيار ٠2ء‏ حيث يحدد ظل للإضاءة أو الإشعاع 

وإذا أخذنا الخيار O two color‏ 
بهذا الشكل يمكن أن نختار لونين 

ونعود للتذكيز بان باقي خيارات هذه النافذة هي تماما كما هي في نافذة التهشير العادية 
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يؤخذ من قائمة wجDr‏ 
Text A Multiline Text‏ جچ Dra‏ چ 
Al Single line Text‏ و 
بالنسبة للكتابة في الحالتين تظهر في الطياعة بشكل متماثل علما أن معظم المخططات المتداولة لدينا 
تكون مكتوبة ٥اا‏ ا۷ والفرق بينهما تقني وفني حيث أن الأول يظهر واجهة تشبه واجهة ل۷0۲ 
حيث يتم وضع الإعدادات كما هو في ۸/٥۲۵‏ ولا يشترط فيه وجود هاراء ٣٠×٤‏ أما الثاني فانه يعتمد 
اعتماد كليا على راء ٣٠×۲‏ لعدم وجود واجهة فيه و إنما يبدأ بالكتابة فورا وبسب سهولة الكتابة فيه 
يمكننا أن نكتب مرة ونعدل ألف مرة . 
محاور الدراسة 
Text style‏ 


Multiline Text 


Single line Text 
ملاحظات وتوصيات هامة‎ 


يستخدم ٥٣ا‏ في كتابة الملاحظات والتوصيات والكليشة والعناوين الرئيسية ولا يشترط وجود 
eاsty ext‏ ما ineا‏ ماعSin‏ فهو یستخدم في کل شي في المخطط ویشترط وجود عاراء ۲٥×‏ 


Text style : اولا‎ 


اختصاره 
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7ext حيث تظهر نافذة عاراء‎ 
O lex style 


Lara: se als: Standard 


irles: 


a | [Fert 
اا و‎ Eonl Hare: Fanl $ ile: Sal Lara: 1 


Stanlaır i 1 


| N equler ا‎ STN 


lae 
Ll Frretahye [1 Height 
1 1 ٣ DANN 


=iferts 
| Illpside ccwon dt acto: 


| ı.nno0 
[lB ackwaıes 


Blqus r cle: 
E 


TCanrel Felp 


رمق ها القايل قوم اء اتقات الذزمة لتا فى الرنه 
يجب أن لاننشئ الستايل من ع۷اج†هم م۸ بل نقوم بالوقوف على ل2ل S2‏ 
ع ا ا 
بعد الوقوف على ك۲ةل هك يمكننا إنشاء الستايلات التي نريدها حيث نقوم بالنقر على ٠ا‏ فتظهر 
نافذة يطلب فيها تسمية الستايل اسما واضحا وصريحا ويعبر عن ذاته ويجوز أن يكون إما بالعربي أو 
الانكليزي ويأخذ اسم الطبقة التي ينتمي إليها وبعد التسمية ننتقي سماكة الخط 2. 

[|__  [¥hme 


وبكبس السهم تظهر لنا قائمة منسدلة تظهر لنا أنواع عديدة من الفونطات ونلاحظ أن فونطات الاتوكاد 
لاحقتها ×ء أما باقي اللواحق فهي من لواحق س0ك٣أس‏ 

- عندما نريد إنشاء ستايل خاص باللغة العربية نقوم باستخدام فونط عربي صريح وعندما أريد الكتابة 
باللغة الانكليزية نستخدم فونط انكليزي صريح 

- أي فونط قبله @ يمنع استخدامه منعا باتا 


ونلخص ما سبق عن كيفية انشاء ستايل ما : 
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ل "ة5 وننقر على ۷٠ا١ حيث نسمي الستايل اسما واضحا وصريحا ويعبر عن‎ 2۲١ نقف على‎ 
. ذاته‎ 
غ۴0۸‎ N2٥ نختار الفونط المناسب من‎ 
Heig نحدد الارتفاع من ا۸‎ 


تأثيرات Effects‏ 
نلاحظ أن هذه التأثيرات غير مهمة 
Upside down‏ 
أن هذا التأثير يقوم بقلب الكتابة إلى الأسفل وكأننا قمنا بعمل ۷1۲٣٥١‏ للخط 
Back wards‏ 
إن هذا التاثير يقوم بعكس الأحرف مع قلبها إلى اليمين 
7[ 1 
يقوم هذا الخيار بتعريض الحرف حسب القيمة التي نضعها له مثلا الحرف يصبح 
l|__ Je‏ 
يقوم بإعطاء الحرف زاوية حسب القيمة الموضوعة 
Annotative‏ 
كما ذكرنا سابقا لا نفعله أبدا 


وهناك النافذة من الأعلى اليسارية يوجد مستطيل ٠۲ں‏ 561 ويقوم بجعل الستايل هو الستايل الفعال 
وذلك عندما نقف علی الستایل بالتعلیم تم نکبس على Set current‏ فیصبح ذلك الستايل هو الستايل 
الفعال أو نقف على الستايل وننقر نقرتين 


بالنسبة ل ع |اراء "ه۴ فانه يبقى على الخيار arاuععR‏ 


Multiline Text : ثانيا‎ 


واختصاره T‏ اچ 


عندما نأخذ الأمر يطلب البرنامج تحديد النقطة الأولى في سطر الأوامر وبعد أن نحددها يطلب تحديد 
النقطة الثانية أو المقابلة وكأننا نقوم برسم مستطيل علما أننا لا نلتفت إلى خيارات سطر الأوامر الظاهرة 


صفحة 137 من 454 


www.syriabuild.com 
: والقضية الهامة هنا هي مجال الكتابة ونذكر بالأهمية بالنسبة لأوامر سابقة‎ 


البلوكات القضية الهامة هى القالب 
التهشير ا الخزر 
Multiline Text‏ القضية الهامة هي نقطة الإنزال 
rext‏ ineا‏ eاSing‏ لالقضية الهامة هي مجال الكتابة 


ونلاحظ في هذا الأمر وبعد تحديد مجال الكتابة انه يظهر لدينا واجهة تشبه إلى حد كبير واجهة ل۷۲ 
ملاحظة ٠‏ 


إذا کنا نجرب ٣٥‏ اا۷ بدون تحديد ستايل معين أي أنه لا يوجد لدينا مخطط فيه ستايلات محددة فإننا 
اة أن اة مل اة ى قال ما ااه رمت ك أن الو انه کم ال ع 
ماSty Standard‏ وارتفاعه الافتراضي هو 0 وللتغلب على ذلك نقوم بالعودة إلى Standard Style‏ 
وزيادة الارتفاع بشكل مناسب حيث يظهر مجال الكتابة بشكل مقبول 

كيفية التعامل مع ٥اا‏ ومجال الكتابة 


مثال : لدينا اللوحة الموجودة على الشكل فيها مستطيل يمثل مساحة الرسم والى جانبه مساحة محددة 
للنص نكتب فيه بعض الشروط والمواصفات وفي الأسفل توجد الكليشة وهي عبارة عن ثلاث مستطيلات 
وفي أسفل اللوحة يوجد العنوان الرئيسي الذي يمثل اسم اللوحة متلا المخطط المعماري أو مخطط 
الكهرباء ولنرى كيف يتم الكتابة في كل منها 
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بالنسبة إلى مكان النص ومن خلال معرفتنا بأبعاد اللوحة نستطيع أن نحدد بدقة مجال الكتابة وعن 
طريق ٣٥‏ اا] ا۷ يمكن الكتابة ضمن هذا المجال بالتحكم بارتفاع الخط . 

أما بالنسبة للكليشة المكونة من ثلاث مستطيلات فان مجال الكتابة فيها محدد ونكتب على كل 
مستطيل على حدا بواسطة ١1ا‏ ماعما؟ بإنزال الكتابة في النقطة التي نريدها بعد أن يتم 
الإجابة على أسئلة البرنامج في سطر الأوامر لتحديد الارتفاع وزاوية الكتابة . 

أما بالنسبة للكتابة في مستطيل العنوان الرئيسي فهنا يوجد مشكلة يجب حلها بتحديد مجال الكتابة 
فو کل کی ا ا ی ر ارو کد کات عا ےن چ ر 
0) والمقياس 100/1 فان أبعاد اللوحة بعد الطباعة تكون 30(٠۳‏ , 40) أما أبعاد المستطيل 
الذي يمتل المبنى فهو في الاتوکاد یکون ٤اہں‏ 4000 للطول و †ارں 3000 للعرض وإذا أردنا 
تحدید أبعاد مستطيل العنوان بشكل متناسب مع اللوحة بعد الطباعة نجد انه من الأنسب اختيار 
الأبعاد بالسنتمتر ( 4 , 14 ) وطبعا هذه الأبعاد تمثل على الواقع بالسنتمتر ( 400 , 1400) 
وبالتالي فان هذه الابعاد في الاتوکاد تمثل ااہں ( 400 , 1400) 


والخلاصة فان المستطيل الذي يمتل مجال الكتابة لعنوان اللوحة تكون ابعاده اأص ( 400 , 1400) 
ويتم تحديده بالمسار التالي : 


@K4400 , 400 )‏ ت . آ 
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ويتم تحديدمجالع الكتابة‎ ۲١ أو نقوم برسم مستطيل بنفس الأبعاد ( 400 , 1400) ونأخذ الأمر‎ 


على حدود هذا المستطيل 
30cm‏ 
401 
ca 4Am—4DOun‏ 
14CM‏ 
14m‏ 
un‏ 1400 1 


وعند الكتابة فان البرنامج يلتزم بالعرض ولكن لا يلتزم بالارتفاع ولذا نقوم بتحديد الارتفاع المناسب 
ونعود لنؤكد على الأشياء التي يجب القيام بها عند تحديد مجال الكتابة وهي : 
الانطلاق دوما من ١2۲ل‏ ه5 في إنشاء ستايل جديد 
تحدید نوع الفونط المناسب 
ضبط الارتفاع 
جعل sس0ل‏ ٣ا۷‏ يتوافق مع الفونط الموضورع AR or EN‏ 
لتغيير أي مواصفة من مواصفات الكتابة نعلم على الكل ونختار المواصفات الجديدة حيث يتم 
تطبيقها فورا كما هو في برنامج ۸/٥۲١‏ وتتم الكتابة وكأننا في برنامج 0۲١‏ 
ضبط النص نسبة إلى مجال الكتابة 
نفترض أننا قمنا بالإجراءات الخمسة السابقة ونبدأً بمحاولة الكتابة 
هناك عدة خيارات لواجهة الكتابة وهي مطابقة تقريبا لواجهة خيارات ۷٥۲١‏ 
Bold (B)‏ بالنقر عليه نأخذ خطا ثخينا 
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بالنقر عليه نأخذ خطا مائلا‎ Italic (1) 
بالنقر عليه يقوم بوضع خط تحت الكتابة‎ _ لnderاi‎ ne (لا)‎ 
بالنقر عليه يقوم بوضع خط فوق الكتابة‎ 0e٣ ا‎ e )0( 
في حال كتبنا النص وأردنا التراجع عن احد الخيارات السابقة فإننا نقوم بالتعليم على النص كاملا‎ 
ونقوم بالنقر على الخيار الذي نريد التراجع عنه وذات الشي إذا ما أردنا للنص أن يأخذ‎ ٨۸4 
خیارا جدیدا‎ 
وإذا ما أردنا إدخال أحد هذه الخيارات لفقرة ما من النص فإننا نحددها بالتعليم عليها وننقر على‎ 
الخيار المطلوب وذات الشي إذا ما أردنا إلغاء احد الخيارات عن فقرة ما من النص‎ 
Stack b/a 


نلاحظ أن هذا الخيار غير مفعل ولكن عندما نضع عددا كسريا مثل 5/6 ونقوم بالتعليم على هذا 
الكسر وبالنقر على هذا الخيار يصبح خط الكسر أفقيا 


إلى جانب الخيار السابق يوجد خيارات للألوان وعندما نكبس على الزر إلى جانبه تنسدل خيارات 
الألوان حيث ننتقي اللون الذي نريد أو نأخذ الخيار مرها ر8 
والى جانب الخيار السابق يوجد خيار المسطرة ۲٠اuںR‏ وبالنقر عليه يمكن إظهار أو إخفاء 


بالكبس على هذا الزر نكون قد خرجنا من الأمر وظهر لنا النص بالاعددات التي فرضناها وبالنقر 
مرتين على النص نعود للاأمر 

إلى جانب )0 يوجد زر على شكل سهم وبالنقر عليه تنسدل منه قائمة بالخيارات معظمها 
موجود على الواجهة وفيها خيارات أخرى سندرسها عندما نأخذ شريط الأوامر الثاني لخيارات 
Word‏ 

الخيار 56اه أعمدة وهو غیر هام 


وبالنقر على هذا الأمر تنسدل لدينا أوامر جزئية 
Dynarric Columns Manual height‏ 
namic Columns Auto height‏ 


Dynarttc Columns Auto height 
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ونلاحظ عندما نأخذ هذا الأمر ونكتب في مجال الكتابة فعندما يمتلئ هذا المجال يقوم البرنامج بفتح عمود‎ 
آخر للكتابة عليه وهكذا يفتح عدة أعمدة كلما امتلئ العمود الذي قبله بنص الكتابة‎ 


Dynamic Columns Manual height 


عند اخذ هذا الأمر ونقوم بالكتابة فان البرنامج يتيح لنا الكتابة بتطويل ارتفاع مجال الكتابة من الأسفل 
على قدر طول النص مع المحافظة على العرض ونلاحظ وجود مقبض في الأسفل فإذا ما ضغطنا عليه 
بالرفع إلى أعلى أي تقليل الارتفاع فان البرنامج يقوم بفتح عمود جديد ليتسع النص وإذا زدنا الضغط 
أكثر بالرفع إلى الأعلى فان البرنامج يفتح عمود آخر وهكذا 


الخيار No Columns‏ من أیقونةۂ وہ صہںاەC‏ 
عند اخذ هذا الأمر فان الأعمدة المتشكلة تتوحد في عمود واحد 
الخيار Static Columns‏ 


عند النقر على هذا الخيار يطلب البرنامج تحديد عدد المجالات التي نريدها 1 أو 2 أو 4 أو 6 ولكن 
يفضل أن نأخذ هذا العدد من More‏ أو مj‏ llخlıر Columns settings‏ 


وبالنقر على هذا الخیار أو M0٥‏ تظھر Columns settings ةذفli lil‏ 


Tobirir Ty fr 


e n I 


E mFi= Tarr 
Rh zlrns 
mille: 
_obmn MUTE” 
|3 Tazzl: 


ZF | a= 1p 


وفي هذه النافذة إذا نقرنا على خڍlڙ Dynamic Columns‏ فانه يطلب تحدید الارتفاع وعرض العمود 
والبعد بين الأعمدة . کما درسناھا قبل قلیل وبالنقر علی خیار "٣۶‏ ںام ٥٤ھ‏ واختیار أربع أ عمدة 
وتحديد الارتفاع والعرض للعمود والبعد بين الأعمدة وبحساب الأرقام الموجودة على النافذة نستنتج أن 
اأبعد الگلي أةاهآ وكل ذلك يحدد حسب خياراتنا انظر المثال العددي في النافذة السابقة 
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M Text justification الخيار‎ 


وهو خيار هام جدا وهو يعني ضبط النص نسبة إلى مجال الكتابة . 

بالنقر علی هذا الخيار تظهر لنا خیارات عدبدة لكتابة النص من حیث بداية الكتابة 
فمثلا إذا كنا نريد الكتابة بالعربي نأخذ خيار طعا م٥1‏ وإذا أردنا الكتابة باللغة الانكليزية نأخذ خيار 
Top left‏ وننتقي باقي الخيارات حسب الضرورة فمتلا إذا أردنا أن نكتب كليشة و تكون عبارة عن 
عنوان أو اسم للوحة تكتب على سطر واحد بشكل متوسط فإننا نأخذ خيار ۲ع†٣عء‏ ماللا حيث يقوم 
بالكتابة من الوسط وتتوزع الكتابة على الجانبين 
وإذا أردنا أن تكون هذه الكليشة بالعربية بعد أن نأخذ الفونط العربي متلا (المخطط المعماري) وباعتبار 
أن مجال الكتابة هو كليشة فإننا نأخذ خيار ٣٥ء‏ ماللا ونقوم بالكتابة ولنفرض أن المجال لم يعد 
يتسع للعنوان باعتبار أن الكليشة تكتب على سطر واحد فما الحل ؟ 


اولا : بإمكاننا تعريض الكليشة أي زيادة عرض مجال الكتابة يدويا عن طريق المقبض على يمين 
المسطرة وإذا أردنا الدقة في هذا التعريض فإننا نقف على المسطرة بالفارة وننقر بالزر اليمين 
وناخذ الخيارالسابق عام ×ع† 0 ٥م‏ أي ضبط عرض المجال وبالنقر عليه نحدد على 
النافذة الظاهرة العرض الذي يناسبنا 


ثانيا : ولكن ماذا إذا كان العرض اللازم لكتابة الكليشة لا يتناسب مع مقاييس اللوحة عندها نلجاً 
إلى الخيار عام 0M txt‏ امك أي نقلل من الارتفاع حتى يتناسب الوضع مع الكليشة 
والخلاصة : إذا كان لدينا مشكلة في كتابة الكليشة فإما أن نعرض المجال يدويا أو بدقة وإما أن 
نقوم بخفض قيمة الارتفاع . 


لدينا اللوحة المبينة أعلاه ونريد كتابة الكليشة المؤلفة من ثلاث مستطيلات 

باعتبار أن هذه الكليشة هي عبارة عن ثلاث مستطيلات فيجب أن تكون كليشة كل مستطيل 
مستقلة عن الآخر أي لا يمكن أن نكتب على المستطيلات الثلاث بمجال كتابة واحد 

ولذا فإننا نقف على المستطيل الأول بعد اخذ الأمر ۲ ونحدد مجال الكتابة بنفسع أبعاد المستطيل 
الأول وبعد أن نقوم بالكتابة المطلوبة عليه بواسطة خيار Middle cent ٣‏ 

نأخذ الأمر رمه ونقوم بنسخ نفس الكتابة على المستطيلين الآخرين 

ثم نقف على المستطيل الثاني والنقر على النص نقرتين حيث تظهر نافذة ١/0۲١‏ الخاصة بهذا 
النص تم نقوم بحذف هذا النص ونكتب النص الذي نريده للكليشة في المستطيل الثاني وطبعا 
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للكليشة الأولى ونقوم بنفس العمل بالنسبة للكليشة الثالثة‎ ۸/٠۲١ محافظين على كافة إعدادات‎ 
والأخيرة ونكتب نص الكليشة الثالثة وبذلك تكون الكليشات الثلاث متناسبة ومتناسقة‎ 


Left - Center - Right تٽاlرايخ‎ 


وهي تماما كما في ١/٥۲١‏ حيث أن الخيار الأول ينسق الكتابة على اليسار والخيار الثاني يضعها 
بالوسط والتالث على اليمين 
الخيار Distribute‏ ومعناه توزيع النص 


يبدأ هذا الخيار بالكتابة من الوسط ويقوم بتوزيع الأحرف على كامل عرض مجال الكتابة 
الخيار Justify‏ 


هذا الخيار يقوم بضب الأحرف التي وزعها الخيار السابق أي انه يعاكسه 
الخيار Line spacing‏ 


وهو خيار يحدد البعد بين السطور حيث يمكن زيادة البعد بين السطور بعدد الانترات فإذا كنا نريد 
مضاعفة البعد بین سطرین نكبس ۴"٥‏ مرتين وهكذا 
الخيار Numbering‏ 


معناه الترقيم حيث يوضع أرقام في أول الفقرات أو وضع أحرف صغيرة أو كبيرة أو نقط في أول 

الفقرات وبالنقر على هذا الخيار تظهر لدينا قائمة منسدلة فيها أربعة حالات للترقيم 

> lettered Lower case أحرف صغيرة‎ 

أحرف كبيرة etter Upper case‏ ا القوقيم بالنقط المليئة 
Bulleted‏ 

الترقيم بالأرقام Numbered‏ 


آلية العمل بالترقيم : 


نريد كتابة نص وقمنا باختيار أحد الخيارات الأربعة للترقيم فان البرنامج يقوم بترقيم بداية النص ونكتب 
وکلما كبسنا على زر ۲٥ع‏ يبدأ النص من أول السطر مع رقم متسلسل 
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فيعطينا رقم متسلسل‎ ۴٥۲ وفي حال أردنا الكتابة من أول النص ولكن مع إيقاف الترقيم فإننا نكبس‎ 
من لوحة المفاتيح نزيل الرقم المتسلسل ونقوم بالكتابة بدون أرقام‎ 82٤) م2٥١ جديد وبكبس زر‎ 
۴t٣ متسلسلة حتی لو قمنا بکبس‎ 


ولو أردنا العودة لمتابعة كتابة الترقيم بشكل متسلسل مع السابق فإننا نكبس "٥۲‏ ونقوم بالبدء بالكتابة 
ونتوقف عن الكتابة ونأخذ الأمر مںہا†"ه) من أيقونة ٤۲٥۵‏ ط ںا عند ذلك یقوم البرنامج بترقیم 
السطر الذي بدأنا بالكتابة فيه بشكل متسلسل مع السابق ونتابع الكتابة 


ويجب الانتباه أننا إذا كبسنا ۲٥ع‏ ولم نكتب أي شي على السطر وأخذنا الأمر مں ااه لمتابعة 
الترقيم فان البرنامج لا يتجاوب ولذا یجب البدء بالکتابة ثم اخذ الأمر مں ا٣٥٤‏ ویمكن أن نتابع الترقیم 
بعد كبس "٠٣‏ وقبل الكتابة بأخذ نفس الأمر للترقيم الذي أخذناه سابقا فيعود بالترقيم المتسلسل ولو 
أردنا متابعة الترقيم ولكن من جديد أي غير متسلسل مع الأرقام السابقة فإننا نلجأً إلى الأمر وم86 من 
be4۵صNu‏ حیث یبدا البرنامج بالترقیم من جدید 

إذا أوقفنا الترقيم بواسطة زر م٤ةمء‏ )ء8 كما أسلفنا وتابعنا الكتابة وبعدها أردنا إعادة الترقيم من 
السطر الذي وصلنا إليه من جديد أي غير متسلسل فإذا بدأنا بالكتابة في السطر الذي نريد من عنده بدء 
ترقیم جدید ونقرنا علی ۲۲ج وم8 فانه لا یجیب ولذا نقوم بالنقر على الخیار عمںہا†ہ٥)‏ فیقوم البرنامج 
بالترقيم بشكل متسلسل وبعدها ننقر على الأمر 2۲۲ء٠۸‏ حيث يقوم البرنامج بإعادة الترقيم من جديد 


الخيار Insert Field‏ 
ومعناه إدخال حقل وهو غير مهم 


ويمكن لهذا الخيار إدخال حقل أثناء الكتابة من اجل معلومات موجودة أو حقل فارغ يتم إنزالها بعد 
الطباعة وبالكبس عليه تظهر نافذة ۴|١‏ وما يهمنا منه رهعههء ۴|١‏ أي صنف الحقل وعندما 
نكبس على السهم تظهر أنواع عديدة من الحقول يهمنا منها 1"٠ & 02٠‏ وبالكبس عليه يوجد 
خيارات فيها ٥ة‏ حيث ينشا حقل أثناء الكتابة يضع عليه تاريخ اليوم وكذلك م2٥‏ م52۷ حيث يترك 
حقلا فارغا لوضع تاريخ حفظ الملف م01 جام حيث يترك حقلا فارغا لوضع تاريخ الطباعة كما 
يوجد خيارات عديدة فيه لإنشاء حقول لقضايا مختلفة لا تهمنا كثيرا . 


چ چ 
الخياران Upper case - Lower case aA - Aa‏ 


هذا الخياران يكونان غير مفعلين ولكن عندما نختار حرف أو فقرة أو النص كله بالتعليم عليها نجد أن 
هذان الخياران يتفعلا وبالنقر على الأول تتحول أحرف النص إلى احرف كبيرة وبالنقر على الآخر يتم 
الحگشن : 
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: فقرة خاصة تابعة للترقيم‎ 
ما شرحناه سابقا بالنسبة للترقيم ينطبق فقط على النصوص الانكليزية ولا ينطبق على النصوص العربية‎ 
ولكن ماذا نفعل إذا أردنا ترقيم نص عربي من اليمين في البرنامج فانه لا يوجد حل لهذه المشكلة ولذلك‎ 
فإننا نحتال على البرنامج بعمل حل يدوي‎ 
نأخذ فونط عربي للكتابة ثم نحدد الكتابة من الأعلى واليمين كما درسنا سابقا ونبدأً كتابة النلص على‎ 
۸8 الشكل التالي بعد أن نحدد الكتابة‎ 
۴t٣ ثم کتابة السطر الأول ثم‎ space 
٤"۲ ثم كتابة السطر الثاني ثم‎ ءمacم‎ 


ثم 1 
ثم 2 


وهكذا والنتيجة نراها في النص على الشكل التالي 


السطر الأول 
السطر الثاني 


أي أن المطلوب قد تحقق دون علم البرنامج به 


الخيار @|اoطsymb‏ إدراج رمز 
باأنة هذا الخيار تنسدل قائمة من الرموز المساعدة فى عملنا وأً 
ر مں الرمور هي 9 


- كعم أي درجة وهي الدائرة التي توضع فوق الرقم لنعرف أن هذا الرقم هو قياس زاوية مثل 
0 ویمکن إدراج هذا الرمز من لوحة المفاتیح بالکبس على زر ا۸۲ 5+الکبس على زر % مرتین 
متتاليتين +0 أي Shift+ % % + d‏ 


6‰اص )اا۴ أي + زائد تحتها ناقص ويمكن إدراج هذا الرمز من لوحة المفاتيح بالكبس 
علی زر %#% مرتین متتالیتین ٥+‏ 


Diameter -‏ أي 0 وهو رمز القطز ريمكن الحصول عليه من لوحة المفاتيح مثل سابقيه 
Shift + % % +C‏ 


وبالنقر على أيا من الخيارات الثلاثة يمكن إدراجه في مجال الكتابة بالنسبة إلى ان۷ أما في 
عاك فيمكن إدراجه من خلال لوحة المفاتيح نظرا لعدم وجود واجهة ۸/0۲١‏ فيه 


أما باقي الرموز فهي مختلفة بأنواعها 
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في حال أردنا إدراج رمز لاتيني غير موجود ضمن خيارات القائمة المنسدلة فإننا ننقر على الخيار‎ - 
تحوي رموز وأحرف لاتينية عديدة‎ ١/0٥۲١0 في أخر القائمة حيث تفتح لنا نافذة نعرفها من‎ 0t٣ 


وفي أعلى النافذة توجد أسماء الفونطات فعندما نكبس على السهم تظهر قائمة منسدلة فيها قائمة بأنواع 
عديدة من الفونطات وبالنقر على أيا منها تظهر لنا لوحة بالرموز والأحرف التي يحويها هذا الفونط 
ولنفرض إننا اخترنا احد هذه الفونطات وهو ۸0۳2۸ "٥W‏ كم" |1 ولنختر منه رمز < وبالنقر 
عليه مرتين ينتقل هذا الرمز إلى قائمة الاختيار ثم نقوم بنسخه عندما ننقر على نسخ أو yرمم)‏ تم 
وبالزر الأيمن ننقر على مجال الكتابة ونجد أن هذا الرمز قد أدرج فيها ولكن الرمز يذهب إلى أقصى 
يمين السطر الذي هو فيه مع الكتابة التي في السطر 

كما نلاحظ أن الفونط قد تغير وأصبح الفونط الفعال هو الفونط التابع له الرمز ولمتابعة الكتابة فإننا نقف 
على بدابة السطر الذي قبل السطر الذي نزل فيه الرمز ونكبس على زر مءءهمء )ء8 فيعود السطر 
مع الرمز إلى أقصى اليسار والخطوة الثانية نقوم بإعادة الفونط الذي كنا فيه فونطا فعالا 

٠ ملاحظة‎ 

في الخيار @ إذا نقرنا على الخيار 01٠۲‏ حيث تظهر نافذة مخطط توزيع الأحرف نلاحظ في أسفل 
هذه النافذة خيار عرض متقدم وبالنقر عليه تظهر قائمة منسدللاسمها مجموعة الأحرف أو ضبط 
اللات وقي هذه القائمة لغات عديدة ومنها العربية ونلاحظ أن خيار Ws‏ 1,0 فيها الافتراضي هو 
ملام أي فك الشيفرة وهو يحاول أن يتعامل مع بقية لغات العالم ومنها العربية باعتبار أن اللغة 
الافتراضية لبرنامج ءسهلما۷ هي الانكليزية 


Oplique Angle 0 رlڍëخll‎ - 

إذا كان لدينا نص أو جزء من نص وقمنا بالتعليم عليه وحددنا رقم ما جانب الخيار إما بسهم أو تحديد 
مباشر فان الكتابة تأخذ ميلا حسب الرقم الموضوع 

Tracking a+b الخيار‎ - 

وهذا الخيار يقوم بتفريد أحرف النص أو ضبطها حسب الرقم الذي نحدده بالسهم أو بشكل مباشر 

Width Factor 0  رڼlيëخll‎ - 


يقوم هذا الخيار بتعريض الأحرف أو ضبطها حسب الرقم المحدد جانب هذا الخيار إما بالسهم أو بشكل 
مباشر 
عندما نكبس بزر الفارة الأيمن في واجهة الكتابة تنسدل قائمة فيها العديد من الخيارات منها ما قد 
درسناه سابقا والباقي سوف نتعرض له بالشرح 
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-Show toolbar‏ ئ Edit sett‏ الخيار- 
-Show options‏ 
-Show Ruler‏ 
-Opaque Back ground‏ 
-Text High Light Color‏ 
بالنسبة إلى الخيارات الثلات الأولى يكونوا مفعلين بشكل افتراضي وعند عدم تفعيل الأول فان سطر 
الأوامر في مجال الكتابة يختفي وعند عدم تفعيل الثاني فان سطر الخيارات يختفي في مجال الكتابة وعند 
عدم تفعيل الثالث فان المسطرة تختفي وعند إعادة تفعيل الخيارات التلاث يعود الوضع إلى الافتراضي 
أما بالنسبة للخيار الرابع فإننا عندما نفعله يظهر مجال الكتابة بشكل غامق أكثر من محيطه وذلك لتمييز 
مساحته عن محيطه والخيار الأخير يقوم بتغيير لون الأرضية تحت النص الذي نقوم بتعليمه حيث نعلم أن 
اللون الافتراضي هو الأزرق وبأخذ هذا الأمر تظهر نافذة للألوان وباختيارنا احدها يصبح هو لون 
الأرضية للنص الذي نعلمه 
خير Back ground mask‏ خلفية مقنعة 
وبالكبس على هذا الخيار تظهر لنا نافذة صغيرة وفيها يمكننا أن نفعل هذا الخيار الذي يقوم بوضع مساحة 
ملونة أو سوداء أو بيضاء تحت النص بحيث تغطي ما تحتها لإظهار الكتابة وبتفعيل الأمر من هذه النافذة 
Border offset factor‏ 
ويطلب تحديد المسافة التي تزيد بها المساحة اللونية عن النص من كافة الأطراف وكذلك هنالك خيار 
ااه اا۴ حيث يمكنننا تحديد اللون الذي نريده تحت النص 


El Use drawing back رlıخ لى‎ رقiلlبو‎ 
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فانه يختار خلفية سوداء ونعلم أن اللون الأسود يظهر في الطباعة ابيض أي أن النص يظهر في الطباعة‎ 
مفرغا تحته وبلون ابیض‎ 


Character set رlيخئا‎ 


وهو خيار هام جدا لنأخذ الأمر 1 ولنختر الفونطهالعربي |۸۲2 ونريد أن نكتب (المخطط 
المعماري بمقياس11100 ) نلاحظ انه بعد أن نكتب 11100 وهي أرقام انكليزية مع الكسر وباعتبار أن 
الفونط عربي فانه عندما نتابع الكتابة تظهر رسالة ونكبس )0 تظهر الكتابة متداخلة مع بعضها عندها 
نقوم بالتعليم على النص والنقر على الأمر عاطةA۲‏ ثم اء إع†ع مهمع فنلاحظ أن الكتابة تعود إلى 
وضعها الطبيعي وطبعا بعد أن نكون قد علمنا النص وكبسنا زر الفارة الأيمن للوصول إلى الأمر 


الخيار Para graph‏ 
عند النقر على هذا الخيار تظهر نافذة وفيها 


ÛJ Faragraph 


Laft Incanık 


“irs. li e: 
1argin3: 


Right Irdent 
aight: 


Specily Cecimal Skye: 


۳ Pzragap¬ Aignmerk 


LlIPzragap¬ spacng LI Pzragraph Lhe 3pa=Ing 
Berarz: After: Line Spacin3: Af: 


TAB‏ أي الهوامش 
ولنأخذ الخيار | إن هذا الخيار يحدد المسافة بين الترقيم وبدء الكتابة فمثلا عندما نحدد رقما معينا له 
وننقر على ۸١‏ ثم »)0 يتفعل الخيار وعندما نكتب دون ترقيم فان الكتابة تبدأ من البداية وكأن الخيار 
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غير مفعل أما عندما نقوم بالترقيم فان البرنامج يترك هامشا بين الترقيم وبدء الكتابة بنفس القيمة التي‎ 
وضعناها له‎ 


Left Indent 
هامش يساري وهو تحديد بدء الكتابة من اليسار‎ 
First line 
تحديد مسافة بدء السطر الأول‎ 
Hanging 
من اليسار طبعا‎ ۴"٠ تحديد مسافة بدء السطر الثاني التابع للسطر الأول أي بدون‎ 
Right Indent 
تحديد الهامش من اليمين‎ 
استیراد نص‎ Import Text الخيار‎ 


يمكن ببساطة الذهاب إلى أي نص في ملف من ملفات ال ١/٥۲١‏ حيث نقوم بنسخه ٥٤+|ا٣])‏ ثم 
نعود إلى ملفنا ونلصقه في مجال الكتابة )٤]۲|+۷‏ وهنا نجري له بعض التنسيقات 


ولكن هذه الطريقة ليست هي المثالية 


قبل أن نشرح طريقة استيراد نص يتبادر إلى الذهن سؤال وهو لماذا نضطر إلى استيراد نص علما انه 
بإمكاننا الكتابة مباشرة في الاتوكاد والجواب 


أنه قد يصادفنا في معظم المخططات كتابة مواصفات وتوصيات خاصة أو شروط محددة وهذه 
تكون مأخوذة من دفتر الشروط الفنية للمكاتب الاستشارية وهو عبارة عن عدد كبير من الصفحات 
ملفات ال ١/٥۲١‏ ونقوم باستيراد الفقرات اللازمة لنا لتدوينها على مخططنا ولكن كيف يتم ذلك 


نقوم بفتح الملف الذي يحوي على دفتر الشروط الفنية ونقوم بتعليم الفقرات التي نحتاجها في المخطط ثم 
نقوم بنسخها [+٤‏ ونفتح ملف جديد ثم نقوم بلصقها عليه ۷+|ا٣)‏ ونذكر أن هذا النسخ واللصق 
هي ضمن ملفات ١/٠۲١‏ ونقوم على الملف الجديد بعمليات التنسيق وهي أسهل من التنسيق في 
الاتوكاد كون ١/٠۲١‏ اختصاصي في الكتابة ثم نقوم بتسييف الملف الجديد باسم معين وج م52۷ وهنا 
ننتبه أن التسييف لايتم عن طريق لواحق ۷/٥۲4‏ بل يتم عن طريق لاحقتين وهما 
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Rich Text format نک‎ 


وهو الملف الأبيض الذي نراه عادة في الاتوكاد مثل ملف ء٥"‏ 4 جءR‏ الذي يشرح كيفية تنزيل برنامج 
رة وگن لست انت كه الاح فف اللدمجات المت عة اسر كه الى آل كاد و لفك شن 
التسييف عن طريق لاحقة أخرى وهي 
RTF =2‏ 
إن التسييف بهذه اللاحقة يؤمن لنا استيراد الملف إلى الاتوكاد مع تنسيقا ته واخراجاته 
أننا فتحنا ملف دفتر الشروط الفنية ونسخنا منه ما يلزمنا من فقرات تم وعلى ملف ۸/0۲0 جديد قمنا 
بلصق هذه الفقرات وسيفنا الملف الجديد باسم معين ولاحقة ۸۲۴ 
الآن نعود إلى ملف الاتوكاد ونكبس الزر الأيمن في مجال الكتابة ومن القائمة المنسدلة نأخذ الأمر 

۸۲۴ لاستيراد النص الذي حفظناه قبل قليل بلاحقة‎ |صمدrt‎ rext 
وعند البحث عن الملف فإننا لانجده والسبب بسيط وهو أن الملف الذي نريد استيراده يعمل بموجب ستايل‎ 
معين قد يتعارض مع الستايل الذي نعمل به في الاتوكاد حيث لكل منهما تنسيقا ته واخراجاته ولذلك‎ 
Standard أو اع‌ع»×۴ يجب أن نكون بوضعية‎ ۷٥۲4 عندما نقوم باستیراد ملف من‎ 
style 
لذلك نقول‎ 
قاعدة عامة:‎ 
أو جدول |ءء×۴ يفضل أن تكون في وضعية‎ ۸/٥۲۵4 في حال استيراد أي ملف نصي من‎ 
في الاتوكاد أي أن لانغير الفونط بل يكون الفونط الافتراضي ×إك.ا×ح‎ كtهمه۵‎ 
الآن وبعد أن نقوم بالاستيراد وفي حال أو لسبب ما لم نجد الملف الذي نريد استيراده نقوم بالبحث عنه‎ 
عن طريق  ( * . *) حيث نجده بسهولة ثم نكبس ۸عم0 حيث يكون الملف بين أ يدينا في‎ 
مجال الكتابة ونقوم بالتنسيقات التي نريدها مثل تعريض المجال أوتكبير الارتفاع وهكذا‎ 


وفي حال لا نريد الحفاظ على التنسيقات المعينة فانه من الأسهل لدينا كما أسلفنا في أول فقرة أن نقوم 
بنسخ الملف ثم لصقه مباشرة في مجال الكتابة في الاتوكاد والقضية تعود لنا 


Single Line text : ll 
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يؤخذ من Draws Text single |iİ¬e‏ کڪ 


واتار DT‏ ا 

عندما نأخذ الأمر DT‏ ا ر في سطر الأوامر 

n†(‏ ەم Spy stat‏ ) أي يطلب نقطة تحديد البدء ونقول هنا تحديد نقطة الإنزال وذلك على 
غرار 

- مجال الكتابة في Multiline‏ 

- الجزر في التهشير 

- القالب في البلوك 

وجوابا على سؤال سطر الأوامر نعطي نقطة إنزال عشوائية وعندها يسألنا البرنامج في سطر الأوامر 


عاط ifyعممك‏ أي تحديد الارتفاع وعندما نحدد الارتفاع للكتابة نکبس ۴٥١‏ ويسال البرنامج 
Specify rotation angle‏ 

نحدد الزاوية 0 أو إذا كنا نريد الكتابة بالميل فإننا نعطيه الزاوية التي نريد ونكبس ۴"6 للموافقة 
وهنا يظهر مؤشر الكتابة وبدون أي واجهة حيث أن هذا الخيار يعتمد اعتمادا كليا في تنسيقاته على 
الستايل الذي نضعه له وللخروج من الأمر نكبس 


نلاحظ أن ءاعہا؟ غير مہیاً لتاب“ انس بل أرقام أو رموز أو كلمات أو محاور داخلية أو 


نريد أن نكتب بالعربي اسم محور ما وبالتالي يجب أن تكون لدينا طبقة لأسماء المحاور وأن يكون لدينا 
ستايل عربي باسم عربي صحلح يهبر عن ذاته عندما نأخذ الأمر 1 وقبل أن نقوم بتحديد نقطة 
الإنزال ونكتب 5 فيطلب البرنامج في سطر الأوامر إدخال اسم الستايل ليلجعلههفعالا ويقوم 
بالكتابة حسب تنسيقاته ولكن اسم الستايل هو بالعربي لأن اسم الستايل يجب أن يعبر عن ذاته ولكن 
البرنامج لا يقبل بإدخال اسم الستايل بالعربي فماذا نفعل ؟ 


عندما ندخل اسم الستايل عربي يرد البرنامج في سطر الأوامر أنه لم يجد اسم هذا الستايل لأنه لا يفهم 
ماذا نريد فيطلب منا إما تحديد الستايل 2۲١‏ لهاك أو ( ؟ ) الاستفهام 


وعندما نضع الإشارة ( ؟ ) ونكبس ۲٥ع‏ يطلب إلينا البرنامج اختيار الأمر 
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ليعرض علينا قائمة بالستايلات التي لديه لنختار منها الستايل الذي نريد أن يعمل عليه‎ ) * ( 

البرنامج حيث نعلم ب رمه على الستايل الذي نريده وننسخه على سطر الأوامر ثم نحدد نقطة الإنزال 
والارتفاع والميل ونبدأً بالكتابة 

إن الطريقة السابقة في الكتابة هي صعبة ومعقدة 

إذا قمنا بتسمية الستايل اسما عربيا فان البرنامج لا يفهم ذلك فما الحل : 
الحل باستخدام شريط الأدوات الذي اشترطنا وضعه على واجهة البرنامج وهو عارك حيث يعمل هذا 
الشريط على مبدأ شريط |٠۲١‏ وبوضع الستايل الفعال على الواجهة ويمكننا التقليب بين الستايلات 
وجعل أي ستايل نريده فعالا كما هو الحال في الطبقات ولم يعد يهمنا كون اسم الستايل بالعربي أو 
بالانکليزي 
إذن لم نعد نلتفت إلى الستايل في سطر الأوامر بل نقوم بتحديد الستايل الفعال من شريط اراك ثم 
نأخذ الأمر 7 حيث نحدد نقطة الإنزال فالاوتفاع والزاوية ونبد بالكتابة بموجب الستايل 
المفعل وإذا انتقلنا إلى كتابة أخرى بستايل جديد نضعه فعالا في شريط وارك ونتابع كما أسلفنا 
وهي طريقة سريعة 

هناك مشكلة لم نحلها حتى الآن وهي انه عندما نكتب بالعربي يبدأ الكتابة من اليسار ولذلك نقول 
ملاحظة هامة جدا ٠‏ 


عندما نأخذ الأمر 1 وقبل تحليد نقطة الإنزال يجب أن ندخل إلى الخيار رfا†ئںل‏ ومعناه 
ضبط حيث يقوم بضبط الرمز أو الحرف أو الكلمة أو الجملة نسبة إلى نقطة الإنزال 


لننظر إلى الإشكال في الصفحة التالية ونلاحظ أن أمر ۲٠×1‏ ماعم ك يضبط الحرف أو الجملة أو 
الكلمة نسبة إلى مكان الإنزال بينما خيار أ†اں يضبط النص نسبة إلى مجال الكتابة 


وحتى نستوعب الموضوع بشكل أفضل سندرس مسارات تنزيل الخيار في كل من المستطيلات 
الستة في الأشكال التالية 
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geor gedt 


george 


BL VM 


ولذلك سوف نعتبر نقطة الإنزال هي في نقطة زاوية المستطيل اليسارية العلوية للمستطيلات الستة 
وسنرى كيف يتصرف البرنامج في كل حالة 
حالة 1آ أي Top right‏ 
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ارقاو لفت رل ج زر لق اله آي‎ 


وتكون الكتابة إلى اليمين أسفل نقطة الإنزال تحديد الزاوية له 
2- حالة 8R‏ أي Bottom righ‏ وهي حالة الكتابة العربية 
زاوية اليتهاع ازا 6R.‏ جحل الاق لهي اني 
وتكون الكتابة إلى يسار نقطة الإنزال وأسفلها على نقطة الإنزال 
ãlla—3ة Middle center ai MC‏ 
زاوية ليتفهع الله ع زا وا ي ا 
وتكون الكتابة دائما منتصفها عند نقطة الإنزال وأسفلها على نقطة الإنزال 
4- ۲۴ أعلى يمين وتكون الكتابة تحت نقطة الإنزال وتبدأ من نقطة الإنزال والى اليسار (عربي) 
٤‏ أسفل ومنتصف الكتابة على نقطة الإنزال 
ا منتصف الكتابة على نقطة الإنزال وتبدأً الكتابة من نقطة الإنزال إلى اليمين 
ملاحظة : 
يختلف أمر Single Line ٦e×†‏ عن te×i‏ ineا‏ tiاMu‏ بان کل كلمة تفصل بینها وبين الكلمة 
الأخری ٤٥۲‏ تكون مستقلة عن بعضھا على ع Multi line text‏ 
نتابع خیارات single‏ 


- الخيار Align‏ معناها محاذاة 


EE‏ نقطة أولى ج٣‏ عااA‏ اله ا اه . اسي 


إن هذا الخيار وعندما نحدد له نقطتان فانه يقوم بوضع الحرف أو الجملة أو الكلمة التي نكتبها بين هاتين 
النقطتين حصرا وكلما طالت الجملة التي تكتبها يقوم البرنامج بالتقليل من ارتفاع النص حتى يتسع للجملة 
بين النقطتين لأنه مهما طالت الكلمة لا يفتح سطرا جديدا ونقول 


عندما نأخذ الأمر ر | فان البٍنام يطلب تحديد نقطتين فيقوم البرنامج 
بضبط النص بين هاتين النقطتين مع وضع ارتفاع مناسب مما يؤدي إلى عدم تشوه النص 
الخيار Fit‏ ومعناه ضبط 
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ارتفاع نقطة تانية م نقطة أولى »۴ اوا الي‎ 


وهنا يطلب البرنامج تثبيت الارتفاع وتتم الكتابة بين النقطتين المحددتين مع المحافظة على الارتفاع مما 
وئ الى تقر ان 


ملاحظات عامة ' 


لتعديل نص مكتوب هناك طريقتين 
۸ - نقوم بالنقر مرتين على الكتابة فتعود واجهة الكتابة ونقوم بتعديل النص حسب المطلوب 


8 - أو باستخدام التعليمة الخفية 1× ألم واختصارها ۵ حيث نقومابالتهليم على النص 
وبأخذ الأمر تعود الواجهة ونقوم بالتعديل 


لمعرفة ما إذا كان نص ما مكتوب بواسطة ٥e‏ ٣اا‏ أو ٥‏ اعم نقوم بالنقر على النص 
فننقر نقرتين فإذا ظهرت واجهة الكتابة ١/٥۲١‏ نعرف أن النص ٣٥‏ 1اا ا وإذا ظهرت واجهة 
عادية فان الكتابة تكون عا ماعSi‏ 
إذا كان لدينا نص مكتوب وفق "٣ا‏ عاعم اك وأردنا القيام بتعديلات معينة على الستايل ولذلك 
يجب معرفة الستايل المكتوب بموجبه النص حتى نقوم بالتعديل ويتم ذلك بالتعليم على النص 
فيظهر الستايل الفعال في شريط ءء|إر؟ ومنه تتم معرفة الستايل المستعمل في الكتابة لإدخال 
التعديلات عليه مثل تغيير الفونت أو الارتفاع أو الكتابة 
تعديل النص : 
لنفرض أن لدینا مخطط ما ولدینا نص مکتوب ٣,٥‏ ازا وكما تعلمنا سابقا نكتب مرة ونعدل ألف 
مرة ولذا نقوم بأخذ ,م٠٤‏ لهذا النص ونوزعه في أماكن الكتابة على المخطط ثم نقوم في كل نص 
بالنقر عليه مرتين للتعديل وهكذا نلاحظ أن هذه العملية طويلة حيث أننا في كل مرة يجب أن ننقر نقرتين 
ثم نعلم النص تم نعدل تم )0 بينما لو كانت الكتابة بواسطة ماعہS‏ فانه لا يتطلب الأمر للتعديل 
أكثر من نقرتين على النص تم نكتب التعدیل فورا ثم ٣٥ا۴‏ وبعد ۴.٥۲‏ يبقى الأمر جاهز وتكفي 
نقرة واحدة على النص تم نكتب فوراتم ۲٤ع‏ وهكذا 
ونلاحظ هنا أن التعديل في مءاعہ اك أسهل بكثير 
ولذلك نفضل دائما ما أمكن من الكتابة بهذا الأمر ولكن ماذا نفعل إذا أردنا التعديل على مخططات 
مفروضة ومكتوبة ٠٠‏ ااا والحل في أن نقوم بتحويل هذه الكتابة إلى ماعہاك ومن تم يسهل 
تعدیلها ولکن كيف يتم تعدیلها؟ 
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نقوم بإطفاء كافة الطبقات بحيث تبقى طبقة الكتابة لنعمل عليها حتى لا يتم التشويش من باقي‎ 
الطبقات‎ 
وباعتبار أننا سنحول الکتابة من اtاں إلى مءاعماك وباعتبار أن الأخیر يحتاج إلى ستايل‎ 
فإننا يجب أن نقوم بإنشاء ستايل مناسب عربي مثلا إذا كنا نكتب بالعربي أو انكليزي إذا كنا نكتب‎ 
بالانکليزي‎ 
نعلم على النص المکتوب با†ا۷ ثم نقوم بتفجيره × ونلاحظ لى الفور أن النص‎ 
Style gay Standard style تحول من اtiاںM الى مeاعماكئ ويتم التحویل وفق‎ 
۷M الذي يعمل عليه ا†اں‎ 
ولكننا نريد لهذا النص الجديد الذي أصبح ء|اع أك أن يعمل بموجب الستايل الذي انشأناه لذلك‎ 


ولذا نقوم بالتعليم على النص ومن شريط ه|إرا؟ ننقر على الستايل المختار حيث يصبح نصنا يعمل 
بموجب هذا الستايل وهذا النقل يذكرنا بطريقة نقل العناصر من طبقة إلى طبقة أخرى في شريط ١۲هرجا‏ 


5 - الآن نشعل كافة الطبقات ونقوم بالتعديل الأسهل حيث أصبحت الكتابة ماعہاك 


نلاحظ أن 81 ۷٠٣a‏ يصلح للعناوين وغيره يصلح لكتابة الفرش مثلا وهذا يدخلنا بالاخراجات 
و اللمسات الفنية للمخططات ولذا نقول 


6- في حال لم يعجبنا الإخراج ندخل إلى الستايل ونغير الفونت بشكل يناسب الكتابة ووظيفتها 


7- في حال الارتفاع غير مناسب يتبادر إلى الذهن فورا أن نذهب إلى الستايل ونعدل الارتفاع ولكن 


ماو†ء 7٠×)‏ يملك صفة ارتدادية بالنسبة إلى الفونت ولا يملك صفة ارتدادية بالنسبة إلى الارتفاع أي 
تما کنن الت فى انكل را ها القدل على ك ارصن الك ب ر كن ا فا تل 
الارتقاع في هذا السكايل فاته لا يعتل التضرضن المكترية إذا ما هو الحل لتحيل الار تفاع 


سوف نترك الحل إلى حين ندرس تشطيبات 20D‏ 
ملاحظة ٠‏ 


كل نص مكتوب بواسطة ءاعہاك يفضل أن يكون center‏ eاMidd‏ ولکن إذا کان لدینا نص 
مكتوب بواسطة ماعماك وليس ععع ءال Mİ‏ فكيف نعيده إلى عع ماللMi‏ وهذا أيضا 
سوف نعالجه في تشطیبات 20 
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٠: ملاحظة‎ 

إذا كان لدينا مستطيل ونريد الكتابة عليه بواسطة م اعماك يفضل أن تتم الكتابة Middle center‏ 
ونقوم بتنزيل الكتابة في مركز المستطيل عن طريق )ه01۲ ولكن كيف يمكن أن نمسك الكتابة من 
منتصفها حيث أن المنتصف هو نقطة الإنزال في مءاع” اك المكتوب ب "٤‏ لذلك نستعين بالتعليمة 
التالية - 
خيار |١٥٥١‏ أي إنزال من القائمة Osnap‏ ا 
وبواسطة هذا الخيار نقوم بالتقاط نقطتي الإنزال ٣٠×1‏ أو )ة8 وبالتالي نستطيع إمساك النص من 


نقطة الإنزال من منتصفه وبواسطة )ه0۲ ننزله في مركز المستطيل بتعليمة M0۷‏ أ و ¥yمه٤‏ 
متلا الشکل ۸ 


EE TEETH HH 1 i ame ans) 
LLJLILJSLILLJLINNNL UNL LLSNLL LLL LINN 


plan 


قلنا في محاضرات سابقة انه بشكل عام بالنسبة للمخططات ولسهولة التعامل مع مختلف العناصر 
والأوامر تفرش أولا ثم نكتب ثم نهشر وستعرف لاحقا لماذا هذا الترتيب 


لدينا مستطيل فيه كتابة معينة لنأخذ الأمر 8 ”تقر عا اتفتطل ره قاط ان الت 
عامل ٠٠×‏ معاملة جزيرة أي ترك محيطه فارغا ولذا قلنا نفرش ثم نكتب ثم نهشر بينما إذا قمنا بتنزيل 
الكتابة فوق التهشير فانه لا يعاملها مثل جزيرة ونقول 

- يعامل التهشير 1٥×‏ معاملة الجزيرة أي انه يترك فراغ حوله مثل جزيرة 

- وفي حال اضطرنا الأمر أن نكتب بعد التهشير فإننا نقوم بإنزال الكتابة فوق التهشير 

نأخذ ونأخذ لهه من نافذة التهشير وننقر على الكتابة أي نطلب من البرنامج إضافة هذه 


الجزيرة حيث يقوم بالتعامل مع الكتابة مثل جزيرة وبالتالي يفرغ التهشير حولها ولكن يظهر مشكلة في 


له 
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الإخراج وهي أن الكتابة غير محاطة بسياج بل يظهر التهشير وكأنه مقصوص ولذلك نلجأ إلى خيار في 
نافذة H‏ وهو 
Recreate boundary‏ ومعناه إعادة إنشاء البواندري وبالنقر على التهشير مرتين يظهر هذا الأمر 
مفعلا وبأخذ هذه التعليمة والنقر على النص يقوم البرنامج بإنشاء بولي لاين حول النص وأخر حول 
المستطيل تم نقوم بتعليم البولي لاين حول المستطيل ثم نكبس زر ٠ا٥5‏ لإلغائه ولنرسم المسار 
نقرتين على التهشير 

نقرتين على التهشير  Reٍreate boundary‏ ومن سطر الأوامر نlخذ Yes Poly line‏ 

أي إعادة التأهيل لتهشير بالبواند رئ امجديد 


إن الأمر راةلمuهط‏ مtمعاعمR‏ بالشكل العادي يكون غير مفعل بشكل دائم ولكن عندما يكون 
هناك تهشير وعليه نص وننقر نقرتين على التهشير فانه يتفعل تلقائيا أي انه يستعد لإجراء عملية إزالة 
التهشير تحت النص 


هناك بعض المشاكل لتي تظهر أثناء تداول المخططات فهناك مخططات معينة مرسومة ومجهزة عليها 


كتابة واضحة وعندما نأخذ هذه المخططات لنعرضها على جهاز آخر غير جهازنا قد ينتج بعض 
الاشكاليات في عرضها أو طباعتها ومن أهم أسباب الإشكاليات الشائعة هي الفونطات 

عندما نكتب نصوصنا على فونطات معينة موجودة في جهازنا ونقوم بعرض المخططات التي فيها هذه 
النصوص على جهاز أخر لا يتوفر فيه هذه الفونطات فان النصوص تبدو مشوهة ولحل هذا الإشكال 
هناك طريقتين 

عندما نريد الكتابة باللغة العربية فإننا يجب أن نستخدم فونط عربي واضح وصريح ومن فونطات 
س0لہWi‏ الرئيسية وكذلك عندما أريد الكتابة بالانكليزية نستخدم فونط انكليزي واضح وصريح ومن 
فونطات ۸/1۵٠١۷‏ الرئيسية حيث تكون هذه الفونطات متوفرة على جميع الأجهزة 

هناك حل آخر حيث نستطيع استخدام الفونط الذي نريد ولكن مع وضع جميع الفونطات التي قمنا 
باستخدامها في مجلد جدید نسمیه ی٤٣٥۴‏ حيث ينسخ على C5‏ ويتم حفظه مع المخططات على جهاز آخر 
نقوم بإنزال هذه الفونطات المسيفة على K0‏ وبالتالي يسهل التعامل مع المخططات 


وهناك طريقتان لإنزال هذه الفونطات 
طريقة يدوية 
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حيث نفتح مجلد جديد تم نذهب إلى مكان الفونطات‎ 


Auto cad «erogram fil—  Cصرقلا جهاز الكمبيوتر‎ 
مجلد یہ۴0‎ 


ونقوم بالتعليم على الفونطات التي قمنا باستخدامها ومن تم ننسخها )]۲|+٤٣‏ ونلصقها على المجلد الذي 
فتحناه واسمیناه ۴"5 ب ٤۲۱+۷‏ تم نرفق هذا المجلد مع المخططات 


الطريقة السريعة 
عندما رید سحب فونطات من مخطط ما يجب أن يكون هذا المخطط مفتوحا أولا 


ثم نذهب إلى الأمر اأصsم e Tra‏ ما۴ فتظهر رحسالةتطلب منا أن نسيف كل 
التغيرات في المخطط قبل متابعة الأمر وبالموافقة )0 يتم التسييف وينقلنا إلى واجهة عأجعا) 
transmittal‏ 


L3 CrBBtB Transmittal 


Lrnrent Uraaınel?] 3 Lirrzal +e: l= ¬‏ ا 


[iles Tree Î Fez Table) Salctt o FcreTit:cl schp 
5 Cumcnk Draerig aad 
Ol YD : 
HHA 3 Transmittal Setup 3 


Cumenti Ear | FR‏ گ3 


2l Sthupa... 


| lrzluced 2 ‘l3 3J, 


Liter noke! ic N3 


Yipw Reprrt T.anrel | Hap 
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Transmittal setups ومن هذه الواجهة ننقر على خيار‎ 
حيث يفتح لنا واجهة جديدة وننقر فيها على رfاله۷ حيث يفتح واجهة جديدة رل۷‎ 
وفيا‎ transmittal setup 
أي نوع النقل والموقع‎ ransmittaا‎ type and location 
أي سينشاً مجلد يحوي رزمة من الملفات وهناك ثلاث‎ اrهnsmittaا‎ package type 
خيارات لذلك عند الكبس على السهم‎ 


ملف مضغو ط ۴ - 1 ملف مضغوط يفتح 
بالنقر Sell-extracting executable‏ - 2 

3 - Folder (set of files) 
Folder (set of files)  رlيخئlا وباعتبار انه أصبح لدينا فلاشات لنقل الملفات بسرعة فإننا نأخذ‎ 


File format وعند‎ 

Keep existing File format 
أي حافظ على تنسيقات الملف ونتركه على حاله ثم نذهب إلى‎ 
Documents and setting\:C 


أي أين تريد أن نسيف هذا الملف ولذلك ننقر على ٥ء۷٥٠8‏ حيث نذهب إلى سطح المكتب مثلا 

أوالى أي مكان نريد التسييف فيه حيث يكون لدينا مسبقا مجلد له اسما ما ونريد التسييف فيه ننقر 

على هذا المجلد حيث يفتح ثم ننقر ٣عم0‏ حيث نعود إلى واجهة 

Modify transmittal setup‏ وغعند 

option‏ اnsmittaصtra‏ أي خيارات النقل حيث يوجد خيارات عديدة لنقلها إلى المجلد 
files in one folder‏ اal‏ معا أي ترید نقل كل الملت 


إلى مجلد واحد 
Keep files and folder as is‏ 
هل ثريد حفظ الملفات والمجلدات التالية 
التي تحوي الفونطات Include fonts‏ 
Include text tures from material‏ 
التي تحوي مواصفات المواد 
Include files from data links‏ 


تحوی معلومات ذات تشعبات 
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Include photo metric web files‏ تحوي صور 


Send-mail with transmittal 
تريد أن ترسل أيميل مع النقل‎ 


Set default plotter to non 


5 Bind external references 
وهذا الخيارات التي عرضناها هي خيارات لجذور وتشعبات الملف حيث نختار فيها ما يلزمنا‎ 
بالتعليم عليه ولكن هنا لا نريد أيا من الخيارات السابقة سوى ءا٣٥۴ ٥لںاء"| حيث نعلم عليه‎ 
وعن طريق ه۷٠8 نذهب مرة أخرى إلى الملف نفسه الذي سيفنا به قبل ونكبس على المجلد‎ 
0) حتی یقوم بتسییف کل ما نریده من الملفات وجذورھا وتشعیباتھا ثم نکبس‎ م0٣‎ 
للموافقة‎ 
ونجد أخيرا في مجلدنا كل الفونطات التي نريدها أو الخيارات التي نقرنا عليها‎ 


ملاحظات حول بعض إشکالیات ۲٥×‏ 


بعض الأحيان نقوم بنسخ ملفات اتوكاد على قرص C0‏ ولكن عندما نقوم بفتحها فإنها لا تفتح علما 
أن ملفات أخرى موجودة على نفس C0‏ تفتح بسهولة فما المشكلة ؟ 
إذا قمنا بنسخ محتويات هذا القرص التي لم تفتح إلى جهاز الكمبيوتر نلاحظ أن هذه الملفات تفتح بشكل 
طبيعي والاشكالية هنا انه أثناء نسخ C0‏ تم تسمية الملف باسم عربي أو أن هذه الملفات وضعت بمجلد 


مسمى بالعربي والحقيقة أن برنامج الاتوكاد وحتى الآن لم يستطع التعرف على اللغة العربية 
والخلاصة : هنا أنه في حال وقعت هذه المشكلة نقوم بنقل محتويات القرص إلى جهاز الكمبيوتر وفتحه 
من هناك 
في حال لدينا ملف على جهازنا يعمل بشكل طبيعي وفجأة وبعد إغلاقه ومحاولة فتحه مرة أخرى 
لم يعد يفتح ما الحل ؟ 
نقوم بنقل هذا الملف إلى مكان آخر على جهازنا مثلا إلى قرص °C‏ أو 0 أو سطح المكتب ونقوم 
بتسمیته اسما انکلیزیا عندها يفتح فورا . 


قد يحدث أحيانا أن تحذف جميع الملفات لسبب ما في جهازنا أو عند الفرمتة أو لأي سبب أخر 
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فی هذه الحالة نعلم أن هناك شركات كبيرة قامت بإعداد برامج عديدة ومتنوعة تستطيع استعادة هذه‎ 
الملفات حيث أن المبدأً أنه عند الحذف أو الفرمتة فان الملفات المحذوفة تبقى موجودة على الهارد ولكن‎ 
يتشكل فوقها طبقة جديدة يتم العمل عليها من جديد بعد الفرمتة ومهمة هذه البرامج كسر هذه الطبقة‎ 
واستعادة الملفات المحذوفة ولكن هذه الاستعادة لا تكون عن طريق المجلدات المنظمة بل بطريقة‎ 
عشوائية وبعضها يمكن أن يفتح فورا وبعضها لا يفتح إذا كان اسمها بالعربي والحل كما في الفقرة‎ 
السابقة‎ 


سرد تاريخي لتطور الكتابة بالعربي واستعمال الفونطات العربية : 


في أيام الاتوكاد 14 لم يكن هناك أي كتابة بالعربي وكانت هذه الكتابة حلم كبير لمستخدمي الاتوكاد وقد 
ظهرت محاولات عديدة للتغلب على هذه المشكلة وبمذاهب عديدة منها : 


محاولة مركز الخوارزمي وهو من أوائل مراكز الطباعة في سورية حيث صنع مجموعة فونطات 
وعمل لها كيبورد صور أي كل زر على الكيبورد يصور حرف عربي معين ويختلف هذا الزر 
في كتابة الحرف من فونط لآخر فالزر الذي يصور حرف الجيم في هذا الفونط يصور حرف 
السين في فونط آخر فإذا أردنا استعمال فونط معين نكتب على ورقة خارجية كل زر على 
الكيبورد ماذا يكتب بالعربي فإذا كان لدينا اثنا عشر فونط فهذا يتطلب حفظ اثنا عشر كيبورد وهذا 
عمل مضني وشاق ومتخلف 

قامت الشركة العامة للدراسات بإدخال مجموعة فونطات تستطيع الكتابة باللغة العربية واسمها 
نيرست وهي متعددة 17......3-2-1 وأصدر المدير العام للشركة قرارا بمنع استعمال أي فونط 
آخر غير نيرست حيث انتشرت هذه الفونطات بشكل كبير حتى يستطيع الجميع فتح هذه 
المخططات وقراءتها لأنه كما علمنا يجب أن يكون الفونت على جهازنا حتى نستطيع قراءة هذه 
المخططات 

ابتكر مجموعة من المهندسين أو برمجوا برنامج متخصص بالكتابة بالعربي اسمه زكار على شكل 
قائمة حيث نختار فونطات معينه ويتم الكتابة بها شريطة أن تكون هذه الفونطات مسيفة على 
الجهاز 


كما ابتكروا وسيلة جديدة لحل هذه المشكلة وهي ربط الإكسل بالأتوكاد حيث يتم كتابة الكليشة والعناوين 
و الاخراجات عن طريق برنامج اكسل وعن طريق الارتباط التشعبي حيث يتم استيراد هذه الملفات إلى 
الاتوكاد ولكن يجب أن يكون ملف الاكسل موجود مع ملف الاتوكاد حتى يتم فتحه 


وأحيانا قد تنتج معنا إشكالية وهي أنه قد نغلق جهاز الكمبيوتر رغما عنه مما يؤدي إلى أن يستعيد وضعه 
الافتراضي حين نفتحه والوضع الافتراضي فيه لا يستطيع استيعاب اللغات المعقدة مثل العربية إلا بعد 
مساعدته بإجراءات معينه وفي هذا الوضع لا يستطيع فتح الملفات التي كنا نفتحها على نفس الجهاز كما 
انه لا يكتب بالعربي ولحل هذه الإشكال نقول : 
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: رفض الكتابة بالعربي نتبع المسار التالي‎ 


ابداً لوحة التحكميه خيارات إقليميقه 0 خيارات متقدمقه 
وهنا نقوم بإعادة إقلاع الكمبيوتر وتكون آمورنا قد حلت 


ملاحظة في حال وضعنا الانكليزي بدل العربي واعدنا إقلاع الجهاز وأردنا إعادته إلى العربي فان ذلك 
يتطلب K0‏ للتعريب 


الخيارات الرقليمية وخبارات اللغة 


الليارات الاتليية | لات | خبارات مادم | 
A‏ 

له لبر مج بدو ععدداماا 
شرم لإعداد النظام هذا لكين البرامج دين ع٣‏ ا٠ا‏ لعرض الغراتم رمرنعات 
الحرار بلغائها الأصلية. لا بؤثر هذا الإعداد في برامج عل معنملا ولكن بثم 
تطبیتپا عغلې کل دمي بدا البو تر. 
کدد اغ اہی اإصدذار اللغة البضستخدية لچ البرامج دين عكدعاآم! ا الث تريد 
اتد ما 
| الحربية [المسحودبة] 


جدارل لحوبل صفدة الرموز 


MAL -Japaneze| +++ 

Mê - Traditicnal Chinese Bighl 1** + 
[MAL - Eoreanl +++ 

٠٠‏ ا - العربية 

«+١‏ إ4 - الجبرية 


` & 
1 3 
Ik 
٤ 
e ¥ | 


ن اث حدساب المساكحدم لا طلر اطي 


| ] تین كاد الإ عډ ك ات على جيساپ البستلدم الحالي وللتشخيل الح نبي 
الا ر امي للبا يدم 


[ فف ] | غاد اا ] 


٠: ملاحظة‎ 
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في حال تم مراعاة كل الملاحظات السابقة فانه في بعض الأحيان وعند الطباعة فان الكتابة بالعربي لا‎ 
تظهر بشكل جيد وهنا تكمن المشكلة في اختيار الطابعة والحل يتم بالمسار التالي‎ 


Fie انتقاء الطابعة ج إأ0إم‎ Properties 
Graphics وننقر على إشارة + جانب الخيار‎ 


True Type Text < as Text > في حال وجدنا الخيار‎ 

الافتراضي فاننا ننقر ace‏ ونخرج 
وفي حال وجدنا الخيار > True Type Text < as graphic‏ 
البرنامج يرى الكتابة كصورة ولذلك نقوم بالنقر على هذا الخيار حيث يظهر لنا خياران في 


Type Text 
True Type as Text 
True Type as graphic 


نقوم بالتعليم على الخيار ٠٠×‏ ئج 


قد تظهر رسالة تقول لنا أنت أجريت تعديلات على إعدادات الطابعة وأمامك خياران 


قم بإنشاء ملف طابعة مؤقت لأمر الطابعة الحالي أي انه إذا أردنا أن نطبع ملف آخر فانه لا يستجيب 
ولذلك نقوم بأخذ الخيار الثاني 
قم بحفظ التغيرات من اجل الملفات التالية ثم ننقر فوق )0 
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وأخيرا وعلى نافذة الطباعة وعند اختيار اسم الطابعة فإننا لا نختار الطابعة الأصلية بل نختار اسم‎ 
الطابعة التي قمنا بالتعديل عليها لان البرنامج لا يعدل على الطابعة الأصلية بل يأخذ نسخة منها ويقوم‎ 


WISIF‏ 3 ا2 


Tê Potter nant gurahon LAnor =F Uazkygal I ZEN EE... ۴۱ 


Gera'zl| yl; Cea airT. “rapa "=I r2 | 
13 Pluk Mull 
| HF UIP Teak ef FI ree e, 
A Hs ods 
EAE êy Sia se aJ Ske Sia 
١ A L-plesl rrhog Sons 
Hams | Hi re:= ا ا‎ Hr“ Irliarliar Targa Fo 
a E rai: 
Fria fler : ا“‎ wesl spfiur ha. ° STATE [E3-la. aur Her EUMat 


E : a Te Teele e Ti 
ane [QR Doli FttOewize | 


Flazae *: IP edet TAcLD se ies - -do 


Ferat SEO. 


Dlsrpicn: — — 
mızl q2 lex. 

[Pt t= His 
ا‎ TnIeT pie a le" 
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Pal sıea 


Fo tnprt: 


ا دد 


Wat rtf frac TF mo arrtrhramni 


4 | n 1 LL Saacar ne f : 
بالتعديل عليها ا۸‎ 


٠: ملاحظة‎ 


1Ë5 |‏ ك 


يمنع منعا باتا نسخ الكتابة العربية من ملف إلى آخر لأنه عند الطباعة تظهر لنا مشاكل كثيرة ولذا بدل 
عن النسخ نقوم بواسطة وه م۷جء بالحفظ في ملف جديد وننسخه ثم نقوم بالطباعة 


٠: ملاحظة‎ 


يجب أن تؤخذ قبل التهشير تعليمة |۲٣٥۲ ٠٣٠١»‏ وهي العلاقة التي تضبط ٣0۲‏ مع أ×هاآ 


لدينا مثلث ويوجد عليه ۲٥×٤‏ في حال عمل ٣٥۲‏ لھذا الشکل واخذ ھا۴ شکل مقلوب فإننا نلجاً إلى 


التعليمة الخفية M۲ ٣e‏ حيث يطلب البر نامج ألختياره إحدى القيمتين < 0> 0۲ <1> 
< 1 > أي أن البرنامج يقوم بعمل تناظر كامل ( عناصر + نص ) 


< 0 > أي أن البرنامج يقوم بعمل تناظر مع المحافظة على اتجاه النص 
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Dimension 


وتوجد على شريط القوائم المنسدلة واختصارها Dim‏ اسه 

إن 95 % من المخططات التي بين يدينا تتضمن تنزيل للأبعاد غير صحيح وغير سليم 

الغاية من دراستنا تحقيق ثلاثة أفكار 
تنزيل أبعاد سهلة الإنزال وخالية من المشاكل والسر في التحضير الجيد ل Dimension‏ 
Style‏ 


أن يكون إخراج هذه الأبعاد جيد 
أن تكون هذه الأبعاد وفق معايير المكاتب الاستشارية 


وخطة العمل في ذلك : 


Dimension Style شرح‎ 
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Multilayer Style‏ ستايل الدليل المتعدد 
كيفية تنزيل Multilayer‏ 


Dimension Style : Yg‏ اختصار D‏ اه 

——> Format Dimension Style 
من اجل تنظيم المخطط وقبل إنشاء عار†؟ «0أومعم" 0 يجب إنشاء طبقة وباعتبار انه في المخطط لدينا‎ 
نوعين من الأبعاد داخلية وخارجية فإننا نقوم بإنشاء لكل واحد منهما طبقة و مارك‎ 


إذن نقوم بإنشاء طبقة نسميها الأبعاد الداخلية أو الخارجية حسب العمل لونها ابيض دائما لأنه سيتم اخذ 
الالوان لخطوط واسهم الأبعاد من عارك ١0و" 01٠‏ وليس من الطبقة وسماكة الخط في هذه الطبقة 2. 


3 Dirımısiurn Slyle Marıagter 


Curerkt dimerszion style: |5 I-25 
Shes: Pravlew of: [SDO-25 


Î A Ammotatve Sel Current 
5-2 


لسا 


Hew Style Hame: 


لأيعاد ية 
Star: with:‏ 


ısC.2E 


sl [lAnnatalive i 


Use far: 


|All dimeanslbnz 
a NS 


یتم إنشاء ستايل جديد انطلاقا من S22۲0‏ من عل" ونعطيه اسما واضحا وصریحا ویعبر عن ذاته 
ويمكن أن يكون عربي أو انكليزي ويأخذ اسم الطبقة التي ينتمي إليها انظر للنافذة أعلاه 
حيث اخترنا اسم الستايل ( الأبعاد الداخلية ) وبدأنا 25 - 0كا ٣ه 2۲١‏ له كما أننا أخذنا الخيار مار†؟ 
|۸ حيث هناك عدة خيارات لتحديد عمل الستايل وهي لاتهمنا 
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٠: ملاحظة‎ 

في بعض الستایلات نلاحظ انه لا یوجد ستاندرات بل بدلا منه 25 - |۶٥‏ وهو نفسه تماما . 

ملاحظة : 

في حال قمنا بتسمية الستايل وقمنا بانجاز إعداداته وأردنا الدخول إلى إعداداته ثانية فان هذا الدخول يتم 
عن طريق النقر على اله بعد تحديد الستايل 

الآن وبعد إعطاء الاسم نقوم بالنقر على عu,‏ "ه٤‏ حيث تظهر لنا نافذة انظر إليها في الصفحة التالية 
وفيها خيارات عديدة وسنبدأً بالخيار الأول 

Lines - 

يقوم بضبط كافة خطوط الأبعاد من حيث اللون ونوع الخط وسماكة الخط 


انظر إلى الرسم الذي يسمي الخطوط حسب الترقيم إلى جانب كل خط في الصفحة التالية 
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نلاحظ أن الخيارات هنا هي عبارة عن أرقام لطول كل خط وهذا حصرا يتناسب مع مقياس المخطط 


Hzlp 


وإذا عرفنا أن هذا الستايل يملك صفة ارتدادية بالنسبة لإعدادات هذه الخطوط فان الحل الأمثل لوضع 
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Û New Dimension Style: all aلl اليما‎ 


| Lies | Spukuls crud ure || Tel || FA Pas Urls] alleinale Jrils || Tula aciz 


Exterd Eeyond dim Inez: 


TUfsat fromm ong 


LergtF: 


Cirmerszlon lir cs 


Calor: Ei BL ayı 

Linetppe: أ‎ Ry 2FI 

| Feweigh ByLawel 

E stend bevond ticks: 
Ba3zline spacirg: 3.75 


3 apps. E Dim Ine 1 E Pim fine & 


|; EalerisiLrı iris 


Lalor: E 
| HeppeE aYF Ime 1: جڪ‎ 
Lnetpype ext Ine &: د‎ 2 


LineweighE 


Suparess: = ln 1 E: lina A 


من مرة حتى يتم التوازن بين هذه الإعدادات وبين مقياس المخطط . 


ونلخص حتى الآن عملنا بالنسبة للستايل : 


نقوم بإنشاء طبقة خاصة بالأبعاد داخلية أو خارجية 
إنشاء ستايل انطلاقا من ستاندر أو ايزو يحمل اسم هذه الطبقة 


نقوم بإعدادات أولية في الستايل وعن طريق اله نعود أكثر من مرة للستايل لموازنة هذه 


الإعدادات مع مقياس المخطط 


Ok 


بالنسبة للخيار 


Dim line 2 


Suppress ÛU Dim line 1 
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نلاحظ أن تفعيل الأول يلغي النصف الأول من خط البعد 1 انظر الشكل ويتحدد النصف الأول حسب‎ 
النقطة التي بدأنا بالنقر عليها لتحديد خط البعد 1 وبتفعيل الثاني يتم الغاء خط البعد 1 كاملا ويبقى فقط‎ 
قيمة هذا البعد وهذان الخياران غير ضروريان ولذلك نتركما بدون تفعيل‎ 


بالنسبة 5٥٣ا‏ 10۳۸ی ع‌†۴xX‏ اختصار 5٥٣ا‏ -۲»×ع وهما الخطان 2 انظر الشكل 
ويمكن هنا تحديد لون وسماكة ونوع الخط ويفضل تركها ۲ عره|ا 8y‏ 
بالنسبة للخيار 2 [I Suppress O Extline 1 Ext line‏ 


وبتفعيل الأول يلغى ل٠ ×٠‏ الأول وبتفعيل الثاني یلغی ۴×٥۵‏ الثاني وطبعا يتحدد الأول حسب 
النقطة الأولى التي نقوم بنقرها لتحديد البعد كما ذكرنا سابقا 


الخيار Extend beyond dim lines‏ 
امتداد خلف خط البعد وهو البعد 3 انظر الشكل 
ائخيlر_ Offset from origin‏ 


أي انزیاح خط ۸10۸٥]×ع‏ عن طريق الإحداثيات والمقصود بنقطتي الإحداثيات النقطتين 4 حيث 
يسمیهم البرنامج 7| ومقصود بالانزياح هو المسافة 5 انظر الشكل 


Fixed length extension lines الخيار‎ 


طول ثابت لخط Extensio۸‏ 


وفي حال تم تفعيل هذا الخيار أي تثبیت خط ٥۸‏ ایم ۴×٥‏ لم يعد يهمنا البعد عن نقطة ۸ أعاا٥‏ 


٠: ملاحظة‎ 


بشکل عام یفضل إلغاء خطوط ۴×٥۸10۸‏ حتى لا تتداخل الخطوط إلا في بعض الحالات الخاصة . 
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ي 
ل- 
# 
جیا ظط اا ير 
ا 
ت 
چ ”چ 
= 
J‏ 


OirrLine 
Ext-Linë 
Extenel beyond dirmeling 
Grigin 
Gffest frarn origins 
Arrow heads 
Extend beyan dl ticks 
ifths arrow heads is 
e» _architechural tick 
*  OPIAUE 
e integralڑ‎ 
BA. Test 
HH. ÛOffest from dim text linë 


م لا ج ع اع د ل 


وطبقة خاصة بالأبعاد الداخلية ونختار لونها ابيض وسماكة الخط ( 2. ) ثم نقوم بإنشاء الستايل الخاص 
بكل طبقة ونسمي هذا الستايل بنفس اسم الطبقة ويتم ذلك بفتح نافذة D‏ 

له 
والوقوف على الخيار ل2ل ھ†؟ ومن "٥W‏ ننقر عليھا حيث تفتح liفذة Create New Dim style‏ 


وفيها نسمي الستايل نفس اسم الطبقة التي سيعمل فيها كما نحدد ١2۲ل۸‏ ه5 لإنشاء الستايل الجديد 
وأخیرا نختار ٥i‏ |اAl‏ 


ثم نکبس على الخیار عمں مه٤‏ للاستمرار بإعدادات الستایل عندها تفتح liفذة New Dim style‏ 
ولنبدأً بخيارات 


Lines 
حيث نختار اللون وسماكة الخط ونوعه حسب الطبقة التي ينتمي إليها أي نقوم باختيار مرها ر8‎ 
Ok تم‎ 


الآن وقبل أن نقوم بتحديد أي بعد على هذه النافذة نقوم برسم مستطيل ما على الشاشة ونأخذ الأمر D‏ 
Lines‏ 
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اا ا 
2 1 


- 


ننقر على 1 ثم على 2 فيتحدد البعد مع الأسهم والأرقام ونقوم بموازنة هذه الإعدادات العشوائية 
بالنسبة إلى المستطيل وطبعا إذا كان لدينا مخطط أمامنا فلا حاجة لهذا المستطيل بل نقوم بتنزيل بعد بين 
محورين إذا كان الستايل للأبعاد الخارجية أو بعد بين جدارين إذا كان الستايل للأبعاد الداخلية 


الآن نقوم بموازنة هذه الإعدادات كما أسلفنا ثم ننقر على اله وطبعا للستايل الجديد الذي أسميناه 
وأعطيناه بعض الإعدادات المبدئية وهنا نقوم بالتعديل بأرقام الإعدادات حسب موازنتنا للشكل وباعتبار 
أن للستايل صفة ارتدادية بالنسبة للأبعاد وطبعا ليس ارتدادي بالنسبة لارتفاع ۲٥×)‏ فان هذه الأبعاد 
تتعدل وفق الأرقام التي وضعناها ونبقي نعدل حتى يتناسب الأبعاد مع الشكل 

وبعد أن انتهينا من التعديلات السابقة نعود إلى النافذة بالكبس على y؟أله‏ لمتابعة بقية الاعدادات انافذة 


Lines 


Symbols and Arrows رموز واسهم‎ 


حيث تفتح النافذة المبينة في الصفحة التالية ولنقوم بدراستها 
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LJ Orperide Gurrent Fy: ةlخادلا الاعاد‎ 


ince | Symacls and Aırow? Ta Ft Fina Units || Alkernats LMrits || T aleraaces 
Arahat 
[rsl: 
E UbliqLa 
32cond 
DLE 
Leader: 
Hl Lozed fled 
2 2E 


0.00 
1 ا‎ ır lang'h arman 


Cenieı matkz J Precedira dimenziot lext 


2 7 
O Hane (®) Abo+e drmzreion text 


(O Mark : E: CÎ Nonz 
O Line Radi? jag drmenziarı 
Lmergıon Bıeak. داعھ دل‎ 25.00 


Break size: Linear ja3 dinehaian 


1. دك‎ Jag leigh: Fackar: 


Tel heigkt‏ * 2 00 أ 


Arrow heads رؤؤس الأسهم‎ 

نلاحظ أن ۴۲١‏ هو السهم في النقطة الأولى التي نقرنا عليها عند تحديد البعد و ١١0ء66‏ هو السهم 
في النقطة الثانية " انظر المستطيل المرسوم أعلاد" 

نبد أولا بالخيار ۸۲۲٥۷ S7٥‏ حيث نعطيه قيمة تجريبية ثم ٠)‏ حيث نعود للشكل لنوازن حجمه 
بالنسبة إلى الشكل تم Modify‏ لنعود إلى النافذة ونعطي حجما جديدا للسهم وهكذا حيٿ يتناسب حجم 
السهم مع الشكل 

بالنسبة للسهم الأول فهناك قائمة منسدلة من الخيارات العديدة لأشكال الأسهم ونلاحظ انه كلما اخترنا احد 
هده الخيارات فان البرنامج يعطي نفس الخيار للسهم الثاني 


أما إذا قمنا بانتقاء أحد خيارات الأسهم للسهم الثاني فان السهم الأول لا يتبعه ويصبح كل سهم له شكل 


هناك خيار بالنسبة لأشكال الأسهم هو ۸۲۲٠۷‏ ۲٥ءل‏ وهذا الخيار يتيح للمستخدم صنع شكل خاص به 
للسهم إذا لم تعجبه الخيارات الموجودة في القائمة المنسدلة وبالنقر عليه تظهر نافذة وفيها قائمة منسدلة 
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لخيارات لأسهم قمنا بصنعها وتخزينها بلوكة ولها اسم معين حيث نختار إحداها وهذا الخيار قليل‎ 
الاستسال‎ 


إذا ما هي الأسهم التي يفضل استخدامها 
ولننطلق من القاعدة في تنزيل الأبعاد 


نريد أبعادا سهلة الإنزال 
نريد أبعادا خالية المشاكل 


أن تكون ذات إخراج رائع 
مرا ا 0 


بالنسبة للمكاتب الهندسية فان الشائع استعماله 
Closed filled‏ 

Architectural Tick‏ للأبعاد الخارجية 
Closed filled‏ 


Oblique‏ للأبعاد الداخلية 


ولكن وحسب الخبرة العملية ومراعاة البنود الأربع السابقة فإننا نوصي أولا بعدم استعمال إdعءهاع‏ 
۵٠ا‏ إطلاقا وننصح باستعمال 


Architectural Tick‏ للأبعاد الخارجية 
Oblique‏ للأبعاد الداخلية 
بالعودة إلى النافذة السابقة ٥ا‏ نلاحظ أن 
الخيار عا صأك ك”مرعط همعx»tع‏ غير مفعل افتراضيا بينما هذا الخيار يتفعل في حال أخذنا احد 


Architectural Tick 
Oblique 
Integral 
وهو عبارة عن خط صغير بعد )ء1 على الشكل‎ 
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وطبيعي بالنسبة للأسهم العادية أن يكون غير مفعل ويمكن استعماله في الأبعاد المنفردة ولكن من حيث‎ 
0 المبداً نأخذه‎ 


ننتقل إلى خيار Text‏ 
وبالنقر عليه تفتح نافذة ٠٠×٤‏ المبينة في الصفحة التالية والتي سنقوم بدراستها 

الخيار ع٤۸‏ 2۲2عممه ex»‏ ۲ مظهر النص 
إن الأبعاد آخر ما يتم كتابته على المخطط أي أنه يسبقه كتابة نصوص عديدة قبله ولهذه النصوص 
ستايلات عديدة وعندما نريد كتابة الأبعاد نجد أمامنا العديد من ستايلات الكتابة لا نقوم باختيار احدها بدا 
ونقول 
ملاحظة هامة جدا ` 
يمنع منعا باتا استخدام الستايلات الخاصة بالكتابة في الأبعاد وإنما يتم إنشاء ستايلات خاصة بكل نوع من 
أنواع الأبعاد 


يجب الانتباه إلى أن يكون فونط الأبعاد المنتقى فونطا انكليزيا صريحا لان الأبعاد توضع بالانكليزي 
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LI Modify Dimension Style: IE0-28 

Linas | Synbale andre] Tet (=t | Primary Unite | Ahaınata Unite | Tolerances 
ET E س ت‎ 1 

leet style: atandad 

Teet colar: LL Ba 
Fill coor LI Hors 


Test heaigHt: 


Fraction height scale: 


J] Ura trarre around bext 
Text plazermenl 
YEerizal: Tent algnmert 


: O Harizartal 
Fonizonlal: | Centered 


) alıgned wth dmensıo¬ Ine 
Lffzek frorr dm lire: 


O GO standard 


ولإنشاء ستايل خاص بالأبعاد ننقر على مس٠8‏ حيث تفتح لنا نافذة عارك 16×٤‏ ونجد فيها 
العديد من ستايلات الكتابة التي كنا انشأناها سابقا وللتنظيم وباعتبار أن الستايلات المنشاة سابقا 
تأخذ أسماء طبقاتها ولتمييز ستايل الأبعاد عنها فإننا نقوم بوضع الرمز (-"01 ) قبل اسم الستايل 
فمتثلا ستايل الأبعاد الخارجية اسمه ( الأبعاد الخارجية-01 ) وهكذا الأبعاد الداخلية ونكون بذلك 
قد ربطنا ثلاث أشياء مع بعضها 

اسم الطبقة 

اسم عار ۲٥×»‏ الخاص بالاأبعاد (- ٥i‏ ) 

ماSty ext‏ الخاص به 


بعد أن ننقر على سم لإنشاء الستايل ونسميه كما ذكرنا ننقر )0 للعودة إلى نافذة عإر†S Text‏ 
ولنقوم باختيار فونط مناسب وأفضل هذه الفونطات هي الفونطات الانكليزية التي لها عكفات وذلك من 
اجل الاخراجات الجيدة مثل : 


Angsana New -1 
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Bell MT 
Modern No.20 
Romantic 
Tim New Roman 
ثم نقوم بوضع بقية الإإعدادات كما تعلمنا‎ 


نلاحظ في الإعدادات وجود خيار للارتفاع ولكن في عاراء ا0 الأساسي أيضا يوجد خيار للارتفاع 
ونلاحظ أننا إذا أخذنا ارتفاع للكتابة من هنا فان حاولنا تغيير الارتفاع من عاراء ص0 فانه لا يجيب 
بسبب حصول تعارض بين الارتفاعين ولذلك يجب أن نبقي هذا الارتفاع صغيرا ونقول 


يجب الانتباه إلى ارتفاع 1٥×‏ 
یجب أن یکون ارتفاع مار؟ 7٥×۲‏ صفرا ویتم ضبط الارتفاع من عار†ء 0i"‏ 
وبعد الانتهاء من إعداد الستايل الخاص بالأبعاد نكبس رامم۸ للتطبيق ونعود إلى واجهة ×16 
مار†S‏ وهنا ومن ءارك ۲٠×‏ نقوم باختيار الستايل الذي انشا ناه باسم أبعاد خارجية أو داخلية 
بالنسبة للخيار 0اه Text‏ يفضل أن لا نعطيه لونا 
ونقوم بتحديد الارتفاع من عامط ۲٥×٤1‏ حيث لا تحصل مشاكل بحيث وضعنا ارتفاع الستايل 
اا ا 

1. Draw frame around text لا نقوم بتفعيل الخيار‎ 

لأننا لسنا بحاجة لعمل إطار حول الكتابة إلا بحالات خاصة جدا : 

الخيار مكان النص Text placement‏ 

ويفضل أخذها مع0۷طصج أفقي Vertical‏ 

Horizontal شاقولي‎ centered laذخİ‎ Jضفيو‎ 

Offset from dim line الفراغ بين الكتابة والخط‎ 

Text align meant محاذاة البعد‎ 

قاعدة عامة : في الابعاد الداخلية والخارجية نأخذ الخيار 


aligned With Dimension line 
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أما في الأقطار وأنصاف الأقطار نأخذ الخيار Iso Standard‏ @ 
ننتقل الآن إلى خيار ۴ وبالنقر عليه تظهر النافذة التالية 


I Modify Dimension Biye: I SU-28 


lina | Spmhnlz anf dırnws | Teel | Fit | Primal lait || Alama | lait || Talerareaz 
Fit opticns 


If thee iap't arpLgh room lo lace koln le and 
arok Hide eukerzicn ines, the first hing to 
mawe cateids he a4kera? [naz z: 

(ê) =iher tak: or arrows [est fit] 

I Brows 

O lent 

O 3cth tet ard armas 

O Always keep tax: between ext linzs 


I 3Lppress arrows if they dan" fi: inside 
Eales lire: 


E 3lale br dimepaion fais 


hear test ia nol 1 he fafa posihnn. pare IF [Ll Annc:ative li 
O 3eside h3 dimenzian line O Scalz dmensiare bo aout 
t&) Jer dimension Ine, with bzder (Ê) lte overall scale ol: 


O Jecr drmeneion Ine, wihcut lcadzr | : 
“ine baniFî 


L_ Place test nanualy 


lw Cran Jin line bztweer ext ines 


Fit option 
إذا لم يكن هناك غرفة كافية لوضع كلا من النص والأسهم داخل خطي ١۸٥1ء" »ع فأول شي يخرجها‎ 
Ext یا٥۸ خارج خطي‎ 


وتصادفنا هذه الحالة بالأبعاد الجزئية : 


وهذه ترجمة لخيارات Fit option‏ 
احدهما النص أو الأسهم ۵0 
اخر ج الأسهم إلى الخارج 5 
كلا الأسهم والنص إلى الخارج 0 


دائما احتفظ بالنص بین خطي ۴×٥ ۸si0٥۸‏ 
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ويفضل عدم الاكتراث بهذا الخيار كليا بسب أننا لم نأخذ ١ء|ااا؟ ١عءهاع بل أخذنا )ء٣ أي تم إلغاء‎ 
الأسهم ومشاكلها وتبقى علينا مشكلة النص‎ 


llخيlر  Text placement‏ مكان النص 
عندما لا يكون النص في مكانه النظامي يمكن أن يعمل الخيارات التالية 


أن يضع النص بجانب خط الأبعاد 
أن يضعه فوق خط الأبعاد ولكن مع خط دليل 
أن يضعه فوق خط الأبعاد وبدون خط دليل 


ويفضل اخذ الخيار الثاني لحل مشكلة النص وبذلك نكون قد حللنا مشكلة الأسهم والنص 


خیار veاiاھAnnot‏ ل یفعل مطلقا 
هناك خياران للمقاييس لا تهمنا كوننا نضبط الأبعاد بأيدينا ولذا نتركه 
yااmanua ext‏ مام أي وضع النص والأسهم يدويا وهذا نادر الاستعمال 
ا ماعا من کل كه اة فول الهارين 
Over Dimension line‏ 
Draw dim line between lines‏ 


الخيار الوحدات الرئيسية Primary units‏ 
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وبالنقر عليه تفتح نافذة وندرس خياراته‎ 
Û Modity Dimension Style: ISO-25 
[Lines | Symbols and Arrows | Tet | Fi | Pimary nts | Alkemate Uriks Taleanace 


Linaa’ cimersians 
Ln: forma: | Decirral | Li#liem 
Fre=lla" n.n 


Fi allior ural 


Cercimal separator: |" [Eanmma] 
= 
| 


Found oll: 1 


rein: 
Sum: 
Maze ramen 2raR 


Scab ‘acter: | û rıgular Jine ons 


_ | Apply tn lpr fimereinna only : 
ت‎ Units farnat: Diazimal eqs 
ZE 2 1ppreazI 1 


LI Leading 
Û Trziling 


Pacis on: 0 


ZEND SUPIFESSIOT 
LILealirs 
IT alin 


Linear dimension 
unit format Decimal نترکه‎ 
precision 0.00 الدقة نضعها‎ 
Decimal separator comma نأخذها‎ 
Round off أي تدوير الارقام و نتركه صفر‎ 
Prefix أي نكتب شي ما قبل الرقم سابق‎ 
SuffİX أي نكتب شي ما بعد الرقم لاحق‎ 
وفي الابعاد الداخلية نتركها فارغين‎ 
Zero suppression الغاء الإصفار الزائدة‎ 
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Leading 


Trailing 


أينما رأينا هذان الخياران ندعهما غير مفعلين فمثلا لا يجوز أن نكتب 200.1 بل يجب أن نكتب 
200.10 
نترکه على خیار Units format Degree:‏ 
إلا إذا احتاج المساحين إلى زوايا أخرى 
وطبعا كما قلنا خياري Zero suppression‏ 
لا یتم تفعيلها إطلاقا 
بالنسبة لدقة الزوايا نتخذ رقمين بعد الفاصلة ونختصر بالنسبة لجميع النوافذ بالنسبة للعمل الذي يجب أن 
نقوم به 
نفتح ملف جديد يتم إنشاء فيه طبقين بلون ابيض وسماكة خط ( 2. ) إحداها للأبعاد الخارجية 
نأخذ مستطيل ما لتنزيل الأبعاد عليه إذا لم يكن لدينا مخطط حالي 
نأخذ 0 نقف علی Standarl‏ ونکبس ١۴W‏ 
نسمي هذا الستايل ( الأبعاد الخارجية ) ونكبس عuہ|†١ ٤٥‏ 
في نافذة |٠٠5‏ نوازن الأرقام مع المستطيل تم نضع اللون وسماكة الخط مروا ر8 
في نافذة ۸۲۲٥ Ws‏ ۸۵ھ ءامطصر؟ نختار حجم السهھم حسب الشكل 
في نافذة †× 7e‏ نکبس 8r 0 ws‏ ونأخذ الستايل ) الأبعاد الخارجية (Dim-‏ ثم نحدد الفونت ونحدد 
الارتفاع وبالنسبة لوضع السهم نحدد الأفقي ۸0۷٥‏ والشاقولي ٥م٥٤‏ ثم نفعل Alig ۸e4‏ 
في نافذة ز۴ نفعل L1 Draw Over‏ 


في نافذة ی†اہں رھام نأخذ الخيار c٥٣ ٣a‏ 
فراغ = | بسب كونه أبعاد خارجية وبالمثل بالنسبة للأبعاد الداخلية 


لنتذكر من معلوماتنا السابقة 
إذا کنا نرید رسم مخطط بمقياس 1/50 فماذا نفعل ؟ 


نقوم برسم المخطط بشكل عادي وبمقياس 1/100 تم نقوم بالتعليم على المخطط كاملا بعد اخذ 
الأمر ٥٤‏ حيث نضع القيمة ( 2 ) ليقوم البرنامجهبتكبير المخطط مرتين ويجب الانتباه 
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أن هذا التكبير يجب أن يتم قبل رسم الإطار والكليشة والأبعاد حتى لا تتأثر اخراجات اللوحة بهذا 
التكبير 
ومن الممكن القيام بتكبير المخطط الذي رسمناه بمقياس 1/100 أثناء الطباعة دون اللجوء إلى اخذ 
الأمر »> وإعطاءه الرقم ( 2 ) لتكبيره حيث يعطى اأمره المقياس إلى الطابعة ويتم إخراج 
المخطط بمقياس 1/50 لكننا نضطر إلى تكبير المخطط أثناء الرسم إذا كنا نريد أن نرسم على 
اللوحة مخططين احدهما بمقياس 1/100 والآخر 1/50 وبذلك نقوم برسم المخططين بمقياس 
0 وبواسطة تعليمة 5٨:‏ نقوم بتكبير المخطط الثاني تم نقوم بالطباعة بشكل عادي 
كما ذکرنا في حال نرید رسم مخطط بمقیاس 1/50 فإننا نرسمه بمقیات 1/100 وبواسطة ۶٥‏ 

نضربه ( 2 ) حيث نؤجل الإطار والكلهشة والأبعاد إلى ما بعد استعمال المقياس ولكن هنا 
تنشا لدينا إشكالية كبيرة في تنزيل الأبعاد ولكن ما هي الإشكالية ؟ 
ر و ا م ا ع ان ار ج ك اا عا کے ار و ا 
الأمر Dimension |inear‏ فمثلا إذا کاخ لدیناجدار طولھ ہں (400) ولکن بعد أن 
نقوم بعملية التكبير ليصبح المخطط بمقياس 1/50 وعندما نقوم بتنزيل الأبعاد نجد أن البرنامج 
يكتب لنا هذا البعد للجدار م (800) فمال هو الحل ؟ 


يمكن لنا أن نقوم بتفجير البعد بواسطة × حيث يتحول البعدهإلى ٠٠×۲‏ وبالنقر عليه مرتين تظهر 
واجهة الكتابة ونقوم بإزالة البعد وكتابة البعد الحقيقي وهو ١ں‏ (400) وهذه العملية صعبة ومضنية لان 
النخاط بهل ااا رة 


أو يمكننا التعديل باستعمال التعليمة الخفية ۵ وبالتعليم على اإبعد تفتح لنا واجهة الكتابة ثم 
نقوم بإلغاء الرقم المكتوب وتنزيله إلى النصف وهكذا بالنسبة إلى كل بعد في المخطط وهذا عمل شاق 


لكن البرنامج قام بحل هذه المشكلة وسنرى كيف 


عندما نفتح نافذة الستايل الخاص بالأبعاد ٠‏ 0 ومن ر أله وعندما نفتح نافذة الخيار ر٣ °٣2‏ 
٤م‏ انجد خيار مهما وهو 0۲ء4 اه5 وهذا الخيار وبوضع رقم معين له يحل لنا المشكلة بالكامل . 


إذا كنا نرسم مخطط بمقياس 1/100 فان 1= Scale factor‏ 


وإذا قمنا بتكبير هذا المخطط مرتين أي جعلنا مقياسه 1/50 فيجب أن يكون 5.= f0۲‏ اء وإذا 
قمنا بتكبير هذا المخطط أربع مرات أي جعلنا مقياسه 1/25 فيجب أن يكون 25.= f40‏ eاSca‏ 


وإذا قمنا بتصغير المخطط النصف فيجب أن یكون 2= f20‏ ماSca‏ وھكذا 


قاعدة عامة ٠‏ 
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في حال رسمنا مخطط بمقياس 1/100 وقمنا بتعديل مقياسه فيجب الانتباه إلى وضع الرقم المناسب‎ 
ماهعك5بحيث يكون هذا الرقم بشكل عام مقلوب نسبة التصغير أو التكبير فإذا كبرنا‎ facto 
Scaام‎ fها0۲‎ =2 وإذا قمنا بتصغيره إلى النصف يكون‎ f٥۲ =.25 المخطط أربع مرات يكون‎ 


الخيار Alternate units‏ واحدات ثانوية 


قد نقوم أحيانا باستلام مخططات مكتوبة بوحدات معينه ونريد أن نضع أو نكتب على الأبعاد نفسها 
المكتوبة بوحدات معينه وحدات أخرى 


فمثلا لدينا المستطيل المبين في الشكل وعليه البعد "٣ء‏ 200= | وسنقوم بوضع البعد نفسه بالانش حيث 
نعلم أن معامل التحويل من ٤"‏ إلى ۸| هو (4.) 


Û Modify Dimension Ee: Copy o1 IB O-2E 


ines || Symbals ard Arows || Text || Tit Timaru Uats) Alharnats Units Tolerances 


| l#l Jitpa alternate uns 
û kenake LAS 


LInit formal: | eEmal 
F’ecision | 1.00 
Mullipieı For alt init: 
Found cislangces to: 
FPrefw: 
5 aff: 
Tlecerrrent 
Z2 SUpplE:ziDN 
Ls 
Û railing 


{ê After primary Yale 


O Below prrialy +alue 


نفتح نافذة 
ومن اله" على ستايل الأبعاد الخارجية ننقر على الخيار Alternate units‏ ونفعله من Display‏ 


Decimal a4غضن‎ Unit format الخيار‎ 
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0.00 نضعه‎ Precision 


وبالنسبة للخيار Multiplier for alt units‏ 
أي معامل تحويل الوحدات نحدد فيه نسبة التحويل بين الوحدات 
وباعتبار أننا هنا نريد التحويل من C٠"‏ إلى ۸ع م| فإننا نضعه (4.) 


وهنا مجبرين أن نضع Sf»‏ وهي الوحدة المحولة إليها وهي |١٠۸‏ حيث يتم إخراج كتابة الأبعاد كما 


L(200 CM) [L80,00 Inch] 


الخيار ۲٣م"‏ ءءهام يعطينا احتمالات للكتابة بالنسبة للوحدة الجديدة 
أي توضع بعد الوحدات الأساسية O After primary Value‏ 
أي توضع تحت الوحدات الأساسية Below primary Value‏ 9 


والاحتمال الاول كما كتبت في الشكل السابق والاحتمال الثاني انظر الى الشكل التالي 
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L(200 CM) 
"" [LS0,00 inch] 


الخيار Tolerances‏ السماح 


هناك عدة خيارات لهذا الخيار وهو يعني مقدار الدقة في القياس حيث لدينا هذه الدقة تاخذ قيمتين إما 
زيlدö Lower value lilصقن ll, Upper value‏ 


ويحدد الخيار "ءام عدد الأرقام بعد الفاصلة ولنأخذ احتمالات الخيار ١10٤م"‏ أي الحالات 

Symmetrical - 

ولنأخذ قيمة الدقة في الزيادة 5 ١٠ممل‏ فتكون الكتابة 

L=200.00+ 5.00cm 

وعندما نأخذ الحالة Deviation‏ 

ونأخذ الدقة زيادة 5 ١عممل‏ ونقصانا 4 1٠W‏ تصبح الكتابة 
L = 200.00+5.00 Cm‏ 
L = 200.00-4.00 Cm‏ 

وعندما نأخذ الحالة Limits‏ 

ونأخذ الدقة زيادة 5 ممل ونقصانا تصبح الكتابة 4 =e۲س0Wا‏ 

L= 205.00 cm 
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L = 196.00 cm 
حتى الآن لم يتم حل إشكالية الأقطار وأنصاف الأقطار في الأبعاد‎ 


إذا كان في الستایل لا یوجد ×ا۴٥٣٥‏ أو ×اffںك‏ فان الأبعاد تكتب على الدائرة بالشكل 


ولكن إذا أردنا أن 
نكتب في ×ا۴ ۴٣٥‏ أو ×ا۴ں؟ك فان الكتابة على الدوائر تكون بالشكل 


کر روت“ e‏ ی f‏ 
* ر ۰ ر ره 
۰ ا da‏ 
۹ 4 ۰ ا 
ك ا " 
n 5 0‏ 
TS 1 1 e‏ 
E | n‏ 
ك 
0 1 1 
E‏ " ۳ ۹ 
ر 
2 ۰ » 
ر n‏ چ n‏ 
ص e E‏ ر ت 8 


وهذا يفقدنا معرفة هل( | ) مقصود بها القطر أو نصف القطر ۴8 ا الحل؟ 


والحل هو في الخيار 0۷٠۲#‏ ومعناها تعديل على شي موجود من وهي تقوم بإنشاء تايل 
والفكرة من هذا الخيار أننا بدلا من أن نقوم بإنشاء ستايل جديد لكتابة الأقطار وأنصاف الأقطار مثلا في 
الدائرة نقوم بإنشاء ستايل منبثق عن ستايل الأبعاد نفسه يتيح لنا كتابة الأقطار وأنصاف الأقطار كما نريد 
وهذا الستايل الفرعي ليس صفة ارتدادية أي عندما نجري التعديل في أله الخاص به ونفتح الشكل 
فإننا لا نرى التعديل الذي أجريناه إنما عندما نقوم بالكتابة من جديد فانه يكتب بموجب التعديلات التي تم 
إجراءها في الستايل الفرعي 


صفحة 187 من 454 


www.syriabuild.com 
فمثلا بالنسبة للدوائر السابقة التي رسمناها نلاحظ في الأبعاد التي عليها أننا نحتاج أن تكون الكتابة‎ 
بدلا من | ورؤوس الخطوط أسبم والكتابة أفقية والخط الداخلي لا نحتاجه ولذا فإننا نقف على هذا‎ ۴ - 
: الستايل وننقر على رf أله ونقوم بالاعددات التالية‎ 
في 5٥٣ا لا يوجد أي تعديل‎ 
Closed filled  عضi‎ Symbols and Arrows في«‎ 
Iso Standard نضع الكتابة افقية بالتعليم على‎ ٥× في‎ 
Draw dim line between lines نلغي‎ ۴٤ في‎ 
لإلغاء الخط الداخلي‎ 
Suffix gy Prefix „غli‎ Primary units في‎ 
رفس لحرا هذه الكذادت وار بان تحط أن هذه اقسات ل تق على الشكل وهي الذرائر لن‎ 
هذا الستايل ليس له صفة ارتدادية ولذلك نقوم بإلغاء الأبعاد القديمة إذا كانت موضوعة ونبد بوضع‎ 
يمكن استثماره في أمثلة أخرى ولیس‎ 0۷٥۲ الأبعاد بموجب الإعدادات الجديدة للستايل وطبعا الخيار ملا۲‎ 
حصرا في الدوائر كما رآینا‎ 
نلاحظ انه في مركز الدائرة وعندما نضع القطر أو نصف القطر تظهر إشارة + وحسب رغبتنا إذا كنا‎ 
نريد إلغاء هذه الإشارة أو تكبيرها أو تصغيرها فإننا نذهب إلى خيار sسWهA۲ لمج sامطصرك وعند‎ 
pli Center marks نخر‎ 
إذا کنا لا نرید هذه الإشارة أن تظهر‎ None 
حيث نعطيها رقم ما تكبير أو تصغير‎ Mark 
ويجب الانتباه إلى انه بعد أن قمنا بتنزيل الأبعاد على الدوائر بمساعدة الستايل الفرعي ونريد متابعة‎ 
تنزيل باقي الأبعاد على الرسم أن نعود إلى الستايل الأساسي بالوقوف عليه والنقر على 2۲0ل ه†؟ حيث‎ 
تظهر رسالة تقول إن اختياراتك أو عودتك للستايل الأساسي سوف تلغي الستايل الفرعي الذي قمت‎ 
بانشاءه وبالموافقة )0 يتم إلغاء الستايل الفرعي ولكن ماذا لو احتجنا هذا الستايل بعد قليل هل نعود‎ 
لاتشاة الستايل من جديد والجراب لا وستحل هذا الموضو ع فى تشطيات ذد‎ 


E Compare الخيار‎ 
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ويستخدم هذا الخيار في حال هناك شخصان يعملان في نفس المخطط واحدهما قام بانتقاء معين للستايلات‎ 
فيجب أن يقوم الآخر بنفس الإعدادات باعتبار أن إخراج المخطط سيكون موحدا وفيه تتم المقارنة عن‎ 
طريق )»ع للتوفيق بين الشخصين وهذا الخيار غير مهم‎ 


الخيار List‏ 8ے اھ 
وفيه خياران عار |۸ حيث يظهر كل الستايلات الموجودة 
أو مكu‏ ٣أ¡‏ عاراS‏ حيث يظهر الستايلات المستعملة 


Dimension Style ةصlرد‎ ii وبذلك نکون قد‎ 

وسنقوم الآن بدراسة قائمة Dimension‏ وهو تعلم تنزیل الأبعاد 

عند تنزیل الأبعاد ول ما نقوم به هو تنزیل قائمة 0‌iی, 0i٥‏ 

حیث نکبس بالزر الیمین على احد اسطر الأوامر وننقر على سطر ۸٥1ء٥016‏ فیظھر الشريط 

iio? S AE LE ME PIB G WW lê |_2 ونضعه في الأسفل ر‎ 
Linear الأمر‎ 

يقوم برسم الأبعاد الأفقية والشاقولية ومساقط النقاط والعناصر المائلة 

وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يسال في سطر الأوامر عن اختيار نقطة ۸ ع0۲ الأولى وباختيارها يسال 
البرنامج عن النقطة الثانية وقبل اختيار النقطة الأولى والثانية هناك خيار افتراضي < اعزطه اء 
>إذا قمنا باختياره وعلمنا على احد العناصر فانه فورا يقوم بتنزيل أبعاده وهذا الخيار غير محبذ بشكل 

عام لأننا في الأبعاد الجزئية نعتمد على النقط وليس على العناصر ولذا يفضل التنزيل عن طريق النقطة 
يمكننا التحكم بتنزيل البعد بحيث يبعد مسافة معينه عن الشكل وذلك بعد أن نقوم باختيار النقطة الثانية 

. 2 م OTrack‏ ونشمم . ۰ ١‏ قب وذ 8 بعدا معينا 


- أحيانا قد يكون البعد على مخططنا خاطىئ ونريد كتابة البعد الصحيح فما الحل ؟ 


بعد ك نأخذ الأمر i, Linear‏ نختار النقطة الاو و النقطة الذانية بد أنا عدة خيار ات 
ار 


M text رlيخll‎ 
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از اں/ فنقوم بعمل ٥٥ء0 للبعد القدیم‎ ٥ عندما نأخذ هذا الخيار تظھر لنا وال محھتهالکتابة‎ 
ونكتب البعد الذي نريده‎ 


الخيار Text‏ 1 له 

نفس الأمر السابق ولكن هنا لا تظهر واجهة الكتابة وإنما تتم الكتابة بواسطة ٥٣ا‏ ٥ع٣‏ ا حيث نكتب 
المطلوب على سطر الأوامر 

الخيار A Angle‏ له 

وهي عملية إخراجية حيث يعطينا البعد مائل بحسب الزاوية التي نعطيها له 


- في حال لدينا خط مائل وقمنا بأخذ الأمر ٠2۲‏ ,|| ونقرنا على طرفي الخط فان البرنامج يعطينا 
المسقطين الأفقي والشاقولي بأبعاد كلا منهما ونتيجة لحركة الماوس ينتقل بين الخيارين 


llخڍlر H Horizontal‏ له 


هذا الخيار يعطينا المسقط الأفقي حصرا بالنسبة للخط المائل وبالنسبة للأفقي يعطي (0) 


Vertical رlيخئll‎ 

وهذا الخيار يعطينا المسقط الشاقولي حصرا بالنسبة للخط المائل وبالنسبة للشاقولي يعطي ( 0 ) 

الخيار tt0‏ وهذا الأمر يقوم بإسقاط البعد الأفقي أو الشاقولي على مستقيم مائل بزاوية معينة 
الخيار Aligned‏ 

لرسم الابعاد المائلة 

Arc length !لمر‎ 


عندما نأخذ الأمر يطالبنا في سطر الأوامر باختيار قوس أو قوس من ع اراهم أي يمكن لهذا الأمر أن 
يعطينا طول قوس مستقل أو يعطينا طول قوس ضمن خط ٠٠‏ ذاراه" دون الحاجة لتفجيره 


نلاحظ أن هذا الأمر يضع إشارة قوس إلى يسار ٠٠×‏ ويمكن التحكم بهذا الرمز من حيث وضعه فوق 
۲٠×‏ أو إلغاؤه كليا وذلك بالعودة إلى إعدادات الستايل 


—,>D Modify  Symbeals and Arrows Arc length symbol‏ له 


Preceding Dimension Text‏ ضع القوس جانب النص 
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ضع القوس فوق النص‎ Above Dimension Text 
إلغاء وجول القوس‎ None 


وهو يملك صفة ارتدادية 


ويفضل دائما انتقاء الخيار الثاني أو الثالث وعندما نأخذ الأمر ونقوم بانتقاء القوس فان البرنامج يقدم لنا 
عدة خيارات في سطر الأوامر 


الخيار ملعا جزئي 


وا الخار بظیر کال غلی الرس 


N IEE 
ی الد‎ “ 
سر ا‎ a 
2 “ 
ر‎ 
2 ای س‎ n" 8 
ل ر‎ 
3 


الخيار اهاااة" جزئي 


ويمكن لهذا الخيار قياس جزء من قوس وذلك بعد تحديد هذا الجزء بأخذ الخيار ۴ ثم النقر 
“BF 04‏ 7 

SS"‏ ا 

. چ 

ا سے 
a"‏ ا 
A B8‏ 
ک2 ب 
o‏ 


علی ۸ و 8 مللا 


Radius الأمر‎ 
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وذلك لتنزيل بعد نصف قطر دائرة أو قوس ويمكن لنا إعداد ستايل فرعي من‎ 
. لتنزيل البعلبشكل ملائم من حيث الاخراجات‎ © Override 


الأمر لععٍعٍهل 

وهذا الخيار أيضا لتنزيل بعد نصف دائرة أو قوس بعد اخذ الأمر يسأل البرنامج في 

سطر الأوامر عن تحدید القوس وبعد التحدید یطلب تحدید مرکز البعد تم یطلب تثبیت ٣٥×۲‏ تم يطلب 
تثبيت ١ععع٠[‏ ولدينا عدة خيارات ثانوية ) Mtext / Text / Angle‏ ( 

وللتحكم بزاوية ١ع‏ ععه|ل نعود إلى BÛ Modify SyrfRbols and Arrows‏ 
ماngه‏ وهل حيث نحدد الزاوية التىجنريدها وهي افتراضية 45 وهذاخلخيار لا يملك صفة ارتدادية . 


" 


۹ 
ا ا 
3 ر 
¥ / 
ويفيدنا هذا الخيار في حال لدينا عدة أقواس قريبة من بعضها مثلا حيث يمكننا تنزيل الأبعاد على احدها 


حصرا وفي مخططات الصواعد والنوازل في مخططات الصحية وللتمييز بينها مثلا يتم تنزيل الأبعاد 
على الصواعد بواسطة الخيار وuاdةR‏ وعلى النوازل بواسطة الخيار لع٥ععهل‏ 


Diameter لأمر‎ 

ونستعمل هذا الخيار لتنزيل بعد قطر دائرة أو قوس كما انه لدينا نفس الخيارات 
Mtext / Text / Angle )‏ ( 

Angular لأمر‎ 


ويقوم بتنزيل زاوية قوس ما وهنا يجب الانتباه والعودة إلى الستايل ومراقبة إذا کان لدینا ×اfں؟‏ فيجب 
إلغاءها لان إشارة الزاوية تنزل مع ٦٥×‏ ولا حاجة ×اSuff‏ 


وهذا الخيار لا يتم تنزيله وتركه بل لأخذ المعلومات فقط ثم نلغيه 
لدینا خیار "22ا جزئي 
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عندما نأخذ الأمر 2۲ اعم ونقوم بالتعليم على القوس لا نقوم بتثبيت البعد بل نأخذ الخيار ۵ ثم‎ 
حرا حيث نقوم بتثبيته لاحقا مع ۲ع جم] بعيدا عن‎ 1٥×1 نقوم بتثبيت بعد ال "01 ولبقي‎ 


E‏ ا 
۳ 2 ا 
0 -™ ا ا 1 
بے 
= س 
ر “ م 
2 ا ا 
k‏ ا ٣‏ 
x “ 3 0 ۲‏ 2 چ ر 
ن a‏ 4 ر ر 
3 م n‏ “ ا 
1 4 6 2 ر 
کا کن ر 6 2 ۳ 
»¢ 2 1 ب ۳ 5 
ہے ا 
1 


) : ۱ ا‎ E3 ا‎ 
Dim 


كما يفيدنا هذا الأمر في معرفة زاوية بين مستقيمين حيث نأخذ الأمر ونعلم على العنصر الأول تم الثاني 
فيعطينا الزاوية المطلوبة أو المقابلة لها . 


كما يمكن أن يعطينا زاوية قوس من دائرة باختيار نقطتي القوس على الدائرة وهذا غير عملي 


هناك خيار افتراضي على سطر الأوامر لهذا الأمر < ×عا۲ م۷ رأمم؟ > ويعني تعيين الزاوية بين 
نقطتين نسبة إلى نقطة ثالثة فمثلا في الشكل المبين المطلوب تحديد الزاوية بين النقطتين € , 8 نسبة إلى 
۸ أي أن ۸ رأس الزاوية ولذا وبعد اخذ الأمر ٣aاںعم۸‏ وكبس ۲٥ع‏ لأخذ الخيار الافتراضي < 
Specify vertex‏ > نقوم بالنقر على رأس الزاوية ۸ ثم على ٤‏ , 8 حيث نحصل على الزاوية بين 8 


راس لز اويه 
٤‏ , نسبة إلى ۸ 

الأمر عnu‏ امه متابعة 

لدينا الشكل 
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4 li 5 E 8 
ي‎ 


™- 
وبأخذ الأمر ۵۲٥م‏ اا یتم تنزيل البعد بین 8B‏ , ۸ ثم بأخذ الأمر عںہ امه وبالنقر على النقاط ٤,‏ 
E , ۴, 6‏ ,0 للاحظ أن البرنامج يقوم بتنزيل كافة الأبعاد دفعة واحدة وبالنسبة للأبعاد الصغيرة مثل ع۴ 
Leader İl gعضي , F‏ 
يجب الانتباه دائما أثناء تنزيل الأبعاد والمحاور أن يتم البدء من اليسار إلى اليمين ومن الأسفل إلى الأعلى 
في حال قمنا بأخذ البعد بين 8B‏ , ۸ متلا ثم قمنا بأعمال رسم أخرى وأردنا بعد ذلك العودة لمتابعة تنزيل 
الأبعاد من نفس النقطة أو من أي نقطة أخری فإننا نعود إلى الخیار مںہ ا٣٥٤‏ حيث يطلب البرنامج إما 
المتابعة باختيار نقطة ثانية أو النقر على ٣٥ع‏ لاختيار النقطة التي يبدأ فيها وضع الأبعاد وربما يكون 
غير البعد الذي أنزلناه أخيرا . 
الأمر Baseline‏ 
وهو يقوم بتنزيل مجمو عة أبعاد نسبة إلى نقطة ثابتة وللتحكم بالبعد بين خطوط 01 نذهب إلى 
0 تم ننقر على d¡fyهM‏ ومن نافذة ونه حیث یوجد الخیار cig‏ ھمء n٥‏ iاB8ase‏ حیث یتم 
وضع البعد المناسب للتباعد بين الخطوط "01 وهي لا تملك صفة ارتدادية ويمكن العودة لهذا الأمر 
كما في الحالة السابقة 

: E . = F C 


ILILILLL 
ا‎ 
ا‎ 
۲ 


41 - 


Dimension Space لٺمر‎ 


وهي للتحكم بین التباعدات بین خطوط Dimension‏ ویتم ذأک بالمسار التالي بعد تنزیل الأبعاد طبعا 
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انتقاء البعد المرجعيه انتقاء الأبعاد سه‎ Dim Space رaأٺلا‎ 


نضع قيمة للتباع أو عن طريق الخيار الافتراضي< oاuںA‏ > 
الٺمر Dimension Break‏ 
يقوم بإجراء )ج٥8‏ لخط 0او ع" 0i‏ أو لخطوط ۴×1 وفق الخطوط المتقاطعة معه 


وللتحكم بمسافة )ع8 في Dime Break)‏ نعود إذ” Dime Style‏ في liفذö Symbols and‏ 
حیث نجد الخیار Dimension Break‏ وبواسطة 8۲٥2۸ S2‏ يمکن التحكم بقيمته وهي 
تملاک صفة ارتدادية 


وفي حال أردنا إلغاء )ج٠8‏ الذي أجريناه فإننا نعود لأخذ هذا الخيار 
وبأخذ الخيار الجزئي ۴۸٠۳٥۷۵‏ من سطر الأوامر ثم "ع يعود الوضع إلى ما كان عليه 


ولدينا الخيار ه†ں۸ وبأخذه يعمل )ج٠8‏ لخط ائم "01 مع كل شي متقاطع معه وفي حال أردنا 
إلغاءه نعود للخيار م۷"صءعR‏ 


وبالنسبة للخيار اعں مةه أي تحديد النقطتين يدويا 
الأمر n‏ i0†›ممns|‏ توقع 


وعن طريق نافذة الأمر المبينة أدناه يعطي خيارات للأبعاد التي نقوم بتعليمها 


& lnsperlinn lHmensınn 


[H 1 selat drisnskns 


Sha _=be (Ispe==on rate 


CE FEES‏ س 
[Lael‏ 10 ل e Rint a‏ 


| 
: ٤ 
i ngda  CRHRH UR 1 
Els Flin ‘a4 
f han3 FH 1 rh 


Inspection Mimension 
Ha mens ops $B BC: 
Dona yaa | lu sell Bo err org bı rrp lun fT 


rm E 
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طج] نختار أو نكتب‎ ٥1 من 0۸یہ "|1 tءeامS نقوم بالتعليم على خط 01 المبين في الشکل ثم من‎ 
ممءہ| نکتب ما نریدہ أن يظھر على‎ ا٥۸‎ ۲۵٥ ومن‎ ٦٥×۲ المعلومة التي نریدها آن تظهر على یسار‎ 
1٥× یمین‎ 


وهناك ثلاث خيارات للإطار يوضع الذي بداخله 7٥×‏ وهي 
Round‏ مدور 


Angular‏ زاوي 
0 بدون إطار خالص 


وإذا أخذنا الخيارات الموجودة على النافذة يظهر لدينا ٠٠×٤‏ كما هو مبين على الشكل 

Jogged linear الأمر‎ 

عند أخذ هذا الأمر يطلب البرنامج تحديد اأبعد الذي نريد عمل Jogged‏ له حيث نقوم بتحديد نقطة ما 

على البعد وبكبس ۲٥ع‏ يتم العمل ولحذف هذا لع ععه|ل نعود للأمر ونأخذ الخيار ۸٠٠0٥٠۷٠‏ ونعلم 

على ع٥[‏ حیث یتم حذفه 

وللتحكم بقياس لع ععهل في 2۲ عا ١ع‏ ععهل نعود إلى الستايل في نافذة 

and Arrows‏ sاboصرs‏ من الخیار "e si070‏ |¡ عەز 2۲٥ا‏ حيث ننتبه أن هذا الخيار يعطي 

ارتفاع ل٥‏ ععهل نسبة إلى ارتفاع ٠٠×»‏ ويأتي تطبيقه في حال لدينا عناصر ذات أبعاد طويلة جدا وغير 

متغيرة المقاطع لذا نستعمل هذا الخيار حتى لا نضع طول العنصر كاملا ويفهم المشاهد أننا لم نضع 
لے م 


ا که 


Tolerance الأمر‎ 


جدول نحتاجه في الرسم أو حسب متطلبات المشروع 
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I GeomefnEe I olPrANGE 


Syn Toleanze Talerahce Liztuırn 1 Liza Lizturr 3 
BSD O: BS Wu ESET SET ETT 
EE: NN NYS: ESE WM 


Haight Frajected T alerance Zone: 3 


Datum Identifier: 


wa4|T2lL4|XY| | 


Center mark لمر‎ 


وهي تحدد مراکز الدائرة أو القوس ویمکن التحكم بقیمتها من الستايل من نافذö‏ wsںټArr Symbols and‏ 
ومن 


Center Mark‏ وهناك يوجد ثلاث خیارات 
Non‏ 
Mark‏ حيث تتحكم بكبر أو صغر إشارة المركز 
Line‏ عدسة القناصة 


وه ل يمك ضفة ار كاد 


Ordinate الأمر‎ 


وهو يقوم بتنزيل إحداثيات نقط بالنسبة لمركز معين 


وهناك طريقتان لذلك 


أن نقوم بنقل مركز الإحداثيات إلى ذلك المركز المعين الذي نريده حيث يقوم البرنامج باعطاءنا 
( ۷ , × ) لكافة النقاط نسبة إلى هذا المركز ويتم ذلك بالشكل التالي 


متلا : نريد إحداثيات مجموعة من النقط نسبة إلى نقطة إحداثياتها 
) 200 , 500( 
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وطبعا تكون إحداثيات هذه النقطة نسبة إلى محور الإحداثيات الأساسي‎ 


والحل يكون بان نرسم من النقطة التي إحداثياتها ( 200 , 500 ) 


وننقل مركز الإحداثيات إلى هذه النقطة بأخذ الأمر وءل ثم نقوم بالنقلهلى هذه النقطة حيث ينتقل 
مركز الإحداثيات إليها وعندما نأخذ الأمر م†ة” ال0۲ وننقر على أي نقطة فان البرنامج يعطينا إحداثيات 
هذه النقطة نسبة إلى مركز الإحداثيات الجديد عند النقطة ( 200 , 500 ) 


فمثلا إذا نقرنا على نقطة ما وكانت إحداثياتها ( 100 , 200 ) 
فهذا يعني أن إحداثياتها بالنسبة لمبداً الإحداثيات الأساسي هو 


( 200+100 , 500+200 ) أي أن إحداثياتها ( 300 , 700 ) بالنسبة لمركز الإحداثيات الأساسي 
وإحداثياتها ( 100 , 200 ) بالنسبة للمبدأً الذي نقلنا إليه محور الإحداثيات 


أو نقوم برسم مستقيم يمثل المحور( × ) ومستقيم يمثل المحور( ۷ ) من نقطة مبداأ الإحداثيات 
الأساسي أي نأخذ الأمر 


)0,0( له 


حيث تنطبق النقطة على مركز الإحداثيات ثم نرسم خط يمثل محور( × ) وآخر عمودي عليه يمثل 
المحور ( ۷ ) ولدى اخذ الأمر مك0۲ والنقر على أي نقطة وعندما نسحبها باتجاه أفقي تعطينا ( × 
) النقطة وعندما نسحبها باتجاه شاقولي تعطينا ( ۷ ) النقطة ويوجد خيارات للأمر ةك0 


الخيار ( × ) أي يقوم بتنزيل ( × ) النقطة حصرا 

الخيار ( ۷ ) يقوم بتنزيل ( ۲ ) النقطة حصرا 

Multiline Text يقوم بتعديJ نص‎ "0 ۲٥× الخيار‎ 
Single line Text _ يقوم بتعديJ نص‎ 1٥× الخيار‎ 


llخڍlر Angle‏ يقوم بإعطاء زاوية Text‏ 


Dimension Text Edit خیار‎ 


وهو موجود في قائمة ٣oایئہع 0i٣‏ حصرا ۔ 
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وبأخذ هذا الخيار يمكننا عن طريق الخيارات الفرعية في سطر الأوامر أن نضع×٠] في المكان الذي‎ 
. نريده على اليمين أو اليسار أو يدويا أو نبعده إلى أي مكان نريد‎ 


Override الأمر‎ 


إذا كان لدينا دوائر تم تنزيل أقطار أو أنصاف أقطار عليها وبأخذ هذا الأمر يطلب البرنامج إدخال اسم 
متغير لاسم ع ل۲٠0۷‏ أي إدخال اسم الستايل الفرعي الذي نريد أن ترسم الأبعاد بموجبة ولكن وباعتبار 
أن م ل 0۷٠۲۲‏ أي الستايل الفرعي غير ارتدادي فلو قمنا باعطاءه اسم هذا الستايل فذلك لن يغير شيئا 
حتى نحذف الأبعاد ونعود لكتابتها من جديد 

ومن هنا نستنتج عدم أهمية هذا الأمر إذ يمكننا مباشرة الكتابة بموجب الستايل الفرعي 


ولدينا هناك خیار افتراضي وهو( ٤|٥۵۲ 0۷٥۲۲۵٥‏ ) وبکبس "٥٠۲‏ أي اختیاره يعیدنا إلى الستايل 
الأساسي المرسوم بموجبه الأقطار وإنصاف الأقطار حيث نأخذ الأمر € ونعلم على جمیع 
را ال ت E E a a O a‏ 
بموجب الستايل الأساسي المنبثق عنه الأبعاد 


» 


اlأمر Dimension Update‏ تحديث 


فرضا قمنا بتنزيل Dime‏ بموجب ستایل ما وبعد التنزيل أكتشفنا أن هذا الستايل ليس الستايل الذي 
نريد تنزيل الأبعاد بموجبه فماذا نفعل ؟ 


نقوم بالنقر على الستايل الذي نريد لهذا ٣ه‌iیہ‏ م" أن ينزل بموجبه ومن قائمة ٣0اوم‏ ع" نأخذ 
الأمر ٠2ل‏ مل ونقوم بالتعليم على جميع الأبعاد التي نريدها أن تنزل بموجب هذا الستايل وبكبس 
٣tمع‏ يقوم البرنامج بتحديث جميع الأبعاد بموجب الستايل المطلوب 


ولكن العمل بهذه الطريقة غير نموذجي والحل الأمثل أن نقوم بتعليم الأبعاد المطلوب تحديثها ونضعها 
کے ای ا کد ن ل ار کن ت ےک ار یر ن ف اھ دا 
الأمر 

Reassociate Dimension !لمر‎ 


أي إعادة تحديث  Dimension‏ غير مهم 


لنفرض لدينا البعد للمستطيل المبين وهو 200 ونريد إلغاء هذا البعد وتنزيل البعد بين ( 8 ,۸ ) وبأخذ 
هذا الأمر يطلب البرنامج تحديد البعد المطلوب إعادة تحديثه وبالتعليم على البعد واختياره يطلب البرنامج 
تحديد نقطة ”ع0 أولى ولنفرض ۸ ثم يطلب تحديد نقطة ع0 ثانية ولتكن 8 فيقوم البرنامج 
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180 


“1 


ببساطة دون اللجوء لهذا الأمر أن نقوم بحذف البعد القديم وتنزيل البعد الذي نريده 


بتحديث البعد 


الأمر Dimension Edit‏ غير ھام 

وبأخذ هذا الأمر تظهر لدينا عدة خيارات 

الخيار س٠‏ وبأخذ الخيار تظهر واجهقالكقابة لإعادة تعديلها 

الخيار ٥ةهR‏ وبأخذ الخيار ۴ فان البرنامجيعطي ميل 1٠×‏ حسب الزاوية المعطاة 
الخيار مuوااط0‏ وفي هذا الخيار عكس الخيارات السابقة ففيها كنا نقوم بالتعليم على البعد ثم إجراء 


التغييرات عليه أما في هذا الخيار فنقوم بأخذه أولا کر خط غل اا ااا ب اه 
بتنزيل البعد بشكل مائل بعد إعطاءه قيمة زاوية الميل انظر الشكل : 


00ا2 00ا2 
2 


Dimension Text Edit الأمر‎ 


وهو أمر هام جدا وموجود في قائمة ۸٥أئ٬ ٥"٥‏ حصرا وبأخذ هذا الخيار يمكننا عن طريق 
الخيارات الفرعية في سطر الأوامر أن نضع ٣٠×‏ في المكان الذي نريده على اليمين أو اليسار أو يدويا 
بإمكاننا أن نمسكه ونضعه في المكان الذي نريده 


ملاحظة : یمنع منعا بlت|‏ تفجير Dimension‏ 


حيث لا يوجد أية حاجة للتفجير لان التفجير يستعمله البعض لتعديل في النص وقد درسنا سابقا كيف 
يمكننا أن نقوم بتعديل النص دون اللجوء إلى التفجير الذي يسبب لنا مشاكل كثيرة ذ في الرسم 
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كما درسنا سابقا طريقين هامتين للتعديل في النص وهما‎ 


نقوم بالنقر مرتين على نص أا حيث تعود واجهة الكتابة بالظهور ونقوم بالتعديل الذي نريد 
أو النقر مرتين على النص ءاع” أك حيث نقوم بإلغاء النص المكتوب وإعادة كتابة النص الذي نريد 
استعمال التعليمة الخفية ال۴ واختصارها ع حيث نقومبالتعليم على النص ثم نقوم بإلغاء 
التصن القذب ر كتانة الت الذي تربك دلا مه ركا قول 


ملاحظة 2 

E‏ ا 
ملاحظة هامة جدا 

نلاحظ أثناء الرسم ودون علمنا يقوم البرنامج بإنشاء طبقة جديدة يسميها 


ئ اهم 0 و لا يسمح البرنامج بإلغاء هذه الطبقة كما أن أي عنصر مرسوم فيها لا يمكن أن يظهر في 
لطاع وكا قل 


يمنع منعا باتا الرسم على طبقة وأمم ۴ا0 وباعتبار أن البرنامج يقوم بوضع نقاط ”ع0۲ في طبقة 
ئinەم 0i‏ فإنها لا تظهر في الطباعة ولذلك يمكننا عمل ٥۷٥‏ للأبعاد أي تحريكها من مكانها دون 
الخوف من ظهور نقاط ع0۲ في الطباعة 

ولكن ما هو الحل لو جاءنا مخطط مرسوم فيه عناصر في طبقة وم أمم 0f‏ الحل في أن نقوم بإنشاء 
طبقة جديدة حيث نسميها ونعطيها خصائصها ثم نقوم بإطفاء جميع الطبقات عدا الطبقة الجديدة وطبقة 
ئn‏ ام 0i‏ تم نقوم بنقل جميع العناصر من طبفة امم 0i‏ إلى الطبقة الجديدة 


يفضل رسم الأعمدة بواسطة تعليمة ماع ۸٠٠١2‏ أي مستطيل وليس 65ا أي خطوط 

أن نتجنب قدر الإمكان جلب عدد كبير من البلوكات دون استعمالها ويفضل جلب واحدة ثم أخرى 
حيث تتم معالجة كل واحدة من حيث الوحدات أو الانتماء إلى الطبقة 0 ويمكن إعطاء البلوكة لونا 
مناسبا من نافذة 8|٥٥٤‏ ۲٥ألع‏ حيث أن البلوكات تجلب معها طبقاتها ويمكن أن ندخل في 


٠: ملاحظة‎ 


بعد الانتهاء من الرسم كليا وقبل الطباعة يمكننا استخدام 
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آ7‎ Pu ا‎ Pu rgع‎ : التعليمة‎ 
ل‎ File Drawing utilities purge 
وبأخذ الأمر تظهر نافذة يمكن أن نختار فيها طبقات أو ستايلات أو مواد أو أشكال أو أشكال خطوط أو‎ 
بلوكات وغيرها وبالتعليم على أيا منها حيث يقوم البرنامج بإزالة الزائد منها أو الغير مستخدم‎ 


ونحن هنا نقوم بالتعليم أو النقر على الخيار purge All‏ حيث تظهر نافذة أخرى نختار منھا عع uم‏ 
16| |۸ أي نطلب من البرنامج أن يخلصنا من كل الستايلات أو الطبقات أو المواد أو الأشكال أو 


الخطوط أو البلوكات الزائدة والتي لم نقم باستعماها في الملف 


Zia itarma you can purge 


J Wiew Items you cannot purge 


learns rot used ir drawing 
س‎ A itemz 
Ea] Blbels 
ım اا‎ Û mzaaicn alplcs 
2 ودا‎ 


س 
= 


Linskupas 


Mate'lals 
Mlines styes 
ل ا‎ Multilzader Styles 
IE Flt styles 


He Shapes 
EH Table styles 


1 4 Text slples 
YW euzl styles 


Lonirm eac¬ item ba be purged 


LI Purge nested iterns 


٠: ملاحظة‎ 


هناك مشكلة تعترضنا أحيانا وهي أن يكون عنصران فوق بعضهم البعض ويلزمنا التعامل مع العنصر 
الخلفي وحيث أن النقر على هذا العنصر فان البرنامج يتعامل مع العنصر العلوي فما الحل في ذلك ؟ 
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قام البرنامج بحل هذه المشكلة وذلك حسب طلبنا بان يجعل العنصر الذي ننقر عليه أن يكون خلفيا أو في‎ 
الأعلى وذلك حسب المسار‎ 
Tools Draw order 


حيث تظهر الخيارات التالية : 


ضع العنصر في الأمام Bring to Front‏ -1 
أرسل العنصر إلى الخلف Send to Back‏ -2 
ضع هذا العنصر فوق العناصر Bring Above objects‏ -3 
أرسل هذا العنصر تحت العناصر Send Under objects‏ -4 


كما يوجد فيه خيارات أخرى بالنسبة ل Dimension‏ 

ا 

هناك خطا شائع وهو استخدام ستايل من اجل الكتابة في †i‏ ا ونؤکد على أن i†اں‏ ۷ لا يحتاج إلى 
ستایل 

ونتبع الخطوات التالية في حال الرسم بال i†اMu‏ 


نقف على Standard‏ 
نختار الفونط المناسب عربي أو انكليزي 


center‏ eاMidd‏ أو حسب ما یناسبنا 
اختیار sس‏ هه۷1 عربي أو انکليزي بشکل متوافق مع الفونت المختار Ar or E”‏ 
ملاحظة ٠:‏ 
بالنسبة للتهشير يجب الانتباه أن لانقوم بالتهشير تحت الأعمدة وعند التهشير يجب أن تكون طبقة الأعمدة 
مضاءة حتى لا يتم التهشير تحتها . 
ملاحظة ٠:‏ 


تكتب الكليشة بال اخ إاMu“‏ 
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5 جداول 


تعتبر الجداول هامة جدا في عملنا الهندسي من حيث وضع الرموز المعمارية أو جداول الكهرباء أو 
جداول التفصيلات الإنشائية أو جداول تفريد الحديد جداول التفصيلات المعمارية 


وفي برنامجنا الحالي وصلت الجداول إلى مرحلة الكمال وقد تجاوز في كماله برنامج ۴×٤٥‏ في 
يلاحظ في جداول Excel‏ أنه لدينا خلایا والمقصود بالخلايا هي المستطيل الذي توضع فيه الأرقام و هذه 
الخلايا يمكن تكبير ها وتصغير ها حسب المطلوب أما في جداول الاتوكاد فيصعب الدخول في ذلك عند 
إنشاء الجدول إذ لا يوجد أساس نبني عليه هذا الجدول من حيث أبعاد الخلايا حيث يجب أن تتوافق لدينا 
عرض الخلية مع ارتفاعها مع هوامش الخلية وارتفاع ×16 


AS 


ولذلك فإننا في الجداول سنذأخذ أرقام ثابتة بالنسبة للطول والارتفاع والهوامش وارتفاع 1٥×‏ ونأخذ هذه 
الأرقام بشكل دائم مهما كان مقياس الرسم وسنرى كيف يتم ذلك فيما بعد وسنعتمد في ذلك على كمالية 
الجداول في البرنامج . 


منهاج دراسة Tables‏ 
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TS Table Style تعلم كيفية إنشاء‎ 
تعليم كيفية إنزال الجدول وتحديد طرق إنزاله وهناك طريقتان لذلك‎ 
تعليم كيفية التعامل مع خلايا الجدول والتعديل عليها‎ 
شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول‎ 
۴ع×cع| تعلم كيفية استیراد جدول جاهز من‎ 
ملاحظات عامة‎ 


نقوم بإنشاء طبقة تحمل اسم الجدول وذلك يكون اسما صريحا وواضحا ويعبر عن وظيفة هذا الجدول إما 
جدول تسليح أو جدول رموز كهرباء أو جدول التفصيلات المعمارية أو جدول التفصيلات الإنشائية الخ 


ونضع جميع الجداول في طبقة واحدة ثم ومن ۴٠۲"2‏ نفتح نافذة مارك ماط ه٣‏ ونقوم بإنشاء ستايل 
جديد بالنقر على |٠‏ وطبعا يتم الإنشاء من 52۸02۲0 حيث نعطيه اسما يعبر عن ذاته بالعربي أو 
الانكليزي ونلاحظ في هذا الجدول ثلاث أنواع من الخلايا وهي : 
Title‏ خلية العنوان للجدول 
Header‏ خلايا خاصة بأسماء عناوين الأعمدة 
Data‏ خلايا المعلومات 
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Û New Table Style: Eopy oi Standard 


Starling taa واا اد‎ 


Select :abls ta z:art for: 1 | |Ezta ا‎ i 1 


eREaÎ | | zl 

Î | ا‎ Bo'ce’z 
Piraerties 

Til color Ll Hure 


Tebe dine=licıt 


Ala amsnt Tp Cerde 
Format crea 
pF Li ata 


Malgiirs 
Hoarzaanta: أ‎ J1.1 


Yerlicel: ا‎ 1F 


Ll Maga rAls on ıa #ralumn iain 
3l 2hulE PFPA, 


Zaneel |‏ جا 5 عاد ] bout‏ صدا |3 


والنتيجة أنه يلزمنا إنشاء ثلاث ستايلات داخلية الأول لخلية العنوان والثاني لخلايا رؤؤس الأعمدة 
والثالث لخلايا البيانات 


ولنبدأً بإنشاء هذا الستايل بأخذ الأمر TS‏ له 


وبالنقر على ١٠۷‏ يطلب البرنامج إعطاء اسم ما للستايل حيث نعطيه اسما واضحا وصريحا يعبر عن 
ذاته بالعربي أو الانكليزي وبالنقر على مامه تظهر لنا النافذة المبينه اعلاه وفيها 


Starting Table جدول البداية‎ 
Select Table to start from  aبlس أي ابد بجدول محدد‎ 


أي يطلب البرنامج اختيار جدول محدد سابقا ليضع لنا نفس إعدادات هذا الجدول في جدولنا ولكن نعلم أن 
الجدول الذي سنختاره لنأخذ نفس إعداداته يكون له ستايل محدد وبالتالي لا حاجة لنا لإنشاء ستايل جديد 
بل نأخذ الجدول القديم مع ستايله ونقوم بالتعديل عليه 


والنتيجة أن هذا الخيار لا قيمة له 
الخيار General‏ 
Table Direction‏ 
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وهذا الخيار للبدء في الجدول إما من الأعلى أي أن تكون ء|إ1 في الأعلى أو أن تكون في الأسفل‎ 
Down والافتراضي دائما أن نأخذ الخیار‎ 


الخيار : خلايا الستايلات Cell Style‏ 


وهنا نذا بإنشاء الستايل الخاص ه02 حيث نضع له إعداداته المناسبة ثم ننتقل إلى ٣٥ل‏ ة٥!|‏ ونقوم 
بوضع إعداداته ثم ننتقل إلى ۲|٠‏ وأيضا نقوم بوضع إعداداته وعمليا نقوم بإنشاء ثلاث ستايلات داخلية 
من الستايل الرئيسي Table Style‏ 


وسنقوم بدراسة الإعدادات لكل ستايل فرعي من هذه الستايلات الثلاث 
ولنبدأً بالستايل الخاص ه02 
إعدادات الستايل الخاص ه5a‏ 
الخيار General‏ 
Properties‏ - 
نترکه بدون لون (٥۸ه۸) Fill color‏ - 1 
نiختlر‏ دgمİ Alignment ölذlحم Middle center‏ - 2 


وفي حال أردنا أن تكون احدى الخلايا أو احد الأعمدة له محاذاة خاصة غıر_ Middle center‏ 


فيمكن أن يكون ذلك وسنشرح هذا الموضوع لدى دراسة البند الرابع وهو شرح شريط الأدوات الخاص 
بالتعديل في خلايا الجدول والجدول 


نوع الخلية Format‏ - 


دائما نأخذ نوع الخلايا 1٥×‏ وذلك بالنقر على B06‏ حیث تفتح نافدة 


(None) نأخذ ×۲ ومن الخیار†a "۴0 نأخذ‎ 0ata type ومن الخیار‎ rabاe‎ Cell Format 
حيث نكون أحرار بالنسبة للكتابة ونختارها من الكيبورد مباشرة‎ 

وباعتبار أننا أخذنا الخيار ٠٠×‏ أي كتابة أحرف بالنسبة لهذا الخيار ولكن ماذا لو احتجنا إلى كتابة احد 
الجداول أرقاما متثل تاريخ صب عينة بيتون أو غير ذلك والحل كما قلنا سابقا في البند الرابع في شرح 
شريط الادوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول . 
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3 - Type 


هناك خياران هه أي بيان اع طج1ا أي عنوان واختيار احدهما لا يغير شيئا في الجدول 


الهوامش Margins‏ - 
هوامش أفقية 1-Horizontal‏ 
هوامش شاقولية 2-Vertical‏ 


) 1 ( بشكل دائم نضع لهما الرقم‎ 
Ll Merge cells on row / column creation 


مفعل 


LJ Mndity Tohle Fiyle: inndnrrd 


Sta:rg bc ابا ات‎ 
elec: tbh t= sa: Fon 1 1 FE | ala 
| izna Tes. | 
[3 InhlF [ell I nrmnf ت‎ Fı qır lire. ڪڪ‎ 
Fl ul Ll] o-8 د‎ 1 
P=: 1 


1 ا 9 ا‎ 2 girek Mitel Xe -tor ۳ 
Taıreti أ‎ Fianra.. Tedd Ê 
r 


as Type. | Paa 
(Irumiras= أ‎ 
(Fist captal Fah 

THs |The sss 

ue BH udi’ LInnrratat 1 


aad. [1 


| TT Heme celz on ow c=lrr crea:itn 


REITEE 


Text الخيار‎ 
- Properties 


1- Text Style 
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عندما نصل إلى تنزيل الجداول يكون المخطط الذي لدينا في نهايته أي نكون قد قمنا بإعداد عدة ستايلات‎ 
ولكننا لا نستطيع استخدام أيا منها بسبب كون هذه الستايلات لها ارتفاع محدد‎ ٣٠× ؟†رإ٥ سابقا للكتابة‎ 
للكتابة قد لا يتناسب معنا باعتبار أن هذه الكتابة ستكون ضمن خلايا محكومة بأبعادها ونشير هنا أننا‎ 
نظريا يمكن أن نستخدم ستايلات الأبعاد الداخلية والخارجية الخاصة بالكتابة والمسبوقة ب (- صأ0)‎ 
)0( بسبب كون ارتفاع الكتابة في هذه الستايلات‎ 
ولكن حتى هذه الستايلات لا نقوم باستعمالها وذلك لأسباب تنظيمية بحتة‎ 


أي انه فنيا يمكن استعمالها وتنظيميا لا ننصح باستعمالها بل نقوم بإنشاء ماSty Text‏ خاص 
مسبوقا ب طج٦‏ لكل من 


Title Header 1 Data 
حيث لا نقوم باختيار أيا من الستايلات من‎ ٠٠× إذن في هذا الخيار ننقر مس٠8 لتفتح لنا نافذة مار؟‎ 
هذه النافذة وحتى الستايلات المسبوقة ب (- "01) لأسباب تنظيمية كما أسلفنا بل نقوم بإنشاء ستايل جديد‎ 
حيث نعطي لهذا الستايل اسما واضحا وصريحا يعبر‎ ١٠۷ خاص بالكتابة في وه( وذلك بالنقر على‎ 
عن ذاته ومسبوقا بالأحرف جآ لتمييزه عن ءارك اط٣ الخاص بالجداول‎ 
- مثلا بالنسبة للجدول الخاص بالتسليح نكتب اسم ستايل الكتابة ل ج0 له (جدول التسليح‎ 
(Tab d 


أي نكتب ه1 للإشارة أن هذا مارك ٠٠×‏ خاص بالجداول ثم نترك فراغ ونكتب ل للإشارة أن هذا 
مارغ »ه۲ خاص لبيانات 012 ثم شحطة ثم نكتب اسم الجدول الذي يعمل لحسابه هذا الستايل الجديد 
وهو جدول التسليح على غرار ذلك تقوم يإنشاء تايل خاص بالكتابة في ۲|٠۵ ٥6۲‏ قوم بتسميته 

( جدول التسلیح - ۲ Tab‏ ) 

وكذلك Title‏ ونقوم بتسمیتا 

( جدول التسليح - ۲ طا ) 


وكالعادة بالنسبة للاشتراطات العامة في إنشاء ار†؟ ٣×‏ يتم مراعاتها هنا 


أي إذا كانت الكتابة عربية نأخذ فونط عربي صريح وهكذا إذا كانت انكليزية نأخذ فونط انكليزي صريح 


الآن وبعد إنشاء هذا الستايل يتم اختیاره بدJ Standard‏ الافتراضي حيیث تتم الكتابة بمو جبه 
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- Text height 


يتم تحديده من الخبرة العملية بين (1 , 1.25) 
يمكن اختيار اللون الذي نريده Text color‏ - 
دائما يبقى هذا الخيار صفرا في وج0 Text angle‏ - 


I Mudily Table SBlyle. Slandurd 


rarfirg fahl= Tel 2tuleaz 
Ale: lahe n slat tir 1 2 | | iata أا‎ Ej Ty 
EEE Ea Tel | 3a) 
Table cirzclian Down Praper:ies 
“eî sh ما التسلی ج ط1‎ | [ 


ewl ‘ieiglıL 1# 
داد ا‎ Kcr E 


ek angle: 11 


l.l shyla IF FA 


1| Bar about Taba Stplas | Cancel 


الخيار : حدود Borders‏ 


قاعدة عامة في Borders‏ أي تعديل نجربه نقوم بتطبيقه فورا لنشاهد مدی انسجامه في الجداول ويتم 
التطبيق على المربعات الثمانية في النافدة . 


- Properties 
1- Line weight سماكة الخط‎ 
ونقوم بالتطبيق على المربعات أسفل النافذة ويمكن أن نختار سماكة خاصة‎ 8y دائما نختاره ۲عره|‎ 
2- Line Type نوع الخط‎ 
إلا إذا کنا نرد نوع خط معين وفورا نقوم بالتطبيق‎ 6y |ھر٥۲ كذلك نختارہ‎ 
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لوان color‏ - 3 
نختارہ مرها 6y‏ إلا إذا كنا نريد اختيار لون معين ونقوم بالتطبيق فورا 

خط مضاعف Double line‏ - 4 
دائما هذا الخيار لا يتم تفعيله في الستايلات الثلاث Title , Header , Data‏ 


وإذا دعت الحاجة إلى جعل خطوط احد الخلايا أو الأعمدة مضاعفة يمكن حل هذا الموضوع في البند 
الرابع في شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول 


٠: ملاحظة‎ 


بالنسبة للتعديل في اغلب الأحيان نختار المربع الأول من اليسار أي إجراء التعديل على كامل الخلايا إلا 
إذا كان هناك خيارات خاصة يمكن التعديل في إحدى المربعات الباقية أي التعديل على أجزاء خاصة من 
الجدول 


L3 Modity Table Style: Standard 


“taring faîl: [Ell 2I Fz: 
elect table bo 3tarl Fern: 1 "| LELE اه‎ Ej E 
ا — ا‎ 
Eee" lienera || est | Borders ا‎ 
TlBle dinezlinır: Praperjes 
Lingwecight: Bl | 


Linak pe; BnLzyz e 


Color ml v 


J Fı auhle linFe 


Sueur 4 


A) E) E E E E E 2 
Apply His s=lscte3 properties to borders by cIckiig 
taz balkona share. 


LE slye preview 
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بعد أن قمنا باعداد الستايل الخاص ل و0‎ 


سنقوم بإعداد الستايل الخاص ل ۲٥٤2م‏ 
الخيار General‏ 
توضع له نفس الإعدادات في 0a‏ تماما أي 
نترکه بدون لون (٥٣ه۸) Fill color‏ - 1 


2 - Alignment Format Middle center lnودڏ‎ رlتخi‎ 
Text 


4 - Horizontal 1 


5 - Vertical 1 


Text الخيار‎ 
Text Style 


نذهب إلى عو سه8 لإنشاء ستايل الكتابة الخاص ل ۲ملة هم١‏ وكما رأينا في ة0 


حيث نقف على ۲4ةل١ه]؟‏ وننقر على "٠W‏ و نسمي هذا الستايل ( جدول التسليح - ٣١‏ 
ا ) ثم ننقر مه 


بعد ذلك نقوم بانتقاء فونط مناسب والارتفاع يكون صفر دوما ويكون بذلك الستايل الخاص بالكتابة 
للأعمدة جاهز بين 


يتم تحديده من الخبرة العملية بين (1.5 , 1.25 ) Text height‏ - 
يمكن اختيار اللون الذي نريده Text color‏ - 


Borders الخيار : حدود‎ -3 
1 -weight By layer 


2 - Line Type By layer 
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3 - Color By layer or any color 


لا یتم تفعیله Double line‏ - 4 


فر باتطيق رة حب الطب في المربعات اأتمادة 


ونلاحظ أن إعدادات ء۲مل۲ه8 هنا هي نفسها في جه تماما 


و الآن سنقوم بإعداد الستايل الخاص مع|حأاآ 


General الخيار‎ 


نفس الإعدادات السابقة 
نترکه بدون لون (٥"ه١) Fill color‏ - 1 


2 - Alignment Format Middle center دوم‎ رlتخi‎ 
Text 


4 - Horizontal 1 


5 - Vertical 1 


Text 
Text Style 
نذهب إلى ٥مء س٥8 تم ننقر على س٥" ونسمي الستايل‎ 
) جدول التسليح - ۲ جآ‎ ( 
- Text height )2 , 1.5( يتم تحديده من الخبرة العملية بين‎ 
- Text color يمكن اختيار اللون الذي نريده‎ 
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Borders Line weight حدود‎ 
1 - By layer 


2 - Line Type By layer 
3 - Color By layer or any color 
4 - Double line لا يتم تفعیله‎ 


وطبعا نقوم فورا بالتطبيق في إحدى المربعات الثمانية 


لرا ٹن کے چاو لكرن ذا سال خاص 66و١‏ و متضمقا فلات سالات فر عة من احل كا 
Title , Header , Data‏ 


٠: ملاحظة‎ 


في الأعلى والى اليسار من نافذة مار ٥اطج٣‏ يوجد أيقونات غير هامتين بالنسبة لنا ولكن سوف نتعرف 
علیهما 


1 - Create a new cell style 


ويعني إنشاء ستايل جديد للخلايا أي سوف نقوم بإنشاء ستايل ما لمجموعة خلايا ويكون هذا الستايل من 
نوع آخر غير الستايل العادي وهذا غير مهم عمليا حيث نستطيع فعل ذلك التعديل في البند الرابع في 
شريط الأدوات الخاص بالتعديل 


والخلاصة وبالنقر على هذا الخيار نقوم بإنشاء ستايل خاص لمجموعة من الخلايا ويتم الإنشاء كما درسنا 
سابقا بالنسبة لإعدادات هذا الستايل الخاص الجديد ونستعمله فقط لخلايا معينة نريد أن يكون لها وضع 


2 - Manage cell styles dialog 


حيث نستطيع إنشاء ستايل من هنا وهذا لا يلزمنا الآن وقد انتهينا من تعلم كيفية إنشاء مإر†؟ ماطج7 
سننتقل إلى البند الثاني وهو 


كيفية إنزال الجدول وتحديد طرق إنزاله وهناك طريقتان لذلك 
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يؤخذ أمر إنزال الجدول من قائمة سج0 


Table 


واختصاره 


و 


ا 


وبأخذ الأمر المذكور تظهر لنا النافذة المبينة ادناه حيث سنقوم بدراسة خياراتها وهي نافذة ماطة1 


ءا أي إدراج جدول 


Dimili belize ur 
Fi spate rer ton pant 
ل فعا ان رد‎ 
Tob Eun seli Hz 
Lous! wa UT lath: 
MD 3 8 |5 =| 
Las Fors! Pao ha qt! 


E 


Sel vel dçkez 
Tirs” rou rel dr e: 


Set rar 22l 5,lz 


Al othe’ rr, rel YF, e5: 


وهذا الخيار يطلب إلينا اختيار الستايل الذي بموجبه سيتم إنزال الجدول حيث يكون لدينا ستايلا 


إعدادها سابقا 


I lısarl Tabls 
Tale sly 
ا‎ lar u Fî 
reat plone 
ia, tat rom empty, Eakls 
O rrr a =k j=k 
چ‎ 


O rna ahi=r= dab= in he =rmairg Caka Crtrertian 


Pra, 


کنا“ اه vee:‏ 1 


Table Style 


tt: 
[ 


وبالنقر على الأيقونة إلى جانب هذا الخيار والتي اسمها 


قم بتفعيل الستايل 


- Launch the Table Style dialog 
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تعيدنا إلى نافذة مار؟ ماطج] إذا كنا نريد التعديل على احد الستايلات أو التشيك على هذہ الستايلات ليتم‎ 
اختيار احدها بشكل مناسب في إدراج الجدول‎ 


- Insert options الخيار‎ 

أي خيارات الإنزال وهناك خيارين لذلك 

6 Start from empty table ابد من جدول فارغ‎ 

وهذا طبيعي حيث نريد جدولا فارغا لنقوم بإملائه بالبيانات التي لدينا وهنا سنقوم بالعمل على هذا الخيار 

O From a date link 

ويعتمد هذا الخيار على جلب بيانات من ملفات اعء×ع لإنزالها في ملفنا وسندرس هذا الموضوع لاحقا 
O From object data in the drawing‏ 

وهذا الخيار نادر الاستعمال ويعتمد على قواعد بيانات من |عء×۴ 

الخيار : طرق الإنزال Insertion behavior‏ 

وهناك طريقتان للإنزال وهما 

أي إعطاء نقطة الإنزال Specify insertion point‏ 
والطريقة الثانية 
أي بتحديد نافذة specify window‏ 
وسنقوم بشرح الطريقة الأولى 


أي ضبط الأسطر والأعمدة للجدول Column and row settings‏ 


أي ضبط الأسطر والأعمدة للجدول لنتذكر هنا أن لدينا في الخلية كما في الشكل خمسة أبعاد يجب 
ضبطها حتى يظهر الجدول بشكل لائق وهي 


الهوامش الأفقية 
الهوامش الشاقولية 
ارتفاع الكتابة 
عرض الخلية 
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ولنتذكر أيضا أننا في ءارك طج1 قمنا بضبط الأبعاد الثلاث الأولى وهنا يجب علينا ضبط عرض 


حيث نقوم بتحديد عدد الأعمدة وعدد ا حسب طلبنا وهذا لا يعني أن هذه الأعداد نهائية إذ يمكر 
٤‏ نفوم : و 5 ا يعلي ل ا 
الإضافة عليها والحذف منها كما سنرى 


بالنسبة لعرض الخلية نختاره في حدود الرقم (15) 
بالنسبة لارتفاع الخلية نختاره بين Eh‏ 


ويجب أن يكون رقما صحيحا . 
نلاحظ الآن لو توقفنا عن شرح بقية خيارات النافذة ونقرنا على )0 ففلاحظ أنه يتم إنزال جدول لدينا 
بالأرقام الافتراضية التي وضعناها متناسبة مع بعضها وعندما نحاول تنزيل البيانات على هذا الجدول 
بموجب الستايلات الثلاث التي انشاناها فان ارتفاع الكتابة لهذه البيانات لا يتعارض أبدا مع أبعاد الخلية 
وهنا تصبح الأمور لدينا منسجمة مع بعضها ولذا نؤكد على اعتماد الأرقام التي أعطيت سابقا للإعدادات 
وعددها خمسة حتى نحصل على جدول سليم وليس فيه أي تعارض وذلك نتيجة للخبرة العملية 
ولنعود إلى النافذة لنتابع الشرح 

O Specify window 
وهي الطريقة الثانية لإنزال جدول‎ 
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وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بتثبيت عدد الأعمدة وارتفاع الأسطر وبالنقر على )0 يتم إنزال‎ 
الجدول بعدد أعمدة وارتفاع للسطر ثابت ويمكن يدويا تحديد عدد الأسطر وعرض العمود كما يمكن أن‎ 
يكون عرض العمود ثابت وارتفاع السطر ثابت وبالنقر على )0 نقوم يدويا بتحديد عدد الأعمدة وعدد‎ 
الأسطر‎ 
أي بشكل عام يمكن تحديد خيارين بشكل ثابت وأخذ الخيارين الآخرين يدويا‎ 
ونحن لا نحبذ استعمال هذه الطريقة حتى لا يتعارض ارتفاع الكتابة مع أبعاد الخلية ويفضل اللجوء إلى‎ 
الطريقة الأولى لنضمن بشكل مطلق انسجام الأبعاد الخمسة مع بعضها‎ 
- Set cell style الخيار : ضبط ستايلات الخلية‎ 
- First row cell style 
- Second row cell style 
- All other row cell style 


وهذه الخيارات الثلاث تخيرنا في شكل الجدول فإذا ما أردنا أن يكون الجدول بدون عنوان رئيسي هاا 
فإننا نختار في الخيار الأول ۲٥لج٠!‏ ويمكن أن يكون الثاني والثالث ه02 

وإذا أردنا أن يكون الجدول عبارة عن بيانات 0a‏ بدون عنوان أو رؤوس أعمدة فإننا نضع الخيارات 
الثلاث Daa‏ 

وهكذا يمكن أخذ الخيارات التي نريدها ولكن بشكل منطقي إذ يمكن أن نضع الخيارات الثلاث ه02 


نظریا ولکن عملیا لا يوجد جدول کله عناوین وبدون معلومات أو يمكن نظريا اختيار الخيارات الثلاث 
۲ء ولکن عملیا لا يوجد جدول کله رؤوس أعمدة وبدون بيانات 


ونستنتج أنه عملیا یجب تثبیت الخيار الثالث هة ويمكن إلغاء العنوان عا†أآ ووضع الخيار الأول 
Header‏ والثاني Data‏ أو إلغاء مةه ووضع الخيار الأول ¡tle‏ والثاني Data‏ 


3- تعلم كيفية التعامل مع خلايا الجدول : 
وهذا الموضوع يشبه إلى حد كبير التعامل مع الخلايا في برنامج إع٤×۴‏ 


نريده عليها وكذلك بالنسبة ٣٥2م‏ 
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وبالنقر عليها نقرة واحدة أن تفتح واجهة الكتابة حيث نكتب‎ 021a كما يمكن بالوقوف على إحدى خلايا‎ 
وبالنقر على ۲٥ع تنتقل الكتابة إلى الخلية التي تحتها وهكذا حتى تنتهي الكتابة في خلايا العمود‎ 
في حال كانت الكتابة في العمود كلها موحدة فإننا نكتب على الخلية العلوية ثم ننقر نقرة واحدة على هذه‎ 
الكتابة حيث تتحدد الخلية ونلاحظ في هذه الخلية وجود مقبض في أسفلها والى اليمين وبالنقر على هذا‎ 
المقبض والنزول إلى آخر خلية في العمود نرى أن العمود امتلأ بنفس المعلومات‎ 
إذا أردنا إلغاء الكتابة على أية خلية ننقر عليها نقرة واحدة ثم نكبس ٠٠ام0 من لوحة المفاتيح‎ 
فإننا نكتب على الخلية‎ C1 , €2 , €3 إذا أردنا كتابة معلومة متسلسلة على أحد الأعمدة مثلا‎ 
ونقوم بتعليم هاتين الخليتين ليفهم‎ C2 ونكتب على الخلية الثانية في العمود نفسه‎ ١1 الأولى من العمود‎ 
البرنامج ماذا نريد ثم ننقر على المقبض ونسحبه إلى آخر العمود فنحصل عل ما نريد وذات الشئ بالنسبة‎ 
. للأسطر‎ 
في حال أردنا إلغاء الكتابة على إحدى الخلايا وكتابة شي آخر بديل فإننا ننقر على الكتابة القديمة ونبداً‎ 
بالكتابة الجديدة فورا دون إلغاء القديمة لأنه يتم مسحها مع المباشرة بالكتابة الجديدة‎ 


إذا كنا نريد التعليم على مجموعة من الخلايا فإننا نقوم بالنقر على إحدى الخلايا ونسحب الفارة مع بقاء 
زر الفارة اليساري مكبوسا 

إذا كانت خلية مكتوبة مسبقا ونريد إضافة على هذه الكتابة دون حذف القديمة فإننا نقوم بالنقر على الكتابة 
القديمة نقرتين ونكبس زر هم5 من لوحة المفاتيح لتك فراغ ثم نتابع الكتابة الجديدة المضافة 

يمكن نقل كتابة ما على إحدى الخلايا إلى خلية أخرى بالنقر على الخلية الأولى واخذ الأمر ))٣|+٤٥‏ ثم 
الوقوف على الخلية الثانية وأخذ الأمر ٤۲1+۷‏ 

إذا كنا نكتب على خلية ونريد الانتقال بالكتابة للخلية التي على يمينها أو يسارها أو فوقها أو تحتها 
فنستطيع ذلك الانتقال عن طريق الأسهم الأربعة الموجودة في لوحة المفاتيح . 


4- شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول نفسه : 


عندما نقوم بالنقر على الخلايا نقرة واحدة فقط فان هذا الشريط يظهر استعداد لإجراء التعديلات المطلوبة 
ولكن في الاتوكاد 2007 فان هذا الشريط لا يظهر ولاستدعائه نقوم بإلغاء عملية جعل زر الماوس الأيمن 
Ente‏ وذلك عن طریق 


Tools > Option User preferences 
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Ll Short cut menus in drawing area ثم نفعل الخيار‎ 


وبعد إجراء هذا التعديل وبالنقر على زر الفارة الأيمن فان هذا الشريط يظهر لإجراء التعديلات المناسبة 
ولنقوم بإعادة زر الفارة الأيمن إلى وضعه الافتراضي لدينا وهو ۴"٣‏ 


وكما أسلفنا بالنقر على الخلية نقرة واحدة يظهر شريط الأدوات الخاص بالتعديل ولنقم بدراستة ماطة1 


في الاتوكاد 2009 وعندما ننقر على خلية نقرة واحدة تظهر أيقونة هاا ة1 ضمن شريط الأوامر في 
الأعلى وبالنقر على أيقونة مإطج1 تظهر الواجهة بخياراتها العديدة 


الخيار Rows‏ 
وفیه ثلاث خیارات 
Insert Above‏ - 1 
وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإنزال سطر إضافي أعلى الخلية المختارة 
Insert Below‏ - 2 
وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإنزال سطر إضافي تحت الخلية المختارة 
Delete Row‏ - 3 
وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بحذف الأسطر المعلمة أو سطر واحد معلم حسب الطلب 
الخيار Columns‏ 
وفيه ثلاٽ خیارات 
Insert Left‏ - 1 
أي بالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإضافة عمود جديد من جهة اليسار 
Insert Right‏ - 2 
أي بالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإضافة عمود جديد من جهة اليمين 
Delete Columns‏ - 3 


و بالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بحذف عمود أو أكثر حسب طلبنا بالتعليم على عمود أو أكثر 
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Merge الخيار : أي دمج الخلايا‎ 


عندما نقوم بالتعليم على عدة خلايا ونقوم بالنقر على الخيار ءاام م ع۲٠"‏ وبالنقر على السهم تحت 
الأيقونة تظهر لنا ثلاث خيارات لدمج هذه الخلايا المعلمة 


1- Merge All| 
أي يقوم البرنامج بدمج الأسطر والأعمدة لهذه الخلايا المعلمة في سطر واحد وعمود واحد‎ 
2- Merge By Row 
أي يقوم البرنامج بدمج الأسطر لهذه الخلايا المعلمة فقط‎ 
3- Merge By Column 
أي يقوم البرنامج بدمج الأعمدة فقط لهذه الخلايا المعلمة فقط‎ 


Unmerge cells : وهناك الخيار‎ 


حيث يقوم الخيار بإلغاء الدمج الذي حصل في الخيارات السابقة وإعادة الأمور إلى ما كانت عليه 


Cell Styles : الخيار‎ 


لدينا في هذا الخيار أيقونة Bo r6‏ ااCe‏ وبالنقر علیھا تفتح واجهة Cell Borders‏ 
ئ مها وفي هذه الواجهة نستطيع التعديل على سماكة ونوع الخط وكذلك على اللون حيث نقوم 
بالتطبيق فورا 
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ÛJ Gell Border Properties KK 


=irsk spaciy Border Sroparktias, Than press ha Border Tyas buttons 
ar click on thE preyiew ba aapl+ selected border prape’ties tc the 
appropriate borders, 


Border prapcrkt as 


lineweight: | 
Lınezyp3: ByBlark. | 
Laler: 1ُ DyDlock اپد‎ 
[Pini ale line 

Sparinc: 1.125 


EJ # 
ل‎ 


2 Text 


FF ا‎ 
CCEA Cm 


قبل أن نقوم بالنقر على )0 كما علمنا سابقا 
كما يمكن في هذه النافذة خيار لمضاعفة الحدود في الخلايا المعلمة حيث نقوم بتفعيل الخيار 

Z1 Double Line 

حيث يقوم البرنامج بوضع خطين للخلايا المعلمة وغالبا ما يكون ذلك في خلية ٠ا‏ أو 620٥۲‏ ثم 
نقوم بالتطبيق على المربعات تم )0 فيكون الأمر أصبح واقعا ويمكن التحكم ببعد الخطين عن بعضهما 
باختيار الرقم في "اهم بشكل مناسب 

وفي هذا الخيار يوجد سهم الى اليمين وبالنقر عليه تظهر قائمة منسدلة لوضع الكتابة Top center‏ أو 
rop right‏ أو center‏ eاMidd‏ إلى آخرہ 

وبإمكاننا منها تعديل موضع الكتابة التي قمنا باختيار ها ٣ءء‏ مالل¡" أثناء إنشاء الستايل الخاص 
بالكتابة كما نعلم 
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Cell locking الخيار : إقفال الخلايا‎ 


ونلجاً إلى هذا الخيار لإقفال بعض الخلايا لعدم إدخال أي تعديلات فيها بالخطاً 


وهناك خيارين لذلك 

1 -Content locked 
أي إقفال محتويات الخلية وهذا يمنع أي تعديل في محتويات الخلية المعلمة‎ 

2 -Format locked 
أي إقفال التنسيقات وهذا يمنع أي تعديل في تنسيقات الخلية الواحدة في الحدود‎ 
لا يتفعل لمنع الدمج والحفاظ على‎ N ٠۲عم ونلاحظ أنه عندما نختار إقفال المحتويات فان خيار‎ 
المحتو يات‎ 
وعندما نختار إقفال التنسيقات فان خيار الخيار وعارا؟ اإام) لا يتفعل لمنع إجراء أي تعديل على التسيقات‎ 
ولإزالة القفل عن المحتويات والتنسيقات ناخذ الخيار لم)٤٠|مل بالنقر عليه كما أنه یمکننا إقفال‎ 
Format and locked Content المحتويات والحدود مجتمعة بالنقر على الخيار‎ 
٠ ملاحظة‎ 
في حال تمت الكتابة ولكن اكبر من عرض المجال حيث يقوم البرنامج بإكمال السطر بسطر آخر تحته‎ 
ولكن إذا كنا نريد هذه الكتابة على سطر واحد فإننا نعلم على هذه الخلية حيث نجد انه تشكل لها أربعة‎ 
مقابض على شكل مربعات ونقوم بالقبض على المقبض الجانبي وسحبه إلى اليمين أو اليسار حتى تصبح‎ 


الكتابة كاملا على سطر واحد ويمكن إجراء نفس العملية بالنقر على المقبض السفلي أو العلوي وسحبه 


وبشكل عام إذا أردنا تعريض خلية ما أو زيادة ارتفاعها فإننا ننقر على المقبض ذي الصلة ونسحبه 
الخيار Data Format‏ 


عند إنشاء الستايل الخاص مءاطه٣۲‏ قمنا باختيار †×م7 لنوع البيانات الموجودة في ولکن ماذا لو 
كانت هذه البيانات عبارة عن أرقام وليست ٠٠×»‏ متل بيان لعينات بيتونية حيث يجب ذكر تاريخ اخذ 
هذه العينات وبالتالي يجب علينا قلب نوع البيان من نص إلى أرقام وهذا الخيار يؤمن لنا هذه النقلة 
بخياراته الفرعية ومنها aة0‏ أي التاريخ 
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ونلاحظ أننا لو أردنا كتابة التاريخ في |عء×ع فإنها تكتب على الشكل 29/8/2009 وفي برامجنا عندما‎ 
نكتب 8 -29 أي لا نضع سلاش إنما نضع شحطة بين الأرقام وبالتعليم على خلية هذه الأرقام فانه يقلبها‎ 
فورا إلى الشكل 29/8/2009 علما أننا لم نكتب 2009 وطبعا بالنقر على الخيار ه†ج0‎ 
ونلاحظ انه عندما ننقر على خلية فيها رقم واحد ثم نقوم بالنقر على جج( ليجعلها تاريخ فانه يعطينا‎ 
Inwalıd Table Cell Datatype 


The value Jerald ir Lhe lable Jel E ul ald, aid will se curweleJlu alch Lie selle J Jala ype. 
Some #alucs rav nak corYart precisely. Clicl: DE ke career the alus. 


لغء اك اف 
u‏ 


ويسألنا أن هذه القيمة لا تصلح لان تكون تاريخ فهل تريد تغيرها بالإجابة لا يتركها كما هي والإجابة نعم 
يقوم بتغيير ها 

أو إذا تم النقر على خلية فيها رقم واحد وقمنا بأخذ الخيار ه02 فانه يعطينا رسالة بان هذه القيمة غير 
كافية لوضع تاريخ وبالنقر بالموافقة فانه يضع تاريخ عشوائي من عنده 

إذا قمنا بأخذ أرقام كسرية في الخلايا مثل 3/4 أو 6/7 وقمنا بتعليم الخلية وأخذ الخيار اaةصأءم0‏ 
٣ط um‏ لفان البرنامج يقوم بتقسيم هذه الأرقام أي تحويلها إلى أرقام عشرية فمثلا 6/7 يكتبها 
()85714.( 

ونلاحظ أنه في هذا الرقم العشري لدينا مشكلتان الأولى أننا نرغب في أن تكون الفاصلة على شكل 
Comma‏ أي ) , ) والثانية ضبط الأرقام بعد الفاصلة 


ويمكن القيام بضبط كل ذلك بالخطوات التالية 


خطوات قلب محتويات الخلايا من ٣٠×1‏ إلى أرقام مضبوطة : 
1- نعلم على الخلايا التي نريدها 


Decimal Number خر‎ ièİi Data Format من‎ -2 


3- ثم نعود إلى ا٣۲٥۴‏ هه لأخذ الخيار 

Custom rable Cell Format‏ تخصیص تنسیقات خلایا الجدول 
حيث تفتح لنا نافذة ۴0۲"2 |ام٤‏ ماطج۲ ونقوم بالتعليم على lاlخيlر Decimal Number‏ حیث 
نأخذ الخيار اجمصأءم0 من الخيارات اليمينية ونجد انه على الفور يتفعل خيار ٥١‏ اوم٣"‏ أي 


الدقة وبالنقر على السهم يمكننا اختيار الدقة التي نريدها وغالبا نأخذها رقمين بعد الصفر 
صفحة 224 من 454 


www.syriabuild.com 
اج”ها†الك۸ تنسيقات إضافية وبالنقر على هذا‎ ۴٥۲"2 وعلى نفس الواجهة نأخذ خيار‎ -4 
الخيار تظهر نافذتة التي تحمل خيارات عديدة للأرقام ومنها يهمنا أن نأخذ الخيار ه١٠٥٥ أي أن‎ 
0) تكون الفاصلة العشرية على الشكل (,) تم ننقر )0 بالموافقة وإغلاق هذه النافذة ثم ننقر‎ 
بالموافقة لإغلاق نافذة ||م) اط7‎ 


Jlخڍار Insert Block‏ 
وهذا الخيار يؤمن لنا تنزيل بلوك في الخلايا بدل من الأرقام أو النصوص حيث نحتاجه مثلا إذا 
كنا نريد تنزيل بلوكة على شكل اسوارة تسليح لتوضيح شكلها في تفريد الحديد أو لتنزيل تفصيلات 

معمارية أو رموز كهرباء 

ویتم ذلك بان نقوم برسم ھذہ الأآشکال والاحتفاظ بھا على شکل بلوکات كما تعلمنا سابقا ثم القیام 
بإنزالها وقت الضرورة في جدولنا 

وبالنقر على هذا الخيار بعد تعليم الخلية التي نريد إنزال البلوكة فيها تفتح لنا النافذة المبينة في 
الشكل 


Insert a Black in a Table Cell 


Braise...‏ اا 


Praparties 
Scale: 


l#| AutoFit 


Rotation angle: ۳ 


Jreral cel alanmen!: Top Left ايه‎ 


ونلاحظ وجود الخيار ۴۲ ه۸ مفعلا ومعناه ضبط تلقائي أي يقوم بتنزيل البلوكة بأبعاد تناسب 
أبعاد الخلية التي نريد تنزيل البلوكة فيها كما انه يوجد الخيار ١٠اةاهR‏ لتنزيل البلوكة بزاوية 
معینه وغالبا نترکه صفرا 

Middle center رlتëخi‎ lls Over cell alignment ölذlحnئll تم هناك خيار‎ 

ونلاحظ أننا إذا قمنا بتكبير الخلية فان خيار أ۴ ]٥‏ ں۸ يقوم بتكبير ها حسب الخلية الجديدة أي 
يقوم بضبط تلقائي للمقياس بالنسبة إلى الخلية 

Insert Field رlيخلنا‎ 

وهو إدخال حقل لتاريخ الطباعة أو إدراج حقول مختلفة وهذا لا يهمنا كثيرا 
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Insert Formula رlيخئlا‎ 
هذا الخيار متداول في برنامج |ع)×ع ولا يهمنا هنا‎ 
وهو يقوم بإجراء عمليات حسابية بناء على معطيات معينه كأن نجمع عدة خلايا أو نطرحها‎ 
Merge cell content _رlيخئl‎ 
. أي دمج محتويات الخلية وهو نادرا مانراه مفعلا وهنا لا يلزمنا أبدا‎ 
Match cell نخر‎ 


يشبه هذا الخيار عمل خيار عا ممه۴r‏ itممطnا‏ في نافذة التهشیر 2٤۸‏ حیيث وبواسطته نقوم 
بنقل بعض مواصفات إحدى الخلايا إلى أي خلية نريدها فمثلا لو قمنا بالنقر على إحدى الخلايا مرتين 
ومن واجهة الكتابة قمنا بتغيير فونط الخط واللون والارتفاع والمحاذاة والبورد وبالنقر على )0 يتم 
تطبيق هذه الخصائص على هذه الخلية 

وبالنقر نقرة واحدة على الخلية التي قمنا بتغيير مواصفاتها وبالنقر على الأمر اام ۷3٤‏ حيث يظهر 
المؤشر مرفقا بفرشاية ثم نقوم بالنقر على الخلايا التي نريد نقل خصائص هذه الخلية لها ونلاحظ أنه إذا 
أردنا الكتابة في الخلايا التي نقرنا عليها لنقل خصائص الخلية لها أنه تم نقل خصائص عامة مثل المحاذاة 
والبورد والارتفاع ولم تأخذ هذه الخلايا خصائص هامة مثل الفونط ولون الكتابة وهذا يقلل من أهمية هذا 
الخيار 

Cell style الخيار‎ 

إذا قمنا بالتعليم على عدة خلايا من خلايا جج0 فان هذا الخيار يعطينا خيارات فرعية وهي 

By Row \Column -1 

أي أن يترك تنسيق الأسطر والأعمدة حسب الستايل الخاص بها 


Data -2 


أي نطلب أن تعمل هذه الخلايا بموجب الستايل الخاص ب وج0 


header -3‏ 
أي نطلب من البرنامج أن تعمل هذه الخلايا المعلمة بمو جب الستايل الخاص پټ Header‏ 
title -4‏ 


أي نطلب من البرنامج أن تعمل هذه الخلايا المعلمة بموجب الستايل الخاص ب | 
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Center new cell style -5 

أي نطلب من البرنامج أن لا تعمل هذه الخلايا بموجب أي ستايل موجود لدينا بل نطلب القيام بإنشاء 
ستايل جديد خاص بهذه الخلايا المعلمة 

وبالنقر على هذه الخيار تظهر نافذة عاراء Cente ٥W‏ لإنشاء ستایل جدید حیث نحدد اسمه وننقر 
على عںہ امع للمتابعة 

Manage cell style - 6 


بالنقر على هذا الخيار تظهر لنا نافذة ءعاراء اام معةمMa‏ حيث تظهر ستايلات 5٥0a‏ 
وال ٣٥ل |٥2‏ وال عا وإضافة إلى الستايلات الجديدة ای قمنا بانشاءها ولبعض الخلايا ونلاحظ کی 
هذا الخبار فلات خبار ات فز عة 


1- الخيار عم وننقر عليه إذا كنا نريد إنشاء ستايل فرعي جديد 

2- الخيار rename‏ أي إعادة تسمية الستايل 

3- الخيار Delete‏ أي إلغاء الستايل 
ونلاحظ أننا عندما نقف على ستايل هه أو عل ةه! أو از فان هذين الخياران لا يتفعلا أي يمنع 
إعادة تسمية أو إلغاء هذه الستايلات الثلاث الأساسية وعندما نقف على أي ستايل من الستايلات الخاصة 
ببعض الخلايا والتي قمنا بانشاءها نلاحظ أن هذين الخيارين يتفعلا استعدادا لأوامرنا بتغيير التسمية أو 
حذف أيا من هذه الستايلات الجديدة فقط 


Link cell الخيار‎ 


أي استیراد جدول من برنامج |عc×ع۴‏ 


Down load changes from source file الخيار‎ 

أي تحميل التغيرات من الملف الأصلي 

نلاحظ أن هذين الخيارين يتعلقان باستيراد الجداول الجاهزة من برنامج |عء×ع وهذا يقودنا إلى البند 
الخامس من منهاج دراستنا ل ٥اطجآ‏ والذي ينص تعلم كيفية استیراد جدول جاهز من |ع٤×۴‏ 


أحيانا قد نقوم بالاعتماد على برنامج إعء»×ع لعمل جداول معينة نظرا لتطور هذا البرنامج في هذا المجال 
وإذا احتجنا إلى جدول من هذه الجداول فانه یمکننا استيرادها من برنامج ۴×٥‏ وإدراجها في ملف 
الاتوكاد الذي نعمل به بدل من إعادة إنشاءها في الاتوكاد 
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لايتجاوب كثيرا مع هذا الاستيراد وأفضل برنامج يتجاوب مع‎ ۴×٥۱ 2007 ونسجل أن برنامج‎ 
٤ع×ع|2003 الاتوکاد ھو‎ 


ملاحظة أن الجدول المستورد من |عء×ع دائما يحمل اخراجات خاصة وبالتالي لايجوز استيراده إلى ملفنا 
بموجب أي ستايل من الستايلات المعدلة بل يجب أن نقف على ءاراء ١ه ١‏ هء عند عملية الاستيراد 


مراحل استیراد جدول جاهز من |عc×غ‏ 


لنفرض أن لدينا الجدول المبين في الصفحة التالية والذي قمنا بتحضيره في برنامج ۴×٥‏ حيث يمثل 
كميات لأعمال مختلفة وفي كتل مختلفة في جمعية العاملين في الإنشاءات بدمر ونلاحظ في اعء×ع أن 
الجدول مرقم بشكل شاقولي كما أن الأعمدة مسماة بالأحرف بحيث أن أي خلية فيه تملك اسما فمتلا 
:B‏ 16 

والتي تحمل المعلومة (ردم عدسي ) تقع على العمود 8 والسطر 16 والمعلومة 

( بلوك هوردي) تقع في الخلية 14:8 أي على العمود 8B‏ والسطر 14 وهكذا ولنفرض أننا نريد استيراد 
من E»‏ هذا الجدول كله أو جزء منه في ملفنا 


هي ر و هي ٳ ول في الور 
الشكل 


صفحة 228 من 454 


www.syriabuild.com 


E EN EEE 
E 0 1E EFE 


Es Bo E E SE | - |] # | کت #ارغیات آابيه‎ ١١۰ کوت نظاة جیا‎ 


1 ١ ۹ كھ + ا‎ E ® 
I, ees ess nas 8 . 2 = rR ا ل 4 لها - شق‎ 


1 ج ا ار Draw Tabld TB‏ و 


2 - یتم الانطلاق من ۵ه S٣۵‏ حتی لا تتعارض اخراجات جداول |عc×ع‏ مع ستايلات ملفنا 


From data link نفعل الخيار‎ -3 
Launch data link manger رlيخll وننقر عل‎ -4 


أي قم بتفعيل مدير بيانات الربط حيث تظهر نافذة )ا ههل ج ءام أي اختيار روابط البيانات 


انظر في الشكل أد وفي هذا النافذة الخيار |عء×۴ )١ا‏ أي روابط اكسل 
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LIIn3ENt TohlE 
HH 3 Select o Dols Link 


lee. pI Lire: 
E Sal ° e ly نا‎ E gy Ture links 


fê -torı = dka rl a4 sas a rev Crcel Daka Ln 
anh Ca: LNk Manzqs 

î -ron =bı=et daka n 572 kar 

Presi, 


[I Enter Uata Link NamE 


| ادنك ذت اة نیفی| | 


= prs a z~z| abl 


Ee | Falp | 


0 Lea’ alu_l Tzlbes 


ويتفرع عن هذا الخيار Create a new excel link‏ 
وبالنقر على هذا الخيار تظهر نافذة تطلب إعطاء اسم بيان الربط الذي نريد استيراده ولنفرض 


انه البيان في الصفحة السابقة والذي اسمه 
اا اا ف - 

5- حيث نكتب الاسم وننقر على )0 (انظر الصورة أعلاه ) وبالنقر على )0 تفتح نافذة عنوانها 
(خلاصة دفتر مساحة نهائي (new excel data link‏ 
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O New Excel Dulu Lirık. 4i خلاصة دفر مساح‎ xX) 


Fira 
Use an existing Excel File or browse Fort a new one: 


Brnwae for a file .. ي‎ | #8 


Fath type: 
“ull path 


Lik options 


select a File, 


|| Pre 
Nz preview avalabk, 


Lanzel ! Hep | 


ij Learn about lnking Ea Excel 


6- وفي هذه النافذة تظهر قائمة بالملفات المستوردة من اكسل 


وفي حال عدم وجود ملفات نذهب عن طریق ع۷٥8‏ إلى مکان وجود ملف |عء×ع المذكور حيث 


7 - نقوم بالنقر عليه ثم ٣٥م0‏ فتظهر نفس النافذة وفي ذيلها يظهر ملف |ءعء×ع المطلوب وفي حال لم 
يظهر الملف المطلوب ننقر على الخيار 


Select Excel sheet to link to 
حيث نختار الورقة 1 و الموجودة عليها الملف (انظر الصورة التالية ) وفي حال وجود الملف‎ 
اكسل لدينا فلا حاجة للنقر على مئ۷٠8۲ لان اسم الملف وغيره من ملفات اكسل التي لدينا‎ 
تظهر في القائمة الآن وبالنقر على )0 لكافة النوافذ السابقة يقوم البرنامج بتنزيل ملف |ع×۴‎ 
الذي نريده ولكن قبل ذلك لنقوم بدراسة بعض الملاحظات على النافذة المبينة في الصفحة أدناه‎ 
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Praia 


Fram‏ ۳1ا 


في هذه النافذة الخيار Link to range‏ 
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EET 


نلاحظ في النافذة أن جدول اكسل المراد تنزيله كبير وقد لا تلزمنا كل المعلومات التي فيه وهذا 


الخيار يوفر لنا اقتطاع الجزء الذي نريده من الجدول 
فمثلا انظر الى ملف |عX×c٤E‏ في الشكل السابق 


إذا كنا نريد فقط من هذا الجدول الأعمال العقدية للکتل ۲ , ۴ , ۸ 
فاننا نفعل هذا الخيار ونضع له المجال ۸1 : P17‏ واذا کنا نرید ص 
السابق نختار 517:۸1 حيث يقوم هذا البرنامج باقتطاع هذا المجال من الجدول وتنزيله 
- في النافذة المبينة أعلاه يوجد سهم في الأسفل والى اليمين وبالنقر على هذا السهم تفتح 


اأنافذة المبينة ادناه ولندرس خیاراتها 
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إن جميع الخيارات الموجودة هنا يفضل تركها بشكل افتراضي ولندرس عمل كلا منها 
الخيار Cell contents‏ محتويات الخلايا 

نأخذ الخيار 

Convert data formats to text solve formulation Excel 

أي عندما نستورد البيانات من اكسل نطلب من البرنامج تحويلها إلى نص وحل العمليات 
في اعc×ع٤‏ 

Allow writing to source file الخيار‎ 

بتفعيل هذا الخيار فانه يسمح لنا بالتعديل في الملف المستورد أما إذا ألغينا تفعيله فانه يمنع 
التعديل في هذا الملف المستورد ويجعله صالح للقراءة فقط وهذا غير مجند 


cell for matting  lıںغخل| الخيار تنسيقات‎ 
N Use excel for mating 
أي استعمال تنسيقات اكسل وله خياران‎ 
O Keep table up data to excel for mating 
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أي ندع الجدول يعدل نفسه وفق تنسيقات |عء×ع عندما نقوم بالتعديل في ملفنا وهذا غير‎ 


مجند ونفضل أن نقوم بالتعديل بأنفسنا من شريط الأدوات 

O Start with excel for matting do not up data 
أي ابدا بتنسيقات اكسل دون إجراء أي تحديث أو تعديل ونفضل هذا الخيار حيث سنقوم‎ 
بالتعديل بأنفسنا‎ 
ألان وبالنقر على )0 على جميع النوافذ يتم استيراد الجدول‎ 
: ملاحظة‎ 
عندما نقف على أي خلية من هذا الجدول والتعليم عليها يظهر قرب المؤشر حلقتان‎ 
متداخلتان لتبين لنا أن هذه الخلايا هي خلايا ربط تشعبي كما يعطينا مسار هذا الربط‎ 
وكذلك يوجد إلى جانب المؤشر قفل مما يعني أن خلايا الربط تذزل مقفلة حيث يمكن فتحها‎ 
بفك القفل بأخذ الأمر )ءهامل ويصبح بإمكاننا التعديل على الكتابة‎ 
~Muا†i بالنقر مرتين على هذه الخلية تفتح لنا واجهة‎ 
إذا كنا نريد إجراء بعض التعديلات على ملف |عء»×ع الأساسي ونقل هذه التعديلات على‎ 
ملف |عء×ع الذي قمنا باستيراده فان ذلك يتطلب إعادة استيراد هذا الملف المعدل مرة‎ 
أخرى ولكن يمكننا البرنامج من إجراء هذه التعديلات ضمن ملفنا دون الحاجة لاستيراد‎ 
ملف معدل ويتم ذلك على الشكل التالي‎ 
نقوم بإجراء التعديلات التي نريدها من تنسيقات أو محتويات للمعلومات في ملف إه×ع‎ 
الأساسي ثم نقوم بالنقر على الخلايا التي نريد نقل هذه التعديلات لها فنلاحظ أن الخيار‎ 

Dawn lead changes from sources file 

قد تفعل وبالنقر عليه فان البرنامج يقول 
قم بتحميل المتغيرات من الملف الأساسي إلى الجدول الذي بين أيدينا وبذلك يتم المطلوب 
ولكن نلاحظ أن هذا التعديل يشمل فقط محتويات الخلية ولا يشمل التنسيقات ونادرا ما 
نحتاج تعديل التنسيقات وفي حالة الحاجة إليها لا بد من إعادة استيراد الملف المعدل من 
جدید 
الخيار Edit data link‏ 
في حال قمنا بالتعليم على خلايا الجدول كاملة ويجب الانتباه أن هذا التعليم لا يجب أن 
يطال الحدود بل فقط محتويات الخلايا فنلاحظ أن هذا التعليم يعيد الجدول إلى شكله في 
ملف |عء×ع الأساسي أي ترقيم الأعمدة والأسطر 
وبالنقر على الخيار )اا aخةل‏ ٤ا۴‏ تفتح واجهة 
Modify exceا link‏ انظر الأشكال السابقة حيث علمنا في هذه النافذة ومن الخيار )اا 
مع رهم t٥‏ نستطيع اقتطاع جزء من الجدول أو استبدال الجدول 
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ملاحظات 
1- يمنع منعا باتا تفجير الجداول لان ذلك التفجير إن حصل يمنعنا من إجراء التعديلات علی الجداول 
2- عندما نقوم بتنزيل الجدول يكون لدينا المخطط والكليشة والاطار جاهزا 


3- ولكن في أغلب الأحيان لا يتناسب حجم الجدول مع المساحة المقررة له ولذا فإننا وبواسطة تعليمة 
مةك نقوم بتكبير الجدول أو تصغيره حتى يصبح الجدول متناسبا مع المساحة المخصصة له 


ولكن إذا قمنا بالكتابة للتعديل الجدول قد نخشى أن يكون حجم هذه الكتابة الجديدة بال 
و تحسی ال پحوں حجح يده ډ 
الأساسي قبل التكبير أو التصغير لأن ستايل الكتابة هو ثابت كما وضعناه 


ولكن الخیار آ۴ ها۸ الذي يجب أن يبقى مفعلا بشكل دائم يقوم بشكل أوتوماتيكي بتناسب حجم 


وهذا مما يؤكد أن الجداول في الأوتوكاد وصلت إلى مرحلة الكمال 
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تشطيبات 20 

__„, Modify propeetiês PR 
حيث تفتح واجهة نستطيع بواسطتها إجراء تعديلات على جميع العناصر الرسومية كما أنه يمكننا من هذه‎ 
الواجهة استنتاج معلومات هامة بالنسبة لحساب الكميات خاصة إذا كان مخططنا يتبع الأصول في الرسم‎ 
التي تم شرحها سابقا وخاصة فيما يتعلق بترتيب العناصر الرسومية ضمن طبقات حسب ما تم شرحه في‎ 
دروس الطبقات‎ 
وسنستعرض بعض الأمثلة إلى ما يمكن استثماره من هذه الواجهة‎ 
فإذا كان لدينا مستقيم وقمنا بالنقر عليه فإننا نرى في هذه الواجهة معلومات كاملة عن هذا المستقيم من‎ - 
حيث لونه وسماكة الخط ونوعه وامكانية التعديل في جميع هذه المعلومات كما يمكن من هذه الواجهة‎ 


تغيير الطبقة المرسوم فيها أي نقلها إلى طبقة أخرى كما يعطينا طوله وإحداتيات نقاط بدايته ونهايته 
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- إذا لم يكن لدينا أي عنصر رسومي معلم وقمنا من هذه الواجهة بوضع لون معين وسماكة خط معينة أو 
وضعناها في هذه الواجهة کما یمکن تثبیت محور الإحداثيات origin‏ بأخذ الخيار 0 من الواجهة 


- إذا قمنا برسم مستطيل ء|أع" R٠٤2‏ وقمنا بالتعليم عليه فانه يعتبره خط Poly line‏ 


ويمكن أن نأخذ من واجهة ءع همهم لونه وسماكة الخط ونوعه والطبقة التي هو فيها وإمكانية 
التعديل في هذه المواصفات وعن طريق اةطهاى يمكن إعطاء سماكة لهذا المستطيل بوضع قيمة إلى 
جانبها ولكن المعلومة الأهم هنا انه يعطينا مساحة هذا المستطيل وطول محيطه وهذه قضية هامة جدا في 
حساب كميات البلاط للأرضيات أو حساب كمية النعلات 


فمثلا بالنقر على طول المستطيل تظهر إلى جانب هذا الطول أيقونة على شكل آلة حاسبة وبالنقر عليها 
تظهر الالة الحاسبة على الشكل وعليها طول المستطيل وبالنقر على إشارة الضرب في الحاسبة وإعطاء 
ارتفاع الجدران يتم حساب كمية طينة الجدران وإذا أضيف لهذه الكمية مساحة المستطيل التي يمكن 
اعتبارها مساحة طينة السقف تصبح كمية الطينة في الغرفة في متناول أيدينا وهكذا 


HENRI Ela SEE LE O EL ES 


إلى خط ٥ا‏ رام وبالتعليم عليه أن نأخذ الطول الكلي لهذه الخطوط ونفس الموضوع بالنسبة للخطوط 
الصحية الساخنة والباردة أو مسار احد الاقنية أو خطوط التدفئة الأرضية 


- مثلا لدينا دائرة مرسومة بنصف قطر معين ولنقم بالتعليم على الدائرة ومن الواجهة على الفور نأخذ 
نصف قطر وقطر هذه الدائرة ومساحتها وطول محيطها إضافة إلى لون الخط وسماكته والطبقة وإمكانية 
التعديل في ذلك ولكن هنا القضية الأهم هي أن القطر ونصف القطر والمحيط والمساحة هي أرقام فعالة 
بحيث إذا قمنا بتغيير أي رقم فيها فان باقي الأرقام تتبدل نسبة إلى هذا الرقم فلو قمنا بالتغيير نصف القطر 
متلا فان القطر و المساحة والمحيط تتبدل نسبة إلى نصف القطر الجديد وكذلك الشكل في الرسم يعتدل 
حسب نصف القطر الجديد 


مثلا لدینا قوس نقوم بالتعليم عليه حیث يعطینا لونه وسماکته وطبقته وإمکانيات التعدیل فیها كما انه 
يعطينا إحداثيات البداية والنهاية وإحداثيات المركز كما يعطينا طول القوس ونصف قطره وزاوية البداية 
بالنسبة للأفق وزاوية النهاية بالنسبة للأفق ومساحة القطاع الزاوي وكذلك يمكن التعديل في أي رقم حيث 
تتبدل بقية الأرقام نسبة إلى هذا الرقم 

العلاقة بين التهشير ونافذة وما Prope‏ 


ومدى الاستفادة منها في حساب الكميات 
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۴۲0م٥ لدينا مستطيل ما نقوم بتهشيره وعند التعليم على التهشير يظهر العنوان في واجهة وهأ‎ - 
( Hatch) 


وكالعادة نستطیع تغيير اللون والسماكة والنوع للخط والطبقة والمهم هنا وجود الخيار 4ع١defiمPr‏ 
أو name‏ tternمم‏ حيث بالنقر على إحداهما تظهر أيقونة مس٠8‏ وبالنقر عليها تظهر نافذة اهم 
مettاaم‏ atternم‏ التي نعرفها ومنها يمكن تغيير التهشير وانتقاء ما يناسبنا كما انه يوجد الخيار عاهء؟ 
الذي يمكننا من تعديل مقياس التهشير بشكل مناسب وكذلك زاوية التهشير وأيضا يمكننا تعليم 
sociative‏ باختیار (۷۴5)وأیضا یمکننا اختیار ٣عeاںه‏ أو ھ٣۲۳٥م‏ أو ٥۲٥۸ع¡‏ وكأن التحكم بأمور 
التهشير كلها موجودة هنا وأهمها انه يعطينا مساحة التهشير ويفيدنا التهشير هنا في حساب الكميات ولكن 
کبف ؟ 


- مثلا إذا كان لدينا موقع عام فيه كتل أبنية وحدائق وطرقات ونريد حساب مساحة الزفت للطرقات 
ولذا نقوم بعمل |١٥‏ راه للموقع كله ٥٠ا‏ راهم لكتل الأبنية والحدائق ونقوم بالتهشير حيث 
ينظر التهشير إلى كتل الأبنية والحدائق على أنها جزر وسط التهشير فلا يقوم بتهشيرها وعلى ذلك 
تكون المساحة المهشرة هي مساحة الطرقات التي نعتبرها نفس مساحة التهشير والموجودة لدينا 
في الواجهة 
متال آخر: 


واجهة بناء وهي تكون عبارة عن مستطيل فيه مستطيلات على شكل جزر وهي النوافذ والواجهات 
وبالتهشير لهذه الواجهة فان البرنامج يستثني الجزر أي النوافذ كما نعلم وبالتالي نحصل على مساحة 


الحجر في هذه الواجهة وبشكل عام أي عنصر كان معقدا عندما نقوم بتهشيره والتعليم على هذا التهشير 
فاننا نأخذ مساحة الحجر من هذه الواجهة 


وبشكل عام عندما نقوم بتهشير أي عنصر مهما كان معقدا فانه بالتعليم على هذا التهسير نأخذ مساحته من 
lyجkة Properties‏ 


والقضية الرائعة هنا في حساب الكميات هي في الخيار Cumulative area‏ 


فمثلا إذا كان لدينا عدة ساحات منفصلة نريد حساب مساحاتها كلها أو جزء منها والحل نقوم بتهشير هذه 
المساحات أي النقر على التهشير فيها فإننا نحصل على مساحاتها وبالنقر على المساحة الثانية فان الخيار 
tive 2‏ aاuصumع‏ يقوم بإعطاء نتيجة جمع المساحتين وبالنقر على المساحة الثالثة فانه يعطينا مجموع 
المساحات الثلاث وهكذا أما بالنسبة للبلوكات فماذا نستفيد منها هنا ؟ 


کا کا وء کات کے لے ع ا ع ا فن ا فة الزن 
والطبقة والمقياس والزاوية والوحدات وهذا لا يفيدنا كثيرا إنما هو تشييك على خصائص البلوكة 
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وإذا قمنا بالتعليم على عدد ما من البلوكات فانه يلفت انتباهنا أن الواجهة في العنوان تعطينا عدد‎ 
هذه البلوكات ومن هذا العدد نحصل على استفادة هائلة في حساب الكميات‎ 
` فمتلا‎ 
إذا كان لدينا فندق كبير ونريد حساب عدد الأسرة فيه أو أجهزة الهاتف أو مفاتيح الكهرباء أو عدد‎ 
كراسي التواليت أو غير ذلك‎ 
وكنا قد ذكرنا سابقا وفي حال مشروع كبير مثل فندق فان الفرش لا يوضع في طبقة واحدة بل‎ 
تخصص طبقة لكل من العناصر التي ذكرناها‎ 
ولحساب عدد كلا من هذه العناصر والتي ينظر إليها على أنها بلوكات نقوم بإطفاء جميع الطبقات‎ 
عدا الطبقة التي تحوي العناصر التي نريد حساب كميتها ولتكن طبقة الأسرة متلا حيٿث نقوم‎ 
بالتعليم على كافة البلوكات فيها أي كافة الأسرة وعلى الفور يعطينا البرنامج عدد هذه الأسرة‎ 
وهنا نؤكد على موضوع فرز الطبقات بشكل صحيح ولو لم تكن الطبقات مفروزة لما استطعنا أن‎ 
نقوم بحساب الكميات السابقة‎ 
وبذلك نستطيع حساب عدد الأبواب أو النوافذ وغير ذلك‎ 


lلعإږںڻقة Properties jı‏ ڪ Text‏ 
بالنقر على نص مكتوب فان الواجهة تظهر لنا نوع الكتابة أما ٠٥×٤‏ ۳ أو ٦6×‏ وطبعا كما 
عرفنا فان الواجهة تعطينا اللون ونوع الخط والطبقة وإمكانية التعديل فيها وبإمكاننا من قائمة 


صد في الوجهة تبديل المحاذاة ونوع الستايل وارتفاع الكتابة وزاويتها 


Dimension, Properties jı ةقٺإعلl‎ 


بالتعليم على أحد الأبعاد في المخطط فان الواجهة تعطينا كالعادة نوع الخط وسماكته ولونه والطبقة 
التي ينتمي إليها 

كما انه بإمكاننا الدخول إلى صلب الستايل المخصص للأبعاد للتعديل في الخطوط والأسهم والنص 
من حيث ارتفاعه وزاويته ولونه وكذلك الدخول إلى واجهة ۴1 حيث أن خياراتها موجودة هنا 


وبإمكاننا التعديل عليها وكذلك يراٽ tolerancesg Alternate units. y Primary units‏ 
وكأننا نقوم بعمل ستايل فرعي لهذا البعد المعلم بدل من إنشاء ستايل خاص من 0۷۵۲۲١٥‏ كما 
ا 
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Table gı Properties jıڊ‎ ةقڻعli‎ 


بالتعليم على الجدول كاملا فان الواجهة تعطينا اللون وسماكة الخط والطبقة إلى أخره وكذلك 
يمكن تعديل الستايل وكذلك يمكن تعديل البعد طولا وعرضا مع المحافظة على عدد الأعمدة 
والأسطر 

ويجب الانتباه هنا أن تغيير هذه الأبعاد لا يراعي اا۴ ں۸ بحيث أن ارتفاع الكتابة قد لا 
يتوازن مع أبعاد الخلية ولذا يفضل إجراء هذه التعديلات عن طريق اء للمحافظة على oاں۸‏ 
أ۴ وبالتعليم على خلايا الجدول كاملة يقوم بتعديل طول الخلية وعرضها والستايل التي تعمل 
بموجبه وألوان البوردر وسماكته والمحاذاة وارتفاع الكتابة ونوع المعلومات وزاوية الكتابة 


Match Properties : الخيار‎ 


ويعني نسح التنسق ويؤخد هذا الخيار من قائمة Modify‏ اخ ا 


- يجب التذكر دائما بوضع قائمة Hoe‏ على يمين الشاشة دائما 


- يفيدنا هذا الخيار في تطبيق خصائص عنصر ما على أي عنصر آخر فإذا كان لدينا عنصران كلا 
منهما في طبقة ومختلفين في اللون وسماكة الخطوط ونوعها 


بأخذ الأمر ۸ يسألنا البرانلهج في سطر الأوامر عن اختيار العنصر المصدر أي العنصر الذي 
نريد إعطاء خصائصه لعنصر آخر وبالنقر على هذا العنصر يظهر المؤشر ومعه فرشاة وبالنقر على أي 
عنصر آخر فانه يأخذ خصائص العنصر المصدر بما فيها الطبقة واللون ونوع الخط وسماكته 


سؤال : ما هي الخصائص المشتركة بين ×۲ و a٤۸‏ 
والجواب : المشترك هو (الطبقة بما فيها )أي اللون ونوع الخط وسماكته 
- إذا أردنا في ٠٠×‏ تغيير الفونط و الستايل فإننا نقوم بما يلي 


نعلم على احد الكتابات ٣٠×1‏ في المخطط ونقوم بإجراء التغييرات التي نريدها عليه متلا الطبقة والستايل 
الأخرى في المخطط نتبع الخطوات التالية : 


- نقوم بإطفاء كافة الطبقات ونترك طبقة 7٥×1‏ مضاءة 
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يكون‎ ۴۸۲٤١ وبأخذ الأمر 14 والتعليم على السورس نقوم بالتطبيق على باقي الکتابات وبالکبس‎ 
فقط دون أي عناصر أخرى وحتى في هذه المعالجة نريد استتناء اللون أو‎ 1٠×1 معالجة خصائص‎ 
السماكة للخط أو نوعه أو استثناء الطبقة فيمكن ذلك بالمسار‎ 


- نأخذ الأمر ۸" حيث نقوم بهلتعليم على العنصر المصدر حيث نجد في سطر الأوامر وجود 
الخيار ( 5) أي وع, ام5 وبأخذ هذا الخيار والنقر ۲٥ع‏ تظهر لنا النافذة 


lJ Froperty Settings 
E ETEES 
|4| Calor ا‎ BylLayer 
Laye: L 
|l¥| Lhetype EpLayeı 
Lrstppz 5 aal2 1 
Lineweight EpLayeı 


Taiclingzs 1 


Special Propertizs 
l#| Dimension [¥] Test l#| Hatch 
Pulylir ie ial EFE 


Materizl Shadaw display HM Jltilaader 


وفي هذه النافذة لدينا خيارات هي بمثابة فلتره بحيث أي عنصر من العناصر نلغي التعليم عليه فان 
البرنامج یتجاهله ولا يراه 
فمثلا إذا كان التهشير غير معلم فان البرنامج لا يرى التهشير وكذلك الجداول أو الأبعاد وهكذا 
وأيضا يمكن للبرنامج إن يتجاهل اللون وسماكة الخط أو الطبقة وبذلك ومع أن جميع الطبقات مضاءة 
العناصر وذلك بمعالجة النافذة الظاهرة معنا 
- ولنتذكر أننا عند إنشاء الستايل الخاص ب ١٥أئ" 0"٥‏ قمنا بإنشاء ستايل فرعي عن طريق 
تعليمة ٥لأ۲۲٠0۷‏ وذلك لكتابة أبعاد الأقطار وأنصاف الأقطار في الدائرة بشكل خاص مغاير 
للستايل الأساسي 


صفحة 241 من 454 


www.syriabuild.com 
ولمرة‎ ٥۷٥۲۲١٥١ وللاستفادة من تعليمة ۸ في هذا الماجالى فإننا نقوم بانشاء الستايل عن طريق‎ 
“N۸ واحدة فقط تم نقوم بتطبيق الستايل على العناصر التي نريد ها باستخدام الأمر‎ 


۰ له 
في الخطوط لدينا مشكلتان 


1- التحكم بنوع الخط أثناء الرسم 
2 - سماكة الخط 
التحكم بنوع الخط أثناء الرسم 


تصادفنا دائما مشكلة في الخطوط المتقطعة وهي إننا لا نستطيع مشاهدتها بشكل واضح أو أنها لا تظهر 
أثناء الطباعة خطوط متقطعة بل تظهر خطوط مستمرة وللتحكم بتقطيعات هذه الخطوط أي قطع الخطوط 
والفراغات بين هذه القطع ولذلك نلجاأً إلى خيار 


__ ۾‎ Format line type 
حیث تظهو لنا النافذة المبينة ادناه‎ LT واختصاره‎ 


مدير التحكم في لون |lخ¡ط Line type manager‏ 
وفي هذه النافذة نستطيع التحكم في نوع الخط وتعديلها 


DD Linetype Manager 


EE | 
| Sb al lirelppes 4 | [ [lvert filber 
Hilt delale 


LCuuier il Lirelype. BL ayeı 


_iretype A p3E3rENCE Descıiplor 


| ByB Ek 
LonlNLoLz — ono 


Dz:ailz 


[1.0acn 


lah اد‎ sz ach: 


f1.00r0 


Current oEject sele: 


Use paper space Units for scaling 
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Line type filers : رlيخJl‎ 


حيث نأخذ İlخيlرڙر Show all line types‏ أي إظهار جمیع الخطوط المستعملة 


ولتحميل خطوط إضافية يوجد في النافذة خيار ١2٠ا‏ 
ولإلغاء احد الخطوط يمكننا النقر على الأمر ٠٠ء0‏ بعد التعليم على الخط شريطة أن يكون هذا الخط 


1- ليس من نوع خط الطبقة 

2- ليس من نوع خط البلوك 

3- لیس خطا مستمرا 

4- ليس من نوع خط الطبقة الفعالة 


Current : الأمر‎ 

وبالنقر عليه بعد تعليم احد الخطوط في النافذة يصبح الخط فعالا 
الخيار : كاiةامك‏ سهطك لإظهار التفاصيل 
الخيار : كااةاعمل مك۲ لإخفاء التفاصيل 

Global scale factor :رlيخll‎ - 


وعن طريق إعطاء قيمة ما لهذا الخيار فانه يكبر أو يصغر في قطع الخطوط والفراغات في ما بينها 
ويطبق ذلك على جميع الخطوط في المخطط وهذا يسبب لنا اشكالا إذا كنا نريد خطوطا بمقاييس مختلفة 
ولذلك ننصح بعدم الاقتراب من هذه النافذة لتعديل الخطوط ونستعيض عن ذلك بالحل التالي : 

نقوم بالتعليم على احد الخطوط الت نريد التعديل فيها ومن نافذة Properties‏ نذهب إلى الخيار ٥٣زا‏ 
مم ر لنحدد نوع الخط الذي نريده حيث وبمجرد الضغط على الخيار ممرt‏ ٥اا‏ يظهر لنا قائمة منسدلة 
فيها كل الخطوط المحملة في النافذة ۲| وبعد اختيار احدها نأخذ الأمر ۸ ونقوم بالتطبیق 
فمثلا إذا التعديل على خطوط المحاور فإننا نقوم بالتعديل على احد المحاور من نافذة properties‏ ثم 
نأخذ الأمر 4 لتطبيق هذا التعديل على باقي اللخطهط ومثلا بالنسبة إلى خطوط القطع المرسومة 
على طبقة خاصة نقوم بالتعليم على احد هذه الخطوط ونذهب إلى liفذة Properties‏ لضبط نوع الخط 
ا دا ار وف کن واا عة ا 

الموضوع الثاني وهو التحكم في سماكة الخط 
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لدينا مخطط فيه خمس طبقات سماكة الخط فيها على التوالي‎ - 


2LL, - OIL yg, OS yg. US 03 
ونرسم في كل طبقة شكلا معينا‎ 


نلاحظ أن سماكة الخطوط رغم اختلافها تظهر في الرسم متماثة 


mM 
ا‎ 


لك 


وللتشييك على السماكات (أي كيف ستظهر بعد الطباعة) نلجأً إلى 


الخيار : Line weigh‏ 
حیث نأخذه من قائمة ۴۵٥۲۳2‏ واختصاره ۷ا وبأخذ ذلهالأمر تظهر نافذة كما في الشكل 
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I Lireweighl Selling ts 


Lineweighlz LInits far Listng 

Bann  |a| O Milimeters Imm) O Inches lir] 
ms 1), Gl rrr أ‎ 

ms 1, 7 ror = Û Bizp ay Lincwe ght 


mE [Î FÎ rrr کک‎ NEE 1 
1 MEI ا‎ Default | س‎ 0m ¥ 


E UD rin | Adj DEplay rale 


اس a‏ ا 


Min 1 
ا‎ Lurrent Lineweght: 1.0B rmnm 


UF. Lanrcel Help 1 


وفيها نأخذ الخيار ١٥ع"‏ 1اا لأننا نستعمله دائما 


هناك الخيار اau De‏ ونضعه دائما 0,2 بحيث نعلم أن أي طبقة لم نضع لها سماكة تكون 
سماكتها الافتراضية 0,2 وذلك للطوارئ 
إذا ردنا مشاهدة السماكات فإننا نفعل الخيار 

N Display line weight 


حيث تظهر على الرسم اختلاف السماكات في الأشكال ويجب الانتباه أن هذه السماكات ليست التي 
ستظهر في الطباعة لكنها سماكات ايحائية للتمايز وحتى نعرف الفرق بين السماكات التي تم اختيارها 
حيث نقوم بالتشييك على سماكة جميع الطبقات ولدينا أيضا في هذه النافذة الخيار 


Adjust Display scale 


وذلك لضبط مقياس العرض والمشاهدة حيث يمكن زيادة العرض بالنسبة إلى جميع الخطوط بنفس النسبة 
أو إنقاصها بنفس النسبة أيضا 


ويمكن تعديل السماكات من شرıط Line weight alal‏ 
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3 DIMENSION 


أولا يجب فهم فيزياء المادة ما - ع ارام" - كتلة - قشرية 


سنستخدم من التخيل في الفراغية من 15 إلى 20 % فقط وسنتعلم هنا كيفية صنع زخارف - 
ديكورات - جبصين - فرش داخلي - هنكار صناعي - فيلات - أبنية -مناظير بناء كاملة - مطابخ - 


0 ھی کلم کیرد وس الان 
يقسم موضوع الأتوكاد الثلاثي البعد إلى : 
1- مقدمة هامة ٠‏ 
الحصول على السطوح من النوع ١٠أعهR‏ والعمل عليها 


2- الحصول على الأشكال الفراغية اعتمادا على العناصر المستوية وذلك بإاعطائها سماكات 
hicks‏ والعمل علیھا 
3- الحصول على السطوح surface) Or ( MESHES)  عgill ja‏ ( 
ونقصد ب 5٠۸ء٠‏ القشريات (قبب - مظلات الملاعب البيتونية أو شبكة خطوط اهليليجية في الطول 
والعرض) 
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الحصول على المجسمات الصلبة (وءلااهك)‎ -4 
كهاiل أخذ تعليمات التعديل (30 العامة ) وتعليمات التعديل على المجسمات الصلبة (ع, اال‎ -5 
( 3D operations) gs ( 
تعلم آلية وكيفية واستخراج اللقطات الخاصة أو الاخراجات المنظورية أو الخاصة بالمنظور‎ -6 


مقدمة هامة ` 
الحصول على السطوح من النوع ١٠أعهR‏ والعمل عليها 


ه الحصول على السطوح من النوع ٣١‏ 0أععR‏ 
ه العمل عليها 


سؤال :ما الفرق بين سطح Meshes Jİ‏ ,طح Region JÎ‏ ؟ 
والجواب : 


- إن سطح ٠51٠5‏ قشري ورقي ولا يملك كتلة أي لا يملك مادة أي هو عبارة عن سطوح 


- إن سطح أل عه 8 يملك كتلة أي يملك مادة (رقاقة البطاطا) 


ا 


إن أل ء۲مرجا في 30 أقل أهمية منها في 20 لأنها في 35 هي للفرز واللون فقط 


ه الحصول على السطوح من النوع ١٠أعهR‏ وتؤخذ من قائمة سج5۲ واختصارها REG‏ 
وتطبيقها سهل 1 سه 


علم #4 و 
أمثلة ٠“‏ 


نرسم على إحدى الطبقات مجموعة من الأشكال ونقوم بالوقوف على طبقة أخرى 


صفحة 247 من 454 


www.syriabuild.com 


MH &‏ 
ر E‏ 9 
1 ا ا 
1 | ا 


circle Rectangle Lines polylines polyline polyline 


اه ۳ |" مړ ج 
ا کپ 


وبأخذ الأمر 6 فان البرلامجهيطلب اختيار عنصر ليقوم بتحويله إلى سطح ۸٠أعهR‏ شريطة 
أن يكون الشكل ٠‏ ارام وبعد الاختيار والموافقة يقول البرنامج في سطر الأوامر انه تم تشكيل عنصر 
yاحڌد Region‏ 


One Region Created‏ علم REG‏ چ 
ملاحظة ٠‏ 
في إنشاء البواندري كان يتم تشكيل عنصر جديد مع المحافظة على الأصل أما هنا فانه يتم تحويل 


العنصر من بولي لاين إلى سطح ٠۸‏ أع٠R‏ والسطح الناتج ينتمي إلى الطبقة الفعالة حيث يتم تحويله 
وجلبه إلى الطبقة الفعالة ويختفي العنصر الأصلي في طبقته الأصلية 


والسؤال كيف نميز بين العناصر هل هي ٠٥‏ ارام" أم سطوح حيث أن الشكل الذي لدينا لا يميز بينها 
وإنما التمييز فقط في فيزيائية المادة لأن ٥,اراه"‏ له فيزيائية مختلفة تماما عن فيزيائية السطوح 
والجواب على هذا السؤال يتم بالمسار 
View visual styles‏ چ 
حيث لدينا عدة خيارات هنا وسنأخذ منها 
2Dwire frame‏ - 


وبأخذ هذا الخيار فانه يتم إظهار العناصر عبارة عن خطوط بمعزل عن طبيعتها سواء أكانت سطح أم 
كتلة أو مزا أو مذاراهم وهذا هو الوضع العادي الذي نعمل عليه أي تكون الشاشة سوداء ويتم العمل 
على 20 


- Realistic visual styles الخيار‎ 
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وبأخذ هذا الخيار نستطيع أن نرى الكتلة كتلة والمادة مادة والسطح سطح وليس خطوط فقط وبهذا نستطيع‎ 
التمييز بين الكتل والسطوح والخطوط‎ 
2Dwire frame وللعودة دائما إلى الرؤية العادية نأخذ الخيار‎ 


- ان الخيارات السابقة موجودة في أشرطة الأدوات ءءاراء اج۷ ولذلك وعندما نعمل على 30 يجب 
استحضار هذا الشريط ووضعه في أسفل الرسم إلى اليسار حيث يسهل التعامل معه 

- بالعودة إلى الأشكال السابقة ولنأخذ الشكل الذي هو عبارة عن مجموعة خطوط وع, أا وبأخذ الأمر 
6 والتعليم على الشكل نلاحظ انه لا لقبلى تحويله إلى سطح ۸٥أعه۸R‏ بسبب كونه بولي لاين مفتوح 
وعند إغلاقه يتم التحويل بسهولة إلى "0أععR‏ 

- إذا كان لدينا شكل وأردنا التأكد من أنه مغلق فيمكن ذلك بجعل ذلك الشكل بواندري 

- بالنسبة للشكل الذي هو عبارة عن بولي لاين ولكن له زوائد فإننا نلاحظ أن هذا الشكل لا يقبل التحويل 
إلى سطح ٠ع‏ لان البرنامج ينظر إلى هذه الزوائد وكأنه شكل مفتوح وعندما نقوم بقص هذه الزوائد 
يتم التحويل بشكل عادي 


ولذا فإننا نقول في تعريف أل "0أععR‏ 


مي *م 


هو عبارة عن تحويل ٠٥‏ ارام" أو مجموعة من ١٥٣ا‏ إلى سطوح من النوع ١٥أعه۸‏ ويجب أن تحقق 
شرطین 
ه أن تكون العناصر مغلقة تماما 


ه أن تكون أطراف العناصر لا تحتوي أية زوائد 


- في حال العمل على 30 يجب القيام بثلاث حركات 
آ ن كن فة ties‏ ممProp‏ على الشاشة 
2- أن يكون شريط الأدوات eاSty‏ اVisua‏ على الشاشة 
3- قضية ثالثة نذكرها فيما بعد 
سندرس الآن العمل على السطوح من النوع Region‏ 


- جمع السطوح Union‏ 
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- لدينا الشكل المبين نريد جمع هذه السطوح بعد تحويلها إلى ممأعمR‏ 


: 
کحم ۱ ا 
وذلك بالمسار التالي 
Modify solid editing union‏ > — 
اختصاره Uni‏ 
وبأخذ الأمر والتعليم على السطوح الثلاث يتم اتحادها مع بعضها (انظر الشكل) 
وبذلك يمكن الحصول على المساحة الكلية للشكل من النافذة وعزامم ه۴۲ ولذا نقول إن الأمر Uni‏ 


- يقوم بجمع السطوح من النوع ١٠أعهR‏ والكتل الصلبة ءلiامك‏ ويجب أن تكون جميع العناصر 
التي نريد جمعها سطوح من النوع ١٠أعهR‏ وإذا لم يتم جمع أحد العناصر فذلك يعني انه ليس 
سطح من النوع 0۸أععR‏ 
كما يجب أن تكون جميع السطوح المراد جمعها واقعة في مستو واحد 
- نعرف أن عين الناظر تكون عمودية على المستوي وبالتالي فإننا نرى السطوح في مستوي واحد وان 
كانت في مستويات مختلفة وإذا أردنا جمع سطوح ما فيجب التأكد من كون هذه السطوح في مستوي واحد 
وکن دك اک او 6ا و الط کل فة ما من انكل حك تخل عل الات اه 
النقطة وبالنظر إلى قيمة 7 يتبين لنا فيما إذا كان هذا السطح الذي تنتمي إليه هذه النقطة في نفس 
المستوي مع السطح الذي نريد جمعه إليه أو مختلفة وبذلك نستطيع معرفة ما إذا كان الجمع ممكن أم لا 


سوف نستکمل حساب الكميات للحجوم بالاستفادة من تعليمات 3D‏ 
- حساب كمية البيتون للأعمدة م3 


لدينا مخطط لبناء ما ونريد حساب كمية البيتون لأعمدة هذا البناء ( أنظر الشكل ) 
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1- نقوم بإطفاء جميع الطبقات Ctrl+A‏ 
ر نضيء طبقة الأعمدة فقط 
3- حتى لا نؤثر في أي تعليمة على المخطط نأخذ نسخة من هذه الأعمدة بواسطة تعليمة 
Copy‏ 
4 - نأخذ الأمر Reg‏ ونعلم| علىجميع الأعمدة حيث تتحول جميع الأعمدة إلى سطوح 
Region‏ 
5- نأخذ الأمر Uni‏ ونعلم لى اإسطوح جميعها حيث نحصل على المساحة من 
Properties‏ 
الآن إذا كانت مقاطع الأعمدة ثابتة فإننا نضرب هذا الرقم بعدد الطوابق حيث نحصل على مساحة 
السطح الكلي للأعمدة فإذا كان الرسم ب C۷‏ يكون حجم الأعمدة 
حجم الأعمدة في المبنى = مساحة الأعمدة في طابق واحد * عدد الطوابق * الارتفاع ألطابقي 
بالمتر / 10000 " تحويل إلى 2" 
حجم البيتون للأعمدة كاملة بالمتر المكعب 
أما إذا كانت مقاطع الأعمدة متناقصة فيجب حساب مساحة السطوح لكل طابق على حدة وجمع المساحات 
لكل الطوابق ومن تم ضربها بالارتفاع ألطابقي وتقسيمها على ( 10000 ) إذا كان ب ٤۷‏ ويكون ذلك 
حجم الأعمدة بالمبنى = مجموع مساحات الأعمدة في جميع الطوابق 


* الارتفاع ألطابقي 
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حجم البيتون للاعمدة كاملة بالمتر المربع‎ 


أو نحسب حجم بيتون الأعمدة في كل طابق ثم نقوم بجمعها 


- حساب كمية البيتون للأساسات 


1- نقوم بإطفاء جميع الطبقات عدا طبقة الأساسات ونعلم أن الأساسات والتي هي عبارة عن مستطيل 
ولها ارتفاع معین 

2- نقوم بأخذ نسخة Copy‏ هذه الأساسات 

3- بأخذ الأمر Reg‏ نقوم بتحو لل هذه الأساسات إلى سطوح ۸٥أعء#‏ باعتبار أن مسقطها 
مستطیل 


4- بأخذ الأمر ہا والتعليم على هذه السطوح نحصل على مجموع مساحتها من 
ئ مها" وبضرب هذه المساحة بالارتفاع 


(أي ارتفاع الأساس) بالمتر والتقسيم على (10000) نحصل على حجم البيتون للأساسات كاملة 
او هكا بابة لحصاب كمية اليكرن البلآطات 


Reg‏ فعلمهعلی البلاطاته UNI‏ المنما 2 عي ا 
بارتفاع البلاطة بالمتر كمية البيتون للبلاطات هه 


ملاحظة :بالنسبة لبلاطة الهوردي 


- حساب كمية البيتون للدرج : 
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چ 


Ea 
٣ 


n 
” Boundary 


نعلم أن المقطع الإنشائي للدرج كما في الشكل وهو يمثل ميتدان وشاحط ونعلم أن لكل طابق 
شاحطين فلو جعلنا الشاحط مع الميدتان بواندري فنستطيع حساب مساحة مقطعه وبضرب هذه 
المساحة بعرض الدرج كاملا أي ص 2.5 نستطيع حساب كمية بيتون الدرج للطابق الواحد 
وبضربه بعدد الطوابق نحصل على الكمية الاجمالية لبيتون الدرج 

الحصيرة البيتونية : 


للحصول على حجمها نقوم بعمل ٠‏ ارام" حولها ونأخذ مساحة هذا السطح من ءعi† Proper‏ 
ونضربه بالارتفاع فنحصل على حجم البيتون للحصيرة 


الشناجات: 
اوغا غ خا بر هات م على م الشاجات حت فكل لما دوحج 
ineاyاPo‏ ونقوم بتحویلها إلى سطوح ٣٥أعه۸‏ ثم جمعها بواسطة الأمر ۸٠أمل‏ ونضربها 


البلاطة المصمتة حيث الجسور مخفية فيها: 


يمكن عمل ع٣‏ اارام۴ حول البلاطة وبالتعليم على هذا "٥‏ ارام" يمكن أخذ مساحته من 
ئم مها حيث تضرب هذه المساحة بالارتفاع 


وهي تكون عبارة عن مساحات مستطيلة في منتصفها مربعات تمتل البلاطات ولذا نقوم بتهشير 
هذه المساحات المستطيلة والمتصلة للجسور الساقطة Properties jag‏ نأخذ مساحة هذه 
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الجسور وبضربها بالارتفاع نحصل على كمية البيتون لها أما البلاطات فهي عبارة عن مربعات‎ 
أو مستطيلات يمكن عمل ۸٠0أعهR ومن ثم جمعها بالأمر ١٠ام ل وضربها بالارتفاع أي سماكة‎ 
البلاطة‎ 


- حساب عدد بلوکات الهوردي 


إذا كان الهوردي على طبقة مستقلة وتم رسم الهوردي عن طريق رسم مستطيل يمثل البلوكة ثم 
عن طريق ۷ه۸۲۲ رسمنا بلوك الهوردي 

فمن أجل حساب عدد بلوكات الهوردي نقوم بإطفاء جميع الطبقات عدا طبقة بلوك الهوردي 
وبالتعليم على جميع البلوكات نأخذ العدد من نافذة وعأ†ممPro‏ 


Subtract : طرح السطوح‎ - 
| SU وا ختصاره‎ Modify ويؤخذ من‎ 
qa Modify qaaelid editing subtract 


لدينا السطوح المبينة في الشكل وهي سطوح ١٠أع٠۸‏ ونريد الطرح من المستطيل الأحمر الوسطي ( 
(A‏ 
- المستطيل الأخضر ( 8 ) 
EF Ns‏ 
uك ‏ نعلم علل اهطح المهطروح منه نعلم على السطوخ الممطروحة 
O‏ 
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لہ٣ ولهذا الأمر نفس شروط تطبيق الأمر‎ 
ونعرف التعليمة جاك بأنها تقوم بطرح السطوح من النوع ٣0أعهR شريطة‎ 
Region أن تكون جميع السطوح من النوع‎ -1 
أن تكون واقعة في مستو واحد‎ -2 


بی ت 


نريد حساب الحجر على واجهة بناء عالي 
والحل نأخذ مسقط الواجهة ونقوم بعمل ارام" حول الواجهة ثم نقوم بعمل ٥‏ اراه٣‏ حول 
النوافذ ثم نقوم بجعل هذه المستطيلات " الواجهة والنوافذ " 07اعهR‏ وعن طريقة تعليمة 
Sutra‏ نقوم بطرح النوافذ من مستطيل الواجهة 

لتكن لدينا بلاطة نريد حساب مساحتها الصافية دون الفتحات التي فيها مثل المناور والقبب 


- ولذا نقوم بعمل ٠٥١‏ أاراه" حول المناور وبجعل هذه المستطيلات ١٠أعهR‏ وبأخذ التعليمة 
Subtract‏ نقوم بطرح مساحة سطوح المناور من سطح المستطيل الكبير للبلاطة وبالتعليم علی 
السطح المتبقي يمكن اخذ مساحته من نافذة sع proper)‏ 


التقاطع بين السطوح Intersect‏ 


ويؤخذ من قائمة fy¡اdهN‏ واختصاره ا4 
Modify —asolid Editing intersect‏ 


وهي تقوم بإيجاد التقاطع بين السطوح من نوع 0۸أعه# والكتل الصلبة وله نفس شروط 
Union‏ و Subtract‏ وبأخذ الأمر |١‏ والتعليم على السطحين الملنيين غي الشكل وهما 
سطحان ۸٠أعهR‏ فانه يعطينا مساحة الفرق بينهما وهو المعلم بالأحمر 
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- الحصول على الأشكال الفراغية اعتمادا على العناصر المستوية وذلك بإعطائها سماكات 
hick nes‏ والعمل علیھا 


مقدمة عامة: 
في الفترة السابقة كنا نظن أننا نرسم في الثنائي البعد ولكن في الحقيقة نحن نرسم في التلاثي البعد 
0 هو 3D‏ وبشكل أصح يجب أن نقول أننا نرسم في المستوي ۷× الذي منسوبه 


لنرسم مستطيل ما ونعلم عليه ولنقم بإعطائه سماكة 5ماما ما ینتج لدینا متوازي مستطیلات 
وفي حال أردنا الرسم على احد وجوهه نقوم بنقل المستوي ۷× إلى هذا الوجه ونرسم عليه 
بتعليمات أل 2 ونلاحظ أن متوازي المستطيلات مؤلف من مستويات تم العمل عليها بتعليمات 

أي أن 305 هر 205 

و كنتيجة نهائية ليس هناك 30 أو 20 وإنما هناك حيز بالفراغ يتم العمل به أي أن كلا 
منهما يكمل الآخر (استثمار اكبر قدر ممكن من تعليمات ال 20 في ال 30 وبالعكس ) ونلاحظ 
أننا عندما قمنا برسم المستطيل وقمنا بإعطائه سماكة ما ونتج لدينا متوازي مستطيلات ما زلنا نراه 
مستطيل والسبب في ذلك أن عين الناظر عمودية على المستوي ۷× وبالتالي نحن بحاجة إلى رؤية 
فراغية أو لقطة منظورية نستطيع من خلالها رؤية الشكل الفراغي والعمل عليه تدعى 

ISO METRIC 


ISO METRIC : تعريف‎ 


هي عبارة عن لقطات منظوريه فراغية نستطيع من خلالها رؤية الشكل الفراغي لتصبح الرؤية جيدة 
والعمل عليه أكثر سهولة بحيث تبقى فيها الخطوط المتوازية متوازية 
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لتحديد جهة ما يمكن أن نستعين بالبوصلة المبينه في الشكل أعلاه بدلا من محاور ×۷ حيث أن تحديد 
الجهة فيها أسهل 

ولنفرض أن لدينا مستطيل ما قمنا بالتعليم عليه وإعطاءه سماكة ووم )ءام لو قمنا بالنظر إلى هذا 
المستطيل الذي أصبح متوازي مستطيلات من إحدى الجهات شمال . جنوب شرق . غرب أننا نراه 
مستطيلا له بعدان فقط والسبب إن عين الناظر هي عمودية ومنطبقة على هذه الوجوه أي ×۷ ولكن هنا 
أصبحنا نرى ستة وجوه لهذا المتوازي المستطيلات ولكن نلاحظ أننا لو قمنا بالنظر إلى هذا المتوازي من 
اخريتين وبالانتقال إلى الزوايا الأربع نستطيع مشاهدة أربع حالات لمتوازي المستطيلات جديدة 


ونلاحظ أنه إذا كانت عين الناظر منطبقة على المتوازي فإننا نسنطيع رؤية واجهتين ولكن إذا قمنا برفع 
عين الناظر إلى الأعلى بزاوية معينه يضعها البرنامج افتراضيا (35.3) فإننا نستطيع إضافة إلى رؤية 
واجهتين أن نرى واجهة ثالثة أيضا وبالوقوف في الزوايا الأربع يتشكل لدينا أربعة حالات لمتوازي 
المستطيلات نستطيع في كل حالة رؤية ثلاث وجوه من أوجه المستطيل ولتوضيح ذلك 


تخيل أن نسرا في السماء يحلق فوق زوايا بناء ما ويمكننا أن نتخيل ماذا يرى من كل زاوية حيث أنه 
يرى عندما يحلق فوق إحدى الزوايا الأربع للبناء ثلاث أوجه من وجوه البناء ( شرقية +شمالية +السطح 
) ( غربية + جنوبية + السطح ) أو يمكن تخيل نملة في أسفل البناء فعندما تقف على الزوايا الأربع فإنها 
في كل زاوية ترصد ثلاث وجوه ( شرقية + شمالية + أسفل البناء ) ( شرقية +جنوبية + أسفل البناء ) ( 
غربية + شمالية +أسفل البناء ) ( غربية + جنوبية + أسفل البناء ) 
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أن لدينا ستة لقطات مستوية تمتل كلا منها احد أوجه البناء( أعلى - أسفل - أمامي - خلفي - يمين - 
يسار " ولدينا أربع لقطات منظورية 


ونميزهنا من بين اللقطات الفراغية الأربع اللقطة التي من الجهة ( 50 )وذلك لان هذه اللقطة تشعرنا 
بأننا نعمل في الربع الأول من محور الإحداثيات كما تشعرنا بأن جهة انتشار الشكل الفراغي بأبعاده 
الثلاثة باتجاه ۷.7.× الموجبة ولذلك فإننا نعتبر أن هذه اللقطة هامة ونعمل عليها إما باقي اللقطات فهي 
للتشييك فقط 


قلنا في تعريف ۲۸|٥‏ 50| أن الخطوط المتوازية تبقى متوازية وذلك للتمييز بينها وبين المناظير 
المعمارية أو الفنية التي تلتقي فيها الخطوط المتوازية في نقطة تسمى نقطة التلاشي لتعطي إيحاءا بالبعد 
حيث يمكننا القيام بهذه الاخراجات الفنية بعد الانتهاء من العمل ولكن لا يمكننا العمل إلا في حالة ۶0| 
٣‏ حيث تبقى الخطوط المتوازية متوازية وهو الوضع الحقيقي للأشكال ولذا نوضح التعاريف 
الاتية : 


۸٤‏ هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية شمالية شرقية 
۷ هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية شمالية غربية 
۴ هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية جنوبية شرقية 
۷ هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية جنوبية غربية 
حيث أن ارتفاع عين الناظر عن المستوي ۷× = 35.3 


ليكن لدينا مستطيل ما ونقوم باعطاء سماكة لهذا المستطيل عن طريق نافذة Properties'‏ فيصبح هذا 
المستطيل عبارة عن متوازي مستطيلات ولرؤية هذا المتوازي من أوجهه المختلفة عن طريق المسار 


_ ş View 3D Views 


وهنا تظهر قائمة منسدلة للخيارات بالنسبة لرؤية متوازي المستطيلات الستة المستوية والأربع المنظورية 
وبالنقر على أيا منها يعطينا شكلا من أشكال متوازي المستطيلات العشرة 


كما أن هذه الخيارات موجودة على أشرطة الأدوات ۷٠»‏ ولذا نقوم بإنزال هذا الشريط ويفضل وضعه 
إلى جانب نافذة واا مم ه۴۲ على يسار الشاشة وذلك لتسهيل العمل في 305 
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ملاحظة : 
إذا كان المستطيل منطبق على المستوي( ×۷ ) وقمنا باعطائه سماكة ما فان قيمة 


سماكة متوازي المستطيلات آما إذا كان المستطيل غير منطبق على المستوي ( ×۷ ) فان قيمة (7) 
للنقاط العلوية لا علاقة لها بسماكة المتوازي 


٠: ملاحظة‎ 


عندما نقوم برسم عناصر في الفراغ دون الاستعانة بنقاط مساعدة فان هذه العناصر تكون منطبقة على 
المستوي ( ×۷ ) ويكون (7) لهذه العناصر مساويا للصفر 

أما إذا قمنا برسم هذه العناصر بمساعدة نقاط فان العنصر يبقى موازيا للمحور 

( ۷۸ ) ولكن يأخذ قيمة (7) نفس قيمة (7) للنقطة المساعدة 


فمثلا لو قمنا برسم دائرة عشوائية في الفراغ نرى أنها تكون منطبقة على المستوي ( ×۷ ) وقيمة (7) 


أما إذا قمنا برسم دائرة انطلاقا من نقطة ما غير منطبقة على المستوي ( ×۷ ) فان الدائرة الناتجة 
تكون موازية للمستوي( ×۷ ) وقيمة (7) لهذه الدائرة نفس قيمة (7) للنقطة التي انطلقنا منها لرسم 
الدائرة 


إذا كان لدينا مربع وقمنا باعطائه سماكة Properties ja‏ مساوية لطول ضلعه فانه یتشكل لدينا مكعب 
كما في الشكل وفي هذا المكعب مشكلتان 
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1- الرؤية غير واضحة هل هو مكعب فراغي أو هو معين 
2- نلاحظ أن النقطة ( ۸ ) هي عبارة عن نقطتين منطبقتين بحيث لا يمننا العمل عليها لأخذ أحدها 
والسبب في هذه الإشكالات أن زاوية عين الناظر هي من مضاعفات الزاوية (45) ولذلك فان 
العناصر المتناظرة مثل المكعب سوف تنطبق نقاطه على بعضها وتسبب لنا هذه الإشكالات فكان 
الأجدى بالبرنامج أن يضع زاوية لعين الناظر من مضاعفات (30) أو (60) 
والسؤال هل يمكننا تجاوز الزاوية الافتراضية للبرنامج والتي هي (45) وأن نقوم بوضع زاوية 
تناسبنا أو هل توجد آلية لاستخراج لقطات منظوريه خاصة والجواب نعم 

View —+> 3D Views Viewpoint presets‏ چ 


حيث تظهر النافذة المبينة أدناه و اختصارها NP‏ له 


ونلاحظ في هذه النافذة أن الرقم الافتراضي لارتفاع عين الناظر هو (90) وزاوية الرؤية (270) 
وعن طريق التحكم بهذه الأرقام وتغييرها حسب ما يناسبنا يمكننا استخراج لقطات منظوريه خاصة 
بنا إذا شعرنا أن هناك خلل باللقطات الافتراضية للبرنامج . 
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Û YiEewpuinl Presels 


El Yami û le 
®) Absaluhe ta WZ5 


“TAN: 
+ ا ابن‎ +r Pane 33-3 


sek a Pan Yey 


Set Viewing Angles : الخيار‎ 
O Absolutes to Wcs مطلق‎ 
O Relate to Ucs نسبي‎ 


علمنا سابقا أن جملة الإحداثيات الرئيسية 

Word Coordinate System 
وهي جملة الإحداثيات الافتراضية واختصارها ء۷ وهذه الجملة هي التي نتعامل معها بشكل افتراضي‎ 
الافتراضية‎ × , ۷Y عندما نفتح أي ملف في البرنامج وعملنا بشكل دائم مرتبط بجملة الإحداثيات‎ 
ولكن يستطيع المستخدم تغيير هذه الجملة كأن يجعلها بشكل شاقولي أو مستوي وهنا نطلق على جملة‎ 
الاحداثيات الرئيسية التي قمنا بتغيير جهتها‎ 


User Coordinate system‏ أي جملة إحداثيات المستخدم واختصارها 5 لاوطبعا الحالة 
الغامة هي وا والحالة الخاضة كع 


وبالعودة إلى الخيارين في النافذة المذكورين أعلاه فان البرنامج يخيرنا في ضبط زوايا الرؤية بالنسبة 
لجملة الإحداثيات المطلقة أو النسبية الخاصة بنا ( المستخدم ) فماذا نختار يا ترى ؟ 
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في العمل الفراغي 30 نعتمد دائما على ثلاث قضايا رئيسية‎ 


1- الشكل الفراغي الذي نعمل به 

2- اللقطة المنظورية أو الكاميرا التي نعمل من خلالها 

3- مستوي الإحداثيات ك٤ل‏ 
وفي اللحظة الآنية التي نعمل بها يجب أن يكون بندين من البنود الثلاثة السابقة ثابتين والثالث متغير 
وطبعا يجب أن يكون الشكل الفراغي الذي نعمل عليه ثابتا وكذلك اللقطة المنظورية التي نعمل من خلالها 
ويبقى الشي المتحرك أو المتغير هو مستوي إحداثيات المستخدم كل 


ونحن نتكلم عن اللحظة الآنية التي نعمل بها وطبعا يمكننا تغيير اللقطة والعمل عليها في لحظة أخرى 


عندما درسنا اللقطات المنظورية الأربع قمنا بدراستها نسبة إلى محور الإحداثيات الرئيسية ( 245 ۷× - 
3 كأ»×۸ × ) ولذلك فمن المنطقي أن نعمل دائما على الخيار الأول Absolutes to Wcs‏ 

لأنه لو قمنا باستنتاج الزوايا النسبية إلى مستوي إحداثيات المستخدم المتغير فذلك يوقعنا بإشكالات عديدة 
إذ يصبح لدينا بندين من البنود الثلاثة السابقة متغيرين أي كلما غيرنا مستوي الإحداثيات 5٤ل‏ فانه يتبع 
ذلك تغير في اللقطة المنظورية وهذه مشكلة بالنسبة لنا ولذا فإننا نفضل خيار استنتاج الزوايا بالنسبة 
لجملة الإحداثيات الرئيسية Absolutes to Wcs‏ 


التحكم بمستويات العمل : 


الآن سوف ندرس كيفية تغير المستوي ۷ × بحيث نستطيع الرسم في أي وجه من الوجوه الذي نريده 
ونقصد بتغيير المستوي ۷ × أي جعله ينطبق على أحد الوجوه الفراغية حتى نستطيع القيام بالرسم عليه 
ونسمي مستوي إحداثيات ۷ × عندما نقوم بتطبيقه على أحد الوجوه مستوي العمل 5٤لا‏ وسنستعمل هذه 
العبارة دائما فعندما نقول مستوي العمل 5٤ل‏ نقصد بذلك مستوي الإحداثيات ۷ × الذي يقوم المستخدم 
بنقله إلى أحد وجوه الفراغ ليقوم بالرسم عليه ونقول : 


تعريف . 
ماذا يعني التحكم بمستويات العمل : 


وهي عبارة عن قدرة الراسم في تغيير مستوي إحداثيات ۷ × لينطبق على المستوي المراد العمل به ( 
ستو ال وكا ر رة را ف اال وق ك الل روت ر لرا کي لر 
والعمل الفراغي بحيث يصبح أكثر سهولة ومرونة وسيطرة عليه 


واختصارا نقول بالعامية أن معلم ٤5‏ هو معلم في 35 
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ملاحظة : 
ذكرنا سابقا أنه دائما وفي أثناء عملنا يجب أن تكون عيننا على سطر الأوامر 


وفي نهاية 20 قلنا أنه يجب أن تكون عيننا على سطر الأوامر وعلى واجهة ءعأا ممه أما في 30 
فان العين لازالت تركز على سطر الأوامر وعلى واجهة همم ه۴۲ ولكن هنا التركيز الأساسي للعين 
هو على اتجاه أسهم المحاور 2. ۷ , × أي على المستوي ك٣‏ ل 


كيف نحدد الاتجاه الموجب للمحور 7 عند تغير مستوى الإحدانيات ` 


عند تغيير مستوي الإحداثيات ۷ × فان الاتجاه الموجب للمحور 7 سوف يتغير وبالتالي نحن بحاجة 
ا ادال ا حور 7 ونعتمد في ذلك على قاعدة أصابع اليد اليمنى حيث 


- نضع الإبهام في الاتجاه الموجب للمحور × 
- نضع السبابة بالاتجاه الموجب للمحور ۷ 
- تكون جهة باقي الأصابع هي الجهة الموجبة للمحور 7 
كيف نستطيع نقل مستوي الإحداثيات 5٤ل‏ إلى مختلف أوجه متوازي المستطيلات 
خيارات S€ل‏ وتؤخذ من قائمة وامه] 
عدة خيارات Tools, New Ucs‏ 
نİخذ‏ |لخlر New Origin‏ 


ونستطيع بواسطة هذا الخيار أن نقوم بنقل مبدأً الإحداثيات ۷ × إلى نقطة جديدة إما بشكل انسحابي أو 
بشكل موازي وذلك بالمسار 


نحدد نقطة على االهستوي UCS‏ له 


نعلم أنه لتحديد مستوي ما يكفي أن تكون لدينا ثلاث نقط من هذا المستوي أي تنتمي إليه ونلاحظ أنه في 
برنامج اتوكاد 2008 أن هذا الخيار موجود في قائمة ءإامه ۲ ونحصل عليه بالمسار 


Tools + New Ucs 3 Point‏ چ 


إلا أننا عندما نأخذ الأمر ئل نلاحظلأن هذا الخيار غير موجود ضمن الخيارات العديدة لهذا 
الأمر أما في الاتوكاد 2006 فكان يوجد ضمن هذه الخيارات الخيار ٠۷‏ وعند نأخذ هذا الخيار تظهر 
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لنا على سطر الأوامر خيارات أخرى من بينها الخيار اه۴ 3 أي أننا في الاتوكاد 2006 نحصل على‎ 
خبا‎ 
ر‎ 


: بالمسار الأتي‎ 3 Pint 


UCS +» New Ucs 3 Point‏ ا 


أما في الاتوكاد 2008 فان الخيار ٠۷W‏ غير موجود بين خيارات 5ل ولکنه مۈجهد ضمنا 
بحيث أننا إذا أخذنا الأمر فان الخيار ٤زم"‏ 3 يظهر لداينه 
ويمكننا بنفس المسار في 2006 أن نحصل على خيار "ذه۴ 3 

. قي ۰ا‎ N 3 Point 
وهنا وفي سطر الأوامر يطلب البرنامج اختيار نقطة المبدأً أعا0 الجديدة وبعد اختيار نقطة المبدأ يسأل‎ 
البرنامج في سطر الأوامر اختيار نقطة تنتمي إلى المحور × الموجب وبعد أن نقوم بهذا الاختيار يسأل‎ 
× البرنامج في سطر الأوامر عن اختيار نقطة من محور , الموجب ونلخص ما سبق انه لنقل المستوي‎ 
نقوم بالإإجراءات التالية‎ 4 

3P‏ اله ا ا ا 
ثم نحدد ثلاث نقاط على الشكل التالي : 
1 مبدأً إحداثیات جدید 


3- نحدد نقطة تنمي إلى محور ۷ الموجب 


أما في الاتوكاد 2007-2008-2009 فلم يعد هناك حاجة لأخذ الخيار "٠W‏ بل أننا عندما نأخذ الأمر 
5ل نقوم بنقل مركز الإحداثيات إل نقطة ما فان اكتفينا بذلك نكون قد نقلنا مركز الإحداثيات فقط 
وإذا تابعنا تعيين نقطتين على × الموجب وعلى ل الموجب ويكون المسار على الشكل : 


ثم نقوم بتحدید ثلاث نقاط UCS‏ له 


1- مبداً الإحداثيات 
2- نقطة على × الموجب 
3- نقطة على ۷ الموجب 


٠: ملاحظة‎ 
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يفضل عند تحديد مستوي عمل جديد الانطلاق دوما من مستوي العمل الرئيسي‎ 
مستوي الإحداثيات الرئيسي‎ ۷/٥۲4 : الخيار الثالث‎ 
ونحصل عليه بالمسار‎ 
0ے ا‎ 
هو خيار افتراضي‎ ۸/٥۲۵ باعتبار أن خيار‎ 
كيف نعرف محور الإحداثيات الرئيسي‎ 


في الاتوكاد 2008- 2007 نشاهد وجود مربع في محور الإحدائثيات 


أما في الإصدارات السابقة فانه يوجد الحرف ١/١‏ على محور الإحداثيات الرئيسي 


وفي حال اختفى المربع أو الحرف ١۷‏ فان محور الإحداثيات يكون غير رئيسي 


فيز يائية مادة متواز ى المستطيلات ٠‏ 


ليكن لدينا مستطيل على الرسم ونقوم بإعطائه سماكة من و٠‏ مم٠۲"‏ ولندرس ماهي فيزيائية الشكل 


هل ھgو ÎÛ Pol|yline‏ تaط¦Iiı‏ واج Properties‏ ؟ 
ام هو سطح كما نری من ›ااءiاچمR‏ ؟ 


ونلاحظ أنه عند تحویل هذا المتوازي الى Region‏ بأخذ الأمر Reg‏ فانه يطول پالمسقط أي 
المستطيل الأساسي إلى سطح ويلغي التخانه ( السماكة) 


إذا قمنا بتفجير هذا المتوازي نرى أن كل وجه يصبح منفردا 


نستنتج من كل ما سبق أن الشكل الذي أمامنا ليس م اارام٣‏ ولیس سطحا(هاعهR‏ ) وليس كتلة 
(iاهء)‏ وليس قشرية بل هو عبارة عن أسلاك وهمية ولكن عندما نعطيه سماكة من وها ٥م۴0‏ لا 
يفهمه البرنامج إلا "٠‏ ارام" ولا نستطيع تحديد أو فهم هذه المادة إلا أن نقول أنها دليل وهذا الدليل هو 
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الذي ساعدنا في تحديد النقاط الثلاث عندما قمنا بنقل المحاور ولولاه لما استطعنا رسم الدائرة المائلة أو‎ 
العناصر على المستويات الأفقية‎ 


مما سبق نفضل دائما أن نرسم طبقة الأسلاك على الطبقة 0 أو نقول : 


يجب أن تكون العناصر المستوية والأسلاك الناتجة عنها في الطبقة صذ 


يطلب رسم متوازي مستطيلات أبعاده 200* 100* 125 ووجوهه عبارة عن سطوح من النوع 
Region‏ 


الحل : 


1- نفتح ملف جدیدا 

Origin sءlغlإ‎ -2 

3- نرسم مستطیل أبعاده 200 * 100 

4- نعلم على هذا المستطيل ونعطيه سماكة 125 من عا Prope‏ 

5- نقوم بإنشاء طبقات جديدة 

6- نقوم بنقل مستوي الإحداثيات إلى احد أوجه هذا المتوازي وطبعا نقف على طبقة جديدة و بواسطة 
الأمر US‏ کما تعلمنا PN‏ 

7- ثم نحول هذا السطح إلى ۸٠ع‏ بعد أن نرسم مستطيل على هذا السطح 

8- بالنسبة للسطح المقابل هناك عدة طرق لرسم 0۸أعهR‏ عليه وعددها ستة : 

نستطيع أن نرسم مستطيل على الوجه المقابل دون أن ننقل محور الإحداثيات إليه وذلك بوجود 
نقطة مساعدة ثم نأخذ الأمر Reg‏ اله 
نقوم بنقل مستوي العمل بشكل موازي ثم رسم مستطیل ثم 0٩‏ ع۴ 
أن نقوم من جديد بنقل مستوي الإحداثيات إلى الوجه المقابل بأخذ الأمر 05ل ومن ثم رسم 
مستطيل على ذلك الو جه ىنأخذ الأمر ع ونستطيع بواسطة الأمر رم٥)‏ ويثاهث 
طرق أن ننقل المستطيل إلى الوجه الأخر دون نقل مستوي ۷ × 
بأخذ الأمر 0) والتعليم على لالمستطيل ثم "٠١‏ وبالنقر على إحدى نقاطه حيث يحمل 
المؤشر المستطيل ويطلب تحديد النقطة التي ينزله فيها وبواسطة الإحداثيات النسبية حسب مبداً 
الأخافات المد لأرجه اسان ممكن رال هذ النقطة في تظيرتها على الرجه المقال 
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حيث‎ ۴'٤١ أو بواسطة تفعيل 0۲10 حيث نأخذ الأمر 0) ونوجه الماولى ونعطيه قیمة تم‎ ٠ 
في برنامجنا يعمل على المحور 7 أيضا‎ 0۲1٥ أن الأمر‎ 
ه ويمكن أن نأخذ الأمر 0) ونعلم على المسعتطيل على الوجه الأول وننقل إلى النقطة المقابلة‎ 
على الوجه المقابل‎ 


وأخيرا نعمم ذلك على بقية الوجوه حيث نقوم برسم ثلاثة سطوح مختلفة وبواسطة مه٤‏ 
نرسم السطوح المقابلة لها 


٠: ملاحظة‎ 


للتأكد من صحة عملنا بسبب كون الرؤية تكون غير واضحة أحيانا خاصة في سطوح ۸٠ع‏ نلجأ إلى 
۳ ج 
عملية الرندرة ( R٠۸١ ٥۲‏ ) واختصارها ۴ لترينا الوجوه واضحة . اه 


نتابع في هذا الدرس خيارات له 
الخيار : Object‏ 


وعندما نأخذ هذا الخيار 8 فان البرنامج يللب في سطر الأوامر انتقاء عنصر من أجل جعل 


هره له 
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فان‎ ) ۸ 0 ٥ 8 ( ولو اخترنا المستوي‎ 


فان البرنامج يقوم بتطبيق 
مستوي × ۷ على المستوي ۸ 8B‏ ) 0 وتكون الحافة التي نقوم بالنقر عليها لاختيار المستوي هي حاملة 
للمحور × ويكون اتجاهها البعيد هو الاتجاه الموجب للمحور × 


الخيار : Previous‏ 
وبأخذ هذا الخيار نتراجع عن أخر خيار بالنسبة كع ل 
الخيار : View‏ 


ويفيدنا هذا الخيار إذا كنا نريد أن نكتب 20 برؤية 30 حيث يجعل مستوي العمل عمودي على خط 
الفظر 


فمتلا لدينا فيلا ننظر إليها برؤية منظورية ومن زاوية معينة ونريد أن نكتب في أسفل المنظور كتابة غير 
مره ى ي م اتروع اق وف الكار رمن ك ا كد 
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ولكن يجب الانتباه أن هذه الكتابة صالحة لهذه الرؤية المنظورية فقط أما في حال تغير الرؤية المنظورية‎ 
) فإننا نأخذ الأمر من جديد ونكتب ( انظر الشكل‎ 


GEORGE MAWAS HOUSE 


مجموعة خيارات : Named‏ 
وبأخذ الأمر UCSI NA‏ 2 


تظهر لنا خيارات في سطر الأوامر وفي حال أخذنا مستوي عمل ما وأردنا الاحتفاظ بمستوي العمل هذا 
لسببين أما لان اختيار هذا المستوي معقد ولا نريد إعادة هذا الاختيار مرة أخرى أو لان هذا المستوي 


UCS qÛ NA S‏ اه 
ونقوم باعطاءه اسما ما على سطر الأوامر 
وبواسطة الخيار ٠إ‏ وم8 يمكننا استعادة مستوي العمل الذي قمنا بالاحتفاظ به 
وبأخذ الأمر C5 ql NA R‏ له 
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وهنا يسألنا البرنامج في سطر الأوامر عن إعطاءه اسم مستوي العمل الذي نريد استعادته للعمل عليه‎ 


أما الخيار : Delete‏ 


ا و م له y4‏ له 


وهنا يسال البرنامج عن اسم مستوي العمل الذي نريد حذفه والذي قمنا بحفظه سابقا 
الخيار: S؟|×ZA۸‏ 
مبدأ هذا الخيار هو أنه بتحديد المحور 7 واتجاهه الموجب ومبدأه فانه يتحدد مستوي العمل × ۷ المتعامد 


معه 


ويمكن تشبيه هذا المبدأ بقضيب حديد ملحوم على صفيحة من التوتياء بشكل عمودي حيث يمثل قضيب 
وضعية جديدة لصفيحة التوتياء 


وعلى نفس المبداً فان تعيين مبداً المحور 7 واتجاه فذلك يعني تعيين وضع جديد للمستوي × ۷ وبأخذ 
الأمر UCS ZA‏ له له 

فان البرنامج يسال عن اختيار مبدأً للإحداثيات جديد ويمكن أن يتم الاختيار إما بالإحداثيات النسبية أو 
بالنقر المباشر على أي نقطة 

ثم يسال البرنامج عن اختيار نقطة ما من اتجاه المحور 7 الموجب إما بالإحداثيات النسبية أو بالنقر 
العافر حل اة المركة 


وبانجاز هذه الأسئلة يتحدد المستوي × ۷ العمودي على المحور 7 الذي قمنا بتحديده والذي هو عمودي 
على المحور × ۷ 


Meshes 
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ومعناها القشريات 
وسنقوم بدراسة خياراتها 
modeling meshes‏ ج4 Draw‏ 
الخيار : 2D Solid‏ 
وهذا الخيار غير هام 


وعندما نأخذ الأمر فان البرنامج يطلب تحديد نقطة أولى وعندما نحدد النقطة الأولى فانه يطلب تحديد 
النقطة الثانية ثم الثالثة والرابعة فيعطينا سطحا ما 20 حسب النقاط الأربعة المحددة ويتابع البرنامج في 
سطر الأوامر السؤال عن تحديد النقطة الثالثة من السطح 20 الجديد أي أنه اعتبر أن النقطتين الثالثة 
والرابعة من السطح <2 القديم هما الأولى والثانية من السطح 20 الجديد ونتابع رسم سطوح دوما بالبدء 
من النقطة الثالثة ثم الرابعة والبرنامج يسمي هذا السطح كiاه؟S‏ 20 


ولكن هو من خيارات ٠5٥5‏ و 30 فالاسم خاطئ والتطبيق خاطى وبالتالي هذه التعليمة لا معنى 


| 3F 3D Face 


نعلم أن القشريات هي سطوح اهليلجية ولا تملك مادة أو كتلة وهي عبارة عن سطوح رباعية أو ثلاثية 
الحواف ولا يشترط ارتباطها بمستوى العمل 
- القشرية هي عبارة عن شبكة من الخطوط العرضية والطولية حيث تقسم سطح القشرية إلى 

وحدات مربعة وكل وحدة من هذه الوحدات هي م۴ 39 أي أن السطح القشري مؤلف من 
عدة قطع من ۴1٠‏ 30 وبأخذ الأمر ۴ يطلب البرنامج في سطر الأوامر تحديد النقطة 
الأولى ثم النقطة الثانية ثم الثالثة ثم الرابعة حيث يغلق الشكل ويكون لدينا أول قطعة مه 30 
ويتابع البرنامج في سطر الأوامر ليطلب النقطة الثالثة حيث يعتبر أن النقطة الثالثة والرابعة ل 30 
مه۴ هي النقطة الأولى والثانية ل مه۴ 30 الحالي ولذلك فهو يبدأ بالنقطة الثالثة تم الرابعة 
ويغلق الشكل حيث يتشكل لدينا مه۴ 35 ثاني وهكذا يطلب تحديد النقطة الثالثة ل م۴2 35 
الجديد وهكذا وبعد الانتهاء نكبس ٣٥ع‏ للخروج 


ملاحظة ٠:‏ 
لا يمكن جمع سطوح ۴2٠١‏ 30 لأن هذا السطح ليس ١٠أعهR‏ وليس له كتلة صلبة 
ملاحظة : 
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عند طلب البرنامج في سطر الأوامر اختيار النقطة الرابعة بعد أن نكون حددنا النقطة الثالثة نلاحظ في‎ 
<Create three -sided face> سطر الأوامر أن هناك خيار افتراضي بين قوسين وهو‎ 
30 وبكبس ۲٠ع أي اخذ هذا الخيار قبل تحديد النقطة الرابعة نلاحظ أنه يغلق الشكل ويعطينا سطح‎ 
مع هfثلاثي الحواف‎ 
: ملاحظة‎ 
إن هذه السطوح لا ترتبط بمستوي العمل أي انه مهما غیرنا مستوي العمل ۷× فان هذه السطوح يمكن‎ 
رسمها بغض النظر عن مستوي العمل‎ 
وبأخذ هذا الخيار يقوم البرنامج بإلغاء الحافة‎ { Invisible } ga, 30 Fae هناك خيار ضمن‎ - 
بين قطعتي ع٠۴2 35 المتجاورتين‎ 
مثلا نأخذ الأمر ۴ نحدد النقطة الأولى ثم النقطة الثانية وبأخذ الخيار | ثم نحدد‎ 
النقطة الثالثة و عند تحليد النقطة الرابعة نجد أن الحافة قد اختفت وهكذا‎ 
ويجب الانتباه إلى أن ذلك لا يعني جمع لقطعتي مه۴ 30 وإنما فقط إخفاء الحافة بينهما حيث يمكن‎ 
إظهار ها في الطباعة وكأنها سطح واحد وهمي وهي عمليا ليست كذلك‎ 


ويمكن إظهار أو إخفاء أيا من حواف قطعة مه۴ 35 بالتعليم عليها حيث ومن واجهة كعأاممPro‏ 
يمكن إخفاء أو إظهار أي حافة من حواف ق¡طعة (Visible or Hidden) 3D Face‏ 


كما انه لدينا طريقة ثالثة لإخفاء أو إظهار الحواف وهو عن طريق 
الخيار : Edge‏ 
Draw—y ModelingğۉË» Meshes Edge‏ _ 


وهي تقوم بإخفاء وإظهار حواف ١ج۴‏ 35 وبأخذ هذا الأمر فان قائمة م2١١0‏ تتفعل حتى لو كانت 
غير مفعلة ويقوم بتفعيل ء†”أمم ها۷ فيها فقط حيث يقوم بتجميد باقي الخيارات م2٠0‏ وبالنقر على 
الحافة التي نريد إخفاءها تظهر بشكل خط متقطع حيث تفيدنا تعليمة ئمأمم كا في التقاط الحافة التي 
نريد إخفاءها وبكبس "٠۲‏ يقوم بإخفاء جميع الحواف التي قمنا بتعليمها 


ولإظهار العناصر المخفية عن طريق الخيار معكع فإننا نأخذ الأمر حيث يطلب البرنامج في سطر 
الأوامر اختيار أو تحديد العناصر التي تريد إخفائها أو إظهارها إرهامء0i)‏ وباختيار 5 يطلب 
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35 البرنامج تحديد طريقة إظهار الحواف المخفية إما ءام أو ااه وباختيار 5 تقوم بتحدید‎ 
تظهر الحواف المختفية بشكل منقط وعندها يمكننا اختيار‎ ۴٠٠١ مه۴ المختفية أحد حوافه وبكبس‎ 
الحافة التي نريد إظهارها وبكبس همع فان هذه الحافة تظهر وتعود بقية الحواف المختفية والتي‎ 
ظهرت بشكل منقط إلى الاختفاء أما إذا أخذنا الخيار |۸ فان جميع الحواف المخفية في جميع‎ 
تظهر بشكل منقط تمهيدا لاختيار الحواف التي نرید إظهارها وبکبس ١٤٥٣ع تظهھر‎ 35 ۴۵٥٥ أوجه‎ 
الحواف التي قمنا باختيارها وتعود بقية الحواف المختفية إلى الاختفاء كما كانت وهنا نلفت الانتباه أن‎ 
Pr0مماأعء الطريق الأسهل لإخفاء و إظهار الحواف هي من واجهة‎ 
2006 خيارات وءععأ۷ام؟ 35 الخفية في الاتوكاد 2008 والظاهرة في الاتوكاد‎ 
واختصارها 5 ويأخذ اتةه 35 تظهر لتا قلي سطر الأو امر خمار ات غديدة للأمر‎ 
وسندرسها‎ 
80× الأمر‎ 
تم يطلب الطول باتجاہ المحور × ثم يطلب العرض تم‎ 8٥× يطلب تحديد زلهية‎ 8B بأخذ الأمر‎ 
الارتفاع ثم يطلب زاوية الميلان حول المحور 7 وباختيار هذه الزاوية حسب قاعدة اليد اليمنى والتي‎ 
: نطبقها على الشكل التالي‎ 
نقوم بمسك محور الدوران باليد اليمنى ويكون اتجاه الإبهام مع اتجاه محور الدوران الموجب فيكون‎ 


الدوران فيكون اتجاه بقية الأصابع هو الاتجاه الموجب للدوران ونلاحظ انه عند تحديد الطول والعرض 
والارتفاع فانه يتم وفق الاأتجاه الموجب للمحاور التلاثة دون أن نحدد ذلك 


- عندما نأخذ الأمر B‏ 0 ولنقهم بتخديدهالطول فانه يظهر لدينا في سطر الأوامر 
الخيار مطں٤‏ أي المكعب فإذا أخذناه فانه يكتفي بالبعد الذي وضعناه لينثهئ مكعبا 
ويكفي لذلك أن نحدد زاوية الدوران ليكون الأمر قد انتهى 


وبالتعليم على ×80 الناتج ومن واجهة كعأ همه نرى أن مادة الشكل الناتج هي عبارة عن 
Poly Face Mesh‏ 


وإذا قمنا بالتفجير نرى من الواجهة انه تحول إلى قطع ع٥۴2‏ 30 


Wedge الأمر‎ 


إن طريقة رسم هذا الخيار هي تماما نفس طريقة رسم ×80 وهو عبارة عن ×80 مشطوف قطريا 
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الأمر Sphere‏ الكکرة 
وبأخذ الأمر S‏ 30 اچ 


حيث يطلب تحديد نقطة المركز تم يطلب تحديد القطر أونصف القطر ثم يطلب تحديد عدد خطوط الطول 
باعتبار أن الشكل قشرية تم يطلب تحدید خطوط العرض وبکبس ١٥ع‏ تظھر الكرة 


hh 1 


با ی 
aE‏ 
ا لا 


ویجب الانتباه ته کلما زادت عدد خطوط الطول والعرض (Segments)‏ كلما زادت دقة الرسم ولکن 
هذه الزيادة تشكل تقل في حركة الشكل أو البرنامج ولذلك يفضل أن يكون ضمن حدود معقولة أي لا يزيد 
عن 50 فرضا 

وفي حال تفجير هذه الكرة والتي هي 5۲ع ۸٥عراه۴‏ فإنها تتحول إلى قطع ع۴2 30 

الأمر Dome‏ قبة DO‏ هھ 


1 
وهي عبارة عن نصف كرة آي أن طريقة رسمها نفس طريقة رسم الدائرة 
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2 
3% 


ع 


ع 


بأخذ الأمر 


ب 


ب تحدید مركز الدولا 


ب ثم 


الأنبوب ثم عدد السيغمانات الطولية ثم السيغمانات العرضية 


تحديد القطر 


ع 


او 


نصف القطر 


ء٤‎ 


الامر 


Torus 


ِء 


دولاب أو كعكة 


ê 


وهي نفس المبدا في رسم القبة والكر 


0 
۵ 
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يطلب تحديد مركز قاعدة المخروط ثم يطلب نصف قطر رأس المخروط وهذه الأخيرة تكون صفرا اذا 
كان المخروط رأسه نقطة ويكون له قيمة عندما يكون الشكل جذع مخروط وبتحديد عدد السيغمانات 


الطولية والعرضية يتم الرسم 


الأمر idصraاPy‏ الهرم 
وبأخذ الأمر م له له 


فان البرنامج يطلب تحديد أربع نقاط وهي قاعدة الهرم وبعد تحديد هذه النقاط الأربع فان البرنامج يطلب 


تحديد رأس الهرم وإذا قمنا بتحديد نقطة عشوائية لرأس الهرم فان الشكل الناتج هو ظاهريا هو شكل 
فراغي ولكن عمليا هو شكل مسطح حيث نقطة الرأس تنتمي إلى مستوي قاعدة الهرم 


ملاحظة : 

دائما عندما نأخذ الأمر 0 فان قائمةلمههء0 لاتتفعل لسبب غير معروف فما هو الحل لرسم 
الهرے؟ 

لهرم 


نقوم برسم مستطيل أبعاده تمثل قاعدة الهرم ومن واجهة ءع أ٥‏ م٠۴‏ نقوم بتعيين سماكة لهذا المستطيل 
مساوية لارتفاع الهرم حيث يتشكل لدينا متوازي مستطيلات قاعدته هي قاعدة الهرم وارتفاعه هو ارتفاع 
الهرم 


نأخذ الأمر Pp‏ 5 ثم لکبہی ۳3_جیث تظهر نافذة م052 ونقوم بتفعيل End poin†‏ 
و Mid p0٣‏ ثم نقوم بتحديد النقاط الأريع لقاعدة الهرم بمساعدة هم05 على النقاط الأريع لقاعدة 
متوازي المستطيلات 
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نقوم بتحديد رأس الهرم الذي هو مركز المستطيل العلوي لمتوازي المستطيلات ثم‎ 0۲2٥) وبتفعيل‎ 
نقوم بإلغاء متوازي المستطيلات الذي رسمناه للمساعدة في إنشاء الهرم‎ 


ي 


ولإنشاء هرم لات الحواف : 


نقوم بأخذ الأمر ۶ <3 تملجة لتفعيل مةمء0 وعلى نفس متوازي المستطيلات السابق 
نأخذ ثلاث نقاط من القاعدة وعندها وعلى سطر الأوامر فان البرنامج يخيرنا بين متابعة اخذ نقطة رابعة 
لتشكيل الهرم أو الخيار ٥۵ ۲0١‏ ه۲٠۲‏ أي هرم بقاعدة مثلثة وبأخذ الأمر 1 يطلب تحدید رأس 
الهرم عن طريق 01۲2٥)‏ وبذلك نحصل على هرم تلاثي الحواف له 


/ 


لإنشاء جذع هرم : 
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نرسم مستطيل يمثل قاعدة الهرم وبواسطة تعليمة 1٥ء0 نأخذ مستطيل بداخله يمثل القاعدة العلوية‎ 
نرفع المستطيل الصغير على المحور 7 بقدر ارتفاع‎ ٥٠۷ وأخذ الأمر‎ 01٥ الصغرى للهرم وبتفعيل‎ 
جذع الهرم‎ 
0له۾ ثم لةه‎ P ثم نأخذ الأمر‎ 


ونعلم على النقاط الأربع لقاعدة الهرم تم ونقوم بوصل الحوهاف الأربع للهرم 


رسم موشور 
لنرسم متوازي مستطيلات مساعد ثم نأخذ الأمر 
3D‏ م لثمهنأخذ ۴3 للتهعيل نقاط م02 ولنقوم بتعيين النقاط الأربعة ومن 
سطر الأوامر ععلاR R‏ اچ 
فنلاحظ أن الحافة الواقعة بين النقطة الأولى التي قمنا بتحديدها وبين النقطة الرابعة قد ظهرت بشكل 


متقطع ولنقوم على الخط الموازي لهذا المستقيم المتقطع في الأعلى بالتعليم على نقطة المنتصف ثم نعلم 
على نقطة المنتصف للمستقيم الموازي له في الأعلى فنلاحظ انه قد تشكل الموشور المطلوب 
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ر r‏ 
ا 
a‏ 
ر 
3 
ا 


Mesh : الخيار‎ 
0ه س‎ M F3 


ثم نقوم بتعيين النقط الأربع المبينة في الشكل 


4 1 


تم يطلب تحديد تقسيمات القشرية باتجاه ۷| وبإعطاء القيمة وكبس "٥١‏ فانه يطلب تحديد التقسيمات 
باتجاه | وبإعطاء هذه التقسيمات وكبس "٠۲‏ وبذلك يقوم البرنامج بتوليد سطح قشري اهليلجي بين 


النقاط الأربع 

والجدير بالذكر أن إمكانيات هذه التعليمة محدودة جدا تجاه خيارات ١٠ء٠"‏ التالي نحصل عليها 
بالمسار 

أرب خlıرlIٽ Draws Meshes + Modeling‏ و 
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Revolved mesh 
| abulaucsted mesh 
Ruled mesh 
Edge mesh 


تتمة خيارات وع ل: 


الخيار × ,7,۷ وهي عبارة عن تدوير مستوى الإحداثيات × ۷ حول أحد محاوره الأساسية الثلاثة 


ولتدوير مستوي العمل فانه يجب تحديد ثلاث أشياء مسبقا 
1. تحديد حول أي محور يتم الدوران 
2. تحديد الزاوية بالقيمة المطلقة 
. تحديد الاتجاه الموجب للدوران والنظر فیماادا کان الدوران مع الاتجاه الموجب للدوران فنضع 
قيمة الزاوية موجبة أما إذا كان الدوران عكس الاتجاه الموجب فنضع قيمة الزاوية سالب 
لتحديد الاتجاه الموجب للدوران نعتمد على قاعدة اليد اليمنى على الشكل التالي 


- نقوم بمسك (دون قبض) محور الدوران باليد اليمنى وبحيث يكون اتجاه الإبهام بالاتجاه الموجب 

لمحور الدوران فتكون جهة الأصابع هي الجهة الموجبة للدوران فمتلا يمكن أن نضطر أحيانا لإيقاف 

مستوي العمل وليس لدينا نقط ثلاث لتنزيل المستوي عليها لرسم مقطع شاقولي مثل مزهرية فيجب أن 

يكون المستوي شاقوليا حتى نستطيع تدوير المزهرية ولذلك أفضل حل هو تدوير المستوي حول المحور 
۷ أو المحور × 


ويتم تدوير المستوي متلا بأخذ الأمر FE Ucs‏ 

ومن الخيارات في سطر الأوامر نختار تدوير المستوي حول أحد المحاور or X‏ ۷ إ4 
2 تم نحدد زاوية الدوران في سطر الأيامو حيث يضع زاوية افتراضية (90) فان اخترناها يكفي أن 
نكبس ۴.٠١‏ ليدور المستوي بزاوية 90 موجبة وإلا فنضع الزاوية التي نريدها 

اسقاطات وع فی 25 


- لدينا موقع طبغرافي كبير ونريد أن نحسب إحداثيات جميع نقط المساحة في هذا الموقع نسبة 
إلى نقطة ما 
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جميع النقط نسبة إلى هذه النقطة‎ 


نحدد النقطة التي نريدها مبداً Ucs‏ به 
- مثلا لدينا "٠‏ ام المبين ونريد الرسم عليه وبنفس زاويته نأخذ الأمر 
Ucs 4‏ ا 


وهنا يطلب البرنامج تحديد الزاوية وبما أن الزاوية غير معروفة لدينا فإننا بدل من تحديد الزاوية نقوم 
بالنقر على ۸ ثم 8 حيث يصبح محور الإحداثيات موز للمستقيم 8 ۸ ويمكن الرسم على المستقيم 
8 بسهولة 


" 
e‏ ڪي م 
ا " 
n‏ ر 0 3 5 
ا 
n YB‏ % 
E a 2‏ 
e‏ 
ا 
ر 
2 
٣‏ ر 
ر 7 
0 
۴ : 
م 
ہے 
س n‏ 
ا پت ار 


مثلا لدينا أشكال الأبنية المبينة بالرسم أعلاه فبدلا أن نقوم برسم الجدران وكافة الخطوط المائلة بواسطة 
الزوايا فإننا نقوم بأخذ الأمر ءل تم 7 حيث يطلب قيمة الزاوية فإذلكلهت زاوية ميل البناء 
معروفة نضعها وإلا فنقوم بالنقر على نقطتين من المستقيم الذي يمثل اتجاه المبنى ونقوم برسم جميع 
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الخطوط بواسطة 0۲0 وبشكل عادي وحتى إن البلوكات المنقولة إلى هذا المبنى يتم تنزيلها بنفس‎ 
الزاوية‎ 


مشروع رسم بحرة فراغية 


لدينا مسقط البحرة المبينة في الشكل مع مقطع فيها عليه جميع الأبعاد وأرقام السطوح 


حتى نقوم برسم المنظور أول قضية يجب أن نضعها أمامنا هو وجود المسقط لهذه البحرة 

هنا لدينا مجموعة سطوح ووجه داخلي وطبة خارجية ووجه الماء والواقفات وهذه السطوح مترابطة مع 
بعضها وبالتالي لانستطيع أن نعمل ع٥8‏ كما درسنا في مخطط البناء السابق حيث تعاملنا مع كل 
جدار بمفرده فهنا بعض السطوح تحتاج إلى كتلة وبمناسيب مختلفة وهنا يبرز لدينا فن تحليل السطوح 
لمعالجة كل سطح على حدة ويبدأً العمل بتخيل عدد النسخ التي نحتاجها من المسقط لتغطية إنشاء السطوح 
التي نريدها وهنا لدينا 


1. أرضية البحرة أسفلها : وهو رقم (1) أي القاعدة البيتونية 
2. أرضية الماء أو أسفل البحرة من الداخل (2) 
3. الوجه الخارجي (3( 
4. الوجه المائل )4( 


- الوجه الداخلي للبحرة (5( 
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(6) الطبة‎ - 


- وجه الماء )7( 
( , )2( 

ونسخة (3) , (4) ,)5( 
( 


6( o» وذ‎ 


ولذلك نحتاج إلى نسخةل (1 


ونسخة )7( 


وذلك حسب احتياجاتنا في للعمل في السطوح الموجودة لدينا وسنرى من خلال العمل على أي ساس تم 
اختيار هذه النسخ الأربعة 


- الخطوة الأولى هي رسم مضلع بثمانية أضلاع 

4 ¢ لتجديد المركز- 8 pot‏ ت 
نقوم بعمل 0|5٥‏ للداخل بقيمة 0,8 وإمامنا دائما المقطع الأول 
كما نقوم بعمل 1٥ء]fم‏ أخر للداخل بقيمة 0,4g‏ 


- الآن وبعد أن أصبحت لدينا نسخة جاهزة للعمل فإننا نحتاج إلى ثلاث نسخ أخرى ونأخذها عن طريق 


2 
س“ 
س 
ا 
ا 
~~“ 
ا“ 
س“ 
ا 
ا 
“ 

د 8 م 
ا ا 

a 2 

1 
| ر n‏ | 
س“ 2 ا 

mS a 5‏ اا 

~~ 
1 
“ 
E E‏ کک ا 1 
ا ا 
س 
_“ 
بب a‏ 


- ونعتبر النسخة الأولى هي (3) , (4) , (5) باعتبار أنها تمثل الهيكل لان باقي النسخ هي عبارة عن 
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)5( , )4( , )3( الآن سنبدى العمل على‎ - 


- لنناقش بشكل منطقي 


إن مسقط تماني الأضلاع الموجود لدينا في الشكل وقد عملنا له 0۴5٥1‏ مرتين أي أصبح عبارة عن 
ثلاث خطوط 


- إن مسقط السطح (1) على المقطع يمثله أكبر ثماني أضلاع 

- إن مسقط السطح (2) يمثله ثماني الأضلاع الداخلي 

- وفراغيا فان ثماني الأضلاع الكبير يمثل السطح رقم (3) وثماني الأضلاع الصغير يمثل السطح رقم 

(5) 

- وباعتبار أن ثماني الأضلاع الصغير يمثل فراغيا السطح (5) فمن المنطقي أن نعطيه ارتفاعا يساوي 
0,95 = 0,2 - 0,7 + 0,45 

ولكن يجب الانتباه أن هذا السطح مرفوع عن الأرض مسافة 0,2 


- إذا تأخذ الأمر Move‏ ۷ ونقوم برفعاثمهني الأضلاع الصغير 0,2 بواسطة 0طا٣‏ 
على المحور 7 أو بواسطة الإحداثيات النسبية 


(@0 ,0, 0.2) 


- الآن نقوم بإعطاء ثماني الأضلاع الكبير سماكة 0,45 لأنه يمثل فراغيا السطح (3) كما أسلفنا 
ونعطي تماني الأضلاع الصغير سماكة (0,95) كما حسبنا أعلاه 


- بالنسبة إلى ثماني الأضلع الوسطي نقوم وبواسطة تعليمة ۷0٠٠‏ برفعه 1,15 والغاية مساعدتنا 
فراغيا لأخذ النقاط الفراغية للسطح المائل 


- الآن يعتبر هيكل البحرة جاهز ومستعد لتلبيسه وهو على الطبقة صفر 


- نقوم بإنشاء عدة طبقات وبألوان مختلفة 


- وسنقوم بالتلبیس بسطوح N٥1٥5‏ عن طریق 30۴2٥٥‏ 


- على طبقة جديدة نقوم بأخذ الأمر 3٨‏ ونعلم أربع فقاط على الوجه (3) 
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وعلى طبقة أخرى وبأخذ الأمر ۴ نعلم على أربع نقاط على الوجه (4) وبنفس الطريقة على‎ - 
)5( الوجه‎ 
نرسم مستقيم مساعد محور لثماني الأضلاع‎ - 


- وبواسطة تعليمة ره۸۲۲ نقوم بتكرار مه 30 الذي أنشاناه ثماني مرات حول ثماني الأضلاع وذلك 
بأخذ مركز الدوران منتصف المستقيم المساعد 


- الآن نقوم بإطفاء جميع الطبقات ونترك الطبقة صفر مضاءة ونقوم بحذف الأسلاك 


- الآن انتهينا من النسخة ‏ (3) ,(4) ,(5) 

- و سنبدى العمل على النسخة (1) و (2) نلاحظ هنا أن ثماني الأضلاع الوسطي لم يعد يلزمنا ولذا 
نقوم بحذفه ويبقى لدينا ثماني الأضلاع الخارجي والذي يمثل السطح (1) وتماني الأضلاع الداخلي والذي 
يمثل السطح (2) 

- وهنا يجب وبواسطة تعليمة ۷٥٠٠‏ رفع تثماني الأضلاع الداخلي 0,2 

- ثم نحول سطح ثماني الأضلاع الداخلي وسطح ثماني الأضلاع الخارجي إلى سطوح R0۸‏ 

- وبواسطة تعليمة |0٥۷٠‏ وعن طريق المستقيم المساعد نقوم بتطبيق هذه النسخة على النسخة الأولى 
-على طبقة جديدة وعلى النسخة الثالثة نقوم بتلبيس الطبقة وذلك على الشكل 

هنا ثماني الأضلاع الكبير لايلزمنا لذا نقوم بحذفه ويبقى ثماني الأضلاع الصغير الداخلي الذي يمتثل 


حدود الماء وثماني الأضلاع الوسطي الذي يمثل حرف الطبة الخارجي ونقوم بتحويل هذين السطحين إلى 
Rin‏ ثم نطرحهما بواسطة تعليمة ٣ه‏ ]اء ثم نقوم برفعها بواسطة تعليمة N0٥۷٥‏ بمقدار 1,15 
ثم وبواسطة ٥۷‏ أيضا وعن طريق المستقيم المساعد نقوم بتركيب هذا الشكل على هيكل البحرة أو 
تة وروا نمك بالكل من فة واش درن رك الشكل ومن ف ازال على قط راضخ طن 
هيكل البحيرة 
- الآن نأخذ طبقة جديدة لنرسم سطح الماء و بالنسبة للنسخة الرابعة يلزمنا فقط تماني الأضلاع 
الداخلي حيث نقوم بتحويله إلى ۸٠أع٠R‏ وبواسطة تعليمة ۷٠۷٠‏ نقوم بإنزاله على نقطة 
واضحة على الشكل وتم وبواسطة م0۷ نقوم بإنزاله 0,1 
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نتابع خيارات الأمر : Meshes‏ 
modeling meshes‏ ھ4 Draw‏ و 
الأمر : Revolved Mesh‏ 
لا يملك اختصار 


وهو عبارة عن توليد سطح قشري لعنصر ما حول محور دوران بشكل دائري ويشترط أن يكون العنصر 
المدور ومحور الدوران واقعين في مستوي واحد 


لا يستطيع تدوير عدد من الخطوط المنكسرة كما هو مبين في الشكل 
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rear qlp 
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- تكمن المهارة في تطبيق هذا الأمر والأوامر الثلاث التالية في التحضير لهذا الأمر حيث أن تنفيذه 
عملية سهلة جدا 


- ويمكن تطبيق الأمر بالمسار 


raw Modefng Meshes Revolved Mesh‏ يث يسال 
البرنامج في سطر الأوامر عن اختيارنا للعنصر المدور وبدون أن نكبس ۴,٠١‏ يسال البرنامج في 
سطر الأوامر عن اختيار عنصر ما ليعتبره البرنامج محور التوليد أو الدوران وبعد اختيار العنصر فان 
البرنامج يعتبر هذا العنصر المختار محور للدوران وبدون ۴.6١‏ ويسأل البرنامج عن زاوية بدء 
الدوران وهنا نختار زاوية البداية ونكبس ۴٠١‏ وبعدها يسأل البرنامج عن اختيار زاوية الدوران 
التي تحوي العنصر المدور وباختيار هذه الزاوية وكبس ۴.٠١‏ يتم تنفيذ المطلوب حيث نحصل على 


العنصر المدور 

ولو قمنا بتدوير الشكل بواسطة تعليمة View Orbit‏ و نلاحظ أن تدوير هذا 
الشكل غير دقيق وقد عرفنا سابقا في القشريات "٠51٠١‏ أن دقتها تزداد عندما نقوم بزيادة خطوط 
الطول والعرض . 


وإذا حتى نحصل على دقة مناسبة لهذا العنصر المدور يجب إيجاد طريفة لزيادة الخطوط الطولية 
والعرضية لان سطر الأوامر لايسأل عن وضع عدد معين لهذه الخطوط أثناء تطبيق التعليمة وللتحكم 
بعدد خطوط الطول والعرض . 


1- التعليمة الخفية لتحديد عدد خطوط الطول 1 ها ۴ا SU‏ 
2- التعليمة الخفية لتحديد عدد خطوط العرض 2 طجt Surf‏ 
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وبكتابة هذه التعليمة على سطر الأوامر يمكننا تحديد عدد خطوط الطول والعرض زيادة حتى نحصل‎ 
على الدقة المطلوبة في الشكل ولكن نلاحظ أن هذا الأمر غير ارتدادي أي عندما نزيد خطوط الطول‎ 
والعرض لا يتغير شي في الشكل المدور ولذا يجب علينا إلغاء هذا الشكل ونقوم بتدويره من جديد بعد‎ 
زيادة خطوط الطول والعرض حيث نحصل على شكل جديد يحمل الدقة المطلوبة ويمكن تحديد خطوط‎ 
الطول والعرض بحدود من 30 حتى 40 ويبقى هذا الخيار لجميع عناصر الملف‎ 


٠: ملاحظة‎ 


إن عناصر ١ع٥طءم‏ تقبل العناصر المفتوحة على عکس عناصر R0۸‏ الت لا تقبل إلا العناصر 
1 غلقة تماما 


ويمكن أن يكون العنصر المدور : 

Line - Arc - Circle - Polyline 
ولا يقبل الخطوط المنكسرة حتى يتم تحويلها إلى عاارام"‎ 
: ملاحظة‎ 


حتى يظهر لدينا الشكل المدور بشكل فراغي يجب توقيف المستوي ( ۷ , × ) بشكل قائم أي جعله 
کا رقا ماقا رلك الس 


90 لډ el wek‏ 
وهكذا يظهر العنصر موازي للمستوي ويجب أن نقوم بهذه العملية قبل البدء بالعمل 
التمرين الأول : 
لدينا الشكل المبين ونريد تدوير الشكل حول نقطة منه 


ه نقوم بتوقيف المستوي ۷Y‏ , × بالمسار 
X‏ لړ اله 


هم نأخذ التعليمة الخفية 30 surftab1‏ 


Surftab2 25 


۸ ننقل محور التوليد إلى النقطة‎ ٠ 
Revolved Mesh لمر‎ ذjخÎi‎ e 
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ارام‎ ٣e لدینا قوسین وخط‎ 
ذارامم واحد بالمسار‎ ٣٥ حتى نقوم بتدوير الشكل المبين يجب توحيد القوسين + خط ع" اارامم في‎ 
سه‎ Pe نخ -#نختاتع صر الحهدر‎ yes 1 اختیار بقية العناصبه‎ 


| | | | | 
ثم نقوم بتدوير العنصر بواسطة !لامر revolved Mesh‏ 


التمرين الرابع 


لدينا الشكل المبين ولنقوم بتدويره لتشكيل كأس 


حتى نقوم بعملية التدوير يجب مراعاة ما يلي 
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] ×, ۷ [ ه أن نقوم بعملية توقيف المستوي‎ 


em لعا‎ a. 
آن نقوم بجعل الشکل خط ٥ا رام کامل‎ 
pe فختار ونصر المصډر‎ ١| اختيار بقية العناصره _ ز هر‎ 


ثم نقوم بتدوير العنصر بواسطة الأمر Revolved Mesh‏ 


ملاحظة ٠‏ 
عندما نقوم باختيار زاوية بدء الدوران والزاوية التي تحوي العنصر المدور فإننا نتبع قاعدة اليد اليمنى 
بالنسبة للاتجاه الموجب للدوران ودائما بالنسبة إلى محور الدوران يكون الاتجاه الموجب له هو الجهة 

البعيدة عن نقطة اختيار المحور أما إذا كنا نقوم بالتدوير على المحاور × أو ۷ أو 7 فيكون 
الاتجاه الموجب معروفا . 

ملاحظة : 

لتحويل العناصر إلى ع٠‏ أارامم يجب أن يتحقق ما يلي : 


1- يجب أن يكون العنصرين متصلين هندسيا 
2- يجب أن يکونا واقعين في مستوي واحد 
3- مستوي العمل يجب أن يكون منطبق أو موازي لهما 


الأمر : Tabulated Mesh‏ ويأتي حسب المسار التالي : 


Draw Modelihg Meshes Tabulated Mesh‏ چ 


وهو عبارة عن بثق عنصر ما من عنصر آخر وفق مسار محدد ويجب أن يكون العنصر المبثوق ومسار 
البثق غير واقعين في مستوي واحد 


٠: ملاحظة‎ 


ه يجب أن يكون العنصر المبثوق عبارة عن خط Polyline‏ و Circle yİLine Arc‏ 
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ه يتم الانبثاق بنفس الطول ونفس المنحنى لمسار البق‎ 
ارام" مستقيم وان كان مسار البثق خط‎ ٣,١ يجب أن يكون مسار البثق عبارة عن خط‎ ه٠‎ 
: غير مستقيم فان المسار يأخذ خط نقطة بداية الخط ونقطة نهايته . كما في الشكل‎ Pەاراi"م‎ 


2 
ر 
ر 
2 
2 


7 


ه كما في الأمر السابق نأخذ التعليمة الخفية 1 طھ† ۴اں؟ - 2 اه ۴اuك‏ وتساوي بحدود 40 - 30 


الأمر : Ruled Mesh‏ 
Draw, Mode!iag Meshes Ruled Mesh‏ 
وهو عبارة عن توليد سطح قشري بين أي عنصرين 


A٣٥ أو مما مع نقطة أو‎ Polyline Polyline gi Line Line 
م مع‎ 2 
مع نقطة‎ Arc أو‎ اine‎ 


ملاحظة : 

يمكن العمل بهذه التعاب لتعليمة بين أي عنصرین في مستوي واحد ولکننا لا نأخذ الاستفادة المرجوة من هذه 
التعليمة إلا عندما نطبقها بين أي عنصرين في الفراغ ولذلك يتم التحايل على ذلك برسم مستطيل وإعطاءه 
سماكة من ٠۲۲٠5‏ م٠۲‏ ثم نقوم برسم عنصرين فراغيين عليه ونقوم بتطبيق هذا الأمر حيث يمكن 
الاستفادة منه . 


Edge Mesh رnأل‎ 
454 صفحة 292 من‎ 
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چ‎ Draw ¬+ Modekng Meshes Edge Mesh 


وهو عبارة عن توليد سطح قشري بين أربعة عناصر حصرا وان تكون مغلقة فيما بينها 
ملاحظة : 
كما في الأمر السابق يمكن تطبيق هذه التعليمة على أربعة عناصر في مستوي واحد ولكننا لا نحصل 


على النتائج المرجوة من هذه التعليمة ولذا يجب أن تكون هذه العناصر فراغية حتى تتحقق الاستفادة 
التامة من هذا الأمر 


رگن کی کف کا ری ا ن اغ د کی ری اا کل اتر ا کے ررد 
استخدام هذا الأمر للحصول على سطوح من نوع Meshes‏ مznعقدة‏ 


تطبيق أول : 
۾ نقوم بأخذ الأمر 
X‏ هوم لله ا 
لجعل مستوي × و ۷ شاقولي 


ه نقوم برسم دائرة على المستوي ( × , ۷ ) ومستقيم مار من منتصفها بمساعدة تعليمة 
Quadrant‏ 
ه هنا لو حاولنا قطع الدائرة إلى نصفين بأخذ الأمر PSE TR‏ 


فان البرنامج لا يستجيب ولذلك نقوم بأخذ الأمر TR‏ ولعلمهعلى المستقيم 
ثم نحذف نصف الدائرة وليس لذلك سبب إنما هي عملية "وش" في البرنامج . 


ونلاحظ أن عملية التقليم التي أجريناها هي عملية ضمن مستوي 20 ولكنه فراغي وحتى نتحقق العملية 
المذكورة يجب تحقيق ثلاث شروط : 


1- أن يكون المستقيم والدائرة متقاطعين 
2- أن يكون المستقيم والدائرة بنفس المستوي 
3- أن يكون مستوي العمل منطبق على مستوي المستقيم والدائرة أو موازي له 


نعود إلى الدائرة التي تم رسمها ثم وبأخذ الأمر رمه) نرسم نسخة من نصف الدائرة بمسافة عنها ثم 
قصل تين قوسي الذائرة يمتح من الطرف الارل وتف من الطرف الأكز حيبت بتكل ليا ارة 
عناصر هي قوسي الدائرة والمستقيمين وهي مغلقة فيما بينها وبأخذ الأمر ئه معكع۴ والنقر على 
هذه العناصر الأربعة تتشكل لدينا القشرية المطلوبة وهي عبارة عن سطح كءعطءئم۷ 
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ملاحظة : 
في حال وجود أكثر من أربع عناصر مغلقة ونريد توليد سطح بينها بواسطة 
اٺأمر Edge Mesh‏ 


فاننا نقوم بتوحيد بعض العناصر أي ضمها إلى بعضها بواسطة تعليمة ال٤ ٥‏ ارام" حتى يتبقى 
لدينا أربعة عناصر فقط حيث نستطيع توليد سطح من نوع ٥ء6‏ فيما بينها 


. لبية اتی : 


نرسم مستطيل أبعاده 100 * 100 ومن كع أا ممه" نعطيه سماكة 100 حيث ينتج لدينا 
متوازي مستطیلات أبعاد 100 * 100 * 100 


وعلى احد وجوه متوازي المستطيلات الجانبية نقوم بنقل المستوي ( ۷ , × ) حيث نرسم قوس على 
هذا الوجه 


ثم نأخذ نسخة منه على الوجه المقابل 
ثم نقوم بنقل المستوي ( ۷ , × )على الوجه الآخر حيث نرسم عليه قوس 
ثم نأخذ منه نسخة إلى الوجه المقابل 


وفي الشكل الحاصل ينتج لدينا أربعة أقواس فراغية ومغلقة فيما بينها وبواسطة الأمر M51‏ ٥عل۴‏ 
والتعليم على هذه العناصر الأربعة ينتج لدينا قشرية على شكل قبة أو سطح ملعب . 


الهنكار الصناعي 
وهو عبارة عن مسقط من أساسات مربعة الشكل والأساس الواحد عبارة عن مكعب أبعاده ( 1 , 1 ,1 
) ومرفوع على هذه الأساسات أعمدة التباعد بين محاورها 


( 5 * 6 ) وشكل مقطع العمود عبارة عن حرف ( ) سماكة مقطعه (0.1) كما هو مبين بالشكل 


- إذا قمنا بوضع العمود على الأساس يتبقى من الجوانب الأربعة (0.25) 
- هناك جسر على طول الأعمدة الخمسة ونظيره على الجانب الأخر ومقطع هذا الجسر نفس 
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الأول إلى طرف العمود الأخير ونحن هنا سنتركه بارز من الطرفين (0.25) بحيث يصبح طول‎ 
ردا ان 1و ١آ بل من ويد ا مان الارن إلى وه الاما الاخير‎ 
)6 كذلك يوجد خمسة جسور عرضا نية مقطعها بنفس مقطع العمود وبطول ص(‎ - 


أي من وجه الأساس إلى وجه الأساس المقابل حيث يبرز عن الجسر الطولاني (0.25) من كل جهة 


2.0 
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البدء بعملية الرسم : 


- قوم بتحضير عدة طبقات وبألوان مختلفة 

- على طبقة ما نرسم الأساسات على الشكل 

0 نرسم ملعي الأسلمي C.‏ 1 تحديدنقطة ل4 ج30 اه اي 
حيث ينتج لدينا أول ساس 

- بالنسبة لبقية الأساسات نأخذها عن طريق تعليمة ۸۲۲۵۷ 
حيث نختار خمسة صفوف وعمودان Ar‏ ا 
التباعد بين الصفوف 5 
التباعد بين الأعمدة 6 


حيث يتم رسم كامل الأساسات 


رسم الأعمدة 


0.1 


ا 
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—,» Meshes Tabulated ونرسمها عن طريق الانبثاق‎ 


لذا يجب أن نأخذ مقطع العمود 
نعود إلى الطبقة ( 0 ) ونأخذ سعاا مه٠‏ أي نرسم على 0 2 ونرسم مقطع للعمود على شكل مربع 
بواسطة الإحداثيات النسبية ( 0.5, 0.5 @ ) ثم نفجره ثم نعمل 0.1 = امءf؟؟0‏ من الأسفل ومن 
الأعلى 0.2 = اعء0۴f‏ من الجانبين ثم وبواسطة ۴ يتم تنظيف الشكل 
- يجب أن نقوم بتحويل هذا المقطج إلى بلوكة ولكن قبل ذلك یفضل تحویله إلى ٥ا‏ رامم حیث 
لدينا قاعدة عامة وهي أن أي شكل نريد تحويله إلى بلوك يجب أن يكون عناصره عبارة عن 
مnمiاyاممP‏ وذلك حسب الخبرة 


pe ه٧كاyاiمملتخنهل ۷ E EE‏ ا 


ثم ومن liفذة Make Definition‏ 8 نأخذ الوحدالشه و١ء|‏ امل تم نختار نقطة الإنزال 
ونسمي البلوكة ثم نختار الشكل من ا1ءعزط0 امام ثم )0 ونقوم بحذف الشكل على شاشة 
و 


- نقوم بتنزيل المقطع ( بلوكة ) عن طريق | له 


وبواسطة نقطة الإنزال يتم تنزيل المقطع ( البلوكة ) على سطح الأساس من الأعلى تم وبواسطة تعليمة 
انزياح نقوم بعملية إزاحة للشكل إلى مركز الأساس وهناك عدة طرق لذلك : 


- نفتح طبقة جديدة ونقوم بتطبيق تعليمة 4٠د‏ اuںطة1آ‏ على هذا المقطع لبثق عمود منه شاقوليا 
بطول (5) ولذلك يلزمنا مسار للبثق ويمكننا رسم هذا المسار عن طريق الإحدائثيات النسبية ا 
) 0.05@ ( له 
أو عن طريق ١ط0۲۲‏ على مسار (7) ونعطيه طول ( 5 ) تم نطبق تعليمة 4ع†aاbuة٦‏ 
حيث نقوم بالنقر على المقطع ثم على مسار البثق ولكن نلاحظ أننا عندما نقوم بالنقر على المقطع 
فانه لا يستجيب والسبب أن هذا المقطع عبارة عن بلوكة ولذلك يجب أن نقوم بتفجير هذه البلوكة 
حيث يعود المقطع إلى ء٠‏ اراهم وهو أساس صنع البلوكة 
وبالتعليم على المقطع والمسار فانه يتشكل لدينا العمود المطلوب 
وهنا يجب الانتباه أنه إذا لم يكن المقطع عبارة عن خطوط عادية فانه عند التفجير يعود خطوط 
ا وعندها يصعب تطبيق عملية البثق عليه ولذا نوكد على أن يكون المقطع ”ارام قبل 
تحويله الى بلوكة 
الآن وعن طريق تعليمة ه۸۲۲ نرسم بقية الأعمدة حيث القيم الافتراضية لنافذة ۷ه۸۲۲ تبقى 
نفسها وفقط نختار العمود ثم ننقر )0 
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رسم الجسر الرئيسي : 

المبداً بالرسم عن طريق تعليمة 4٠٥د‏ اںطة٦‏ ولكن في المستوي الشاقولي 7 , × 

ولذلك نقوم بنقل مستوي العمل ۷Y‏ , × على الوجه لمكعب الأساسات ونقوم بتنزيل المقطع ( 
البلوكة ) عن طريق | على هذا الوجه حيث نسحبه إلى هلمنتصف تم نقوم بتفجيره ثم نأخذ 
مسار للبثق بطول (21) من وجه الأساس الأول إلى وجه الأساس الأخير ونعيد مستوي العمل إلى 
وضعه الافتراضي 

نفتح طبقة جديدة ونقوم بعملية البثق حيث يتم رسم الجائز الرئيسي ولكن على الأرض ونحذف 
المقطع ومسار البثق تم وبواسطة تعليمة ٠۷٠‏ نرفعه على مسار المحور إلى الأعلى "ص6 
وبواسطة تعليمة ۷م٠)‏ نأخذ نسخة من هذا الجائز ونضعها على صف الأعمدة المقابل 

ودائما نتأكد من سلامة عملنا بمشاهدة المساقط الشاقولية والأفقية للشكل 


رسم الجسور العرضية : 

نلاحظ أن هذه الجسور موازية للمستوي الشاقولي 7 , ۷ ولذلك ننقل مستوي العمل إليه وعن 
طريق | تقوم بتنزيل المقطع ( البلوكة ) على وأجههلأساس المكعب الجانبي ثم نقوم بإزاحته 
إلى المنتصف تم نقوم بتفجير المقطع ونتخذ له مسار للبثق على المحور 7 بطول "۳ 6 من وجه 
الأساس الأول إلى وجه الأساس المقابل ثم نعيد مستوي العمل إلى الوجه الافتراضي 

وعلى طبقة جديدة نقوم بعملية البثق حيث يتولد لدينا الجسر العرضي ثم نقوم برفع هذا الجسر 
مسافة " 6.5 ليتوضع فوق الجسر الرئيسي تم نحذف المقطع ومسار البثق ونعيد مستوي العمل 
إلى وضعه الافتراضي 

وعن طريق تعليمة ه۸۲۲ يتم رسم الجسور العرضية الخمسة 


رسم القناطر : 
إن مقطع القناطر عبارة عن مربع أبعاده (0.5 , 0.5 ) وهو نفس مقطع العمود ويجب الانتباه إن 
محور القنطرة يجب أن ينطبق على محور العمود تماما من اجل نقل الحمولة بشكل صحيح 
ولذلك نرسم مربع بأبعاد (0.5 , 0.5 ) على سطح الأساس وأسفل العمود ثم نرفع هذا المربع إلى 
الأعلى بواسطة تعليمة "٥٠۷٥‏ مسافة " 6 ولرسم القنطرة نستعمل تعليمة إ4 ع۷|أ۷0عR‏ 
وحتى يتم استخدام هذه التعليمة يلزمنا محور للدوران بنفس مستوي العنصر المدور أي المربع 
المذكور ولذلك نرسم محور للدوران على سطح الجسر العلوي العرضي ومن المنتصف أي بنفس 
مستوي المربع ولا يهمنا طوله ويجب التأكد أن محور الدوران والمربع هما بنفس المستوي 
بواسطة تعليمة 

ID‏ له 
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بالتعليم على المحور والمربع بعد الانتباه‎ ۸٠۷٠|۷٠ ١ ثم نقوم بعملية تدوير المربع بواسطة تعليمة‎ 
إلى قاعدة اليد اليمنى باعتبار أن الاتجاه الموجب هو البعيد عن نقطة نقر محور الدوران بعد أن‎ 
Surftab1 = 35 
Surftab2 40 
وزاوية البداية 0 وزاوية النهاية 180 ونحذف محور الدوران‎ 
ثم وبواسطة تعليمة ه۸۲۲ نقوم برسم 5 قناطر‎ 
: رسم القشرية‎ 
نرسم مقطع القشرية موازي 7, × وذلك لجعل مستوي العمل الشاقولي بالمسار‎ 


لل لي ل 


فلاحظ أن القياس من وجه القنطرة إلى الوجه الآخر هو 6.5 ولذا تقوم برسم دائرة تفس قطرها (3.2) 
ثم نرسم مستقيم يقسم هذه الدائرة إلى قسمين بالاستعانة بتعليمة Quadrant‏ 


ونلاحظ هنا أن الدائرة والمستقيم يجب أن يحققان الشروط الثلاث : 


1- لهما نفس المستوي 
2- أن يکونا متقاطعین 
3- أن يكون مستوي العمل منطبق عليهما أو موازي لهما 


وبذلك يمكننا تطبيق تعليمة 1۲٠٣١‏ حيث نحذف نصف الدائرة والمستقيم 
وعلى طرفي نصف الدائرة نرسم مستقيمين طول كل منهما 0.25 
ثم نقوم بتحويل نصف الدائرة والمستقيمين ٣٥‏ اراه۴ بالمسار 

نعلم على اللنكلى له [ ٠‏ ۷ خطم علج الوم 


تم وبواسطة تعليمة Copy‏ نأخذ نسخة من الشكل وعلى بعد Mm‏ 21 
الجانبين 


نأخذ قيم عالية ل 


Surftab1 = 100 
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Surftab2 


ن اجل الدقة وحتى تد ١‏ ة بين المستقيم ونصف الدائرة واضحة 
مں وحلى ہیں چم و ير ټوو 


نفتح طبقة جديدة وحيث أن لدينا أربعة عناصر مغلقة وبواسطة تعليمة 


Edge Mesh 
نعلم على هذه العناصر الأربعة فنحصل على القشرية المطلوبة‎ 
وبواسطة تعليمة م۷٥ نقوم بنقل القشرية إلى مكانها‎ 
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شريط الأوامر Modeling‏ 
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عند العمل بأوامر هذا الشريط يفضل تنزيله على سطح الرسم ووضعه أسفل شاشة الرسم إلى جانب‎ 
اءuھا شریط الاأوامر عاراء‎ 


الأمر ×80 للحصول على المجسمات الصلبة ءلاهŠ‏ 

4 Draw —4odeling Box 
عندما نأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب على سطر الأوامر تحديد النقطة الأولى وعندما نقوم بتحديدها‎ 
يطلب تحديد النقطة المقابلة وكأننا نرسم مستطيل ويمكن تحديد هذه النقطة بطريقة عشوائية أو‎ 
بالإحداثيات النسبية مثلا (200,100@ ) وعند تحديد هذه النقطة يطلب البرنامج تحديد الارتفاع وهناك‎ 
: لذلك ثلاث طرق هامة‎ 

1- الطريقة العشوائية : 


وهو أن نحدد نقطة ما بشكل عشوائي على شاشة الرسم للأعلى أو للأسفل 
2- أن نعطيه قيمة ما للارتفاع مثلا ( 0,0,100@) 


وقبل أن نذكر الطريقة الثالثة سنعرض بعض الأفكار عن هذا أل ×80 المتشكل لدينا 
عندما نحدد الارتفاع سواء بالطريقة الأولى أو الثانية ينتج لدينا ×80 وهو عبارة عن كتلة مليئة 
وليست فارغة من الداخل أي أنها ءلiامك‏ صلبة ولكن هذه الصلابة ليست بمعنى الكلمة حيث أن هذه 


الصلابة تشبه صلابة العجين لان هذا ×80 وعن طريقة نافذة ءا مم ه۴۲ يمكن تغيير كلا من 
أبعاده الثلاث كما نريد أي انه يملك مرونة التعديل 


إذا قمنا بتفجير هذا أل×٥8‏ يتحول كل وجه من وجوهه الستة إلى سطح ١٥أعه۸‏ وفي الحقيقة أن 

كتلة أل ×80 هي عبارة عن سطوح ١٥أعه۸‏ كثيرة العدد متراكمة فوق بعضها ولنتصور وضعها 
مثل رقائق البطاطا عندما نجمعها فوق بعضها حيث أن كل قطعة منها تمثل "اه۸ وتراكمها فوق 
بعضها يمتل 4s‏ اام؟S‏ 


2Point -3 


عندما نأخذ الأمر ×80 ونقوم بتحديد النقطة الأولى والثانية ويطلب منا البرنامج تحديد الارتفاع فانه 
إضافة إلى الطريقتين السابقتين يعطينا البرنامج طريقة ثالثة موجودة بين قوسين "ه٥2‏ فإذا كان 
لدينا مستقيم مساعد طوله فرضا 100 وعندما نأخذ الخيار 2۴ يطلب البرنامج تحديد النقطة 
الأولى حيث نحدد بداية المستقيم وعندما يطلب تلمديه النقطة الثانية نحدد نهاية المستقيم وعندها يتحدد 
ارتفاع ×80 بمقدار طول المستقيم أي البعد بين النقطتين المحددتين وهذه العملية تشبه إلى حد ما 
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عملية البثق للمستطيل المرسوم ولكن هذا البثق لا يتقيد بمسار المستقيم إنما يأخذ المسافة بين بداية‎ 
ولیست مسار بٹق‎ Distance ونهاية المستقيم أي أن العملية هنا هي عبارة عن‎ 


: Cube الخيار‎ 

تحديد طول الضلع المكعب BOX Firetlpoint C‏ چ 
وبذلك ينتج لدينا ×80 على شكل مكعب من مادة صلبة 
llخيlر Length‏ 

الارتفاع العرطبي الطولله 1ا أاهامم Box afifst‏ پک 
llخڍlر Center‏ 


بقية الأبعاد تحديد نقطة المركزي ٤C‏ وق اا و 

نكن لذا مين قاطن و عنفا فاخ الأمر بوق و تاخة الخار عفان البرنامج يطلب 
ولنفرض أننا نختار هذا المركز نقطة تقاطع المستقيمين وبعد ذلك نقوم بتحديد بقية الأبعاد بالطرق 
السابقة ونلاحظ أن البرنامج يحافظ على كون نقطة تقاطع المستقيمين التي اخترناها مركز بالنسبة 
للطول والعرض والارتفاع ويحافظ عليها دائما في مركز ×80 


1 
کک 
ر 
e‏ ر 
ر 


کے ` 


س 
ي ` 
ا 


a” 


ملاحظة ٠:‏ 
وضع المستقيمين للتوضيح فقط حيث يمكن اختيار أي نقطة مركز ×80 وبفرض أننا نريد تحديد 
×80 أبعاده طول (200) وعرض (100) وارتفاع(300) فيكون ذلك بالمسار 
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أي انه يجب الانتباه أننا نقوم بتقسيم الطول والعرض على اثنان بينما نضع الارتفاع كما هو ولكن 
البرنامج يضع (150) من الارتفاع فوق نقطة المركز و (150) تحتها 
تطبيقات : 
مثال 1 : 
لنأخذ الأمر ×8 ونرسم ×8 أبعاده (200,100@) وارتفاعه (125) ولنرسم 8٥×‏ أخر 
داخله بشكل عشوائي ولنضع له ارتفاع عشوائي اكبر من قيمة ارتفاع آل ×8 الأول ولنأخذ 
الأمر Subtract S1‏ ولنعلم على »م80 الأول ثم ٥۲‏ متهولنعلم على ×80 الثاني ثم 
Ent‏ فماذا یحصل 
نلاحظ انه حصل تفريغ ل×٥8‏ الأول بحجم القسم المشترك بين ×80 الأول والثاني ونلاحظ انه 
لو كان هذان العنصران على طبقة واحدة ولكن بلونين مختلفين فان منطقة التفريغ تأخذ اللون 
العنصر المحذوف وليس لون 8٥×‏ الأول حيث تظهر حواف منطقة التفريغ وكأنها ملابن لهذه 
اللتحة رن مكلف 


مثال 2 

ليكن لدينا ×8 أبعاده (100,200,12) ولنقم بإنشاء ×80 أخر أبعاده ( 80,180) ونعطيه 
ارتفاع عشوائي أو نفس الارتفاع (125) حيث نبد برسم »×80 الثاني من نفس نقطة بداية رسم 
×80 الأول وبحيث يكون العنصران على نفس الطبقة ولكن بلونين مختلفين تم نقوم بعمل ع۷0۷ 
ل ×80 الداخلي اعتبارا من نقطة الإنشاء الأول للعنصرين بقيمة (10,10®© ) حيث وحسب 
الأبعاد المعطاة يصبح العنصرين متمركزين في مركز واحد وبعبارة أخرى يصبح أل ×80 الأول 
محيط بأل ×80 الثاني بانزياح قيمته (10) وعندما نأخذ الأمر u‏ ونعلم علی أل ×80 

الخارجي ثم عع ونعلم على أل×ه8B‏ الداخلي ثم ۲ عع يقوم البرنامج بتفريغ أل ×80 

الخارجي بنفس مقدار حجم أل×80 الداخلي وتكون»منطقة التفريغ بلون أل ×80 الداخلي 
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مثال3 

لنرسم ×80 ما على طبقة وبلون معين أبعاده ( 800,400,80) وعلى نفس الطبقة وبلون أخر 
ومن نفس نقطة البداية لنرسم ×80 أخر أبعاده (760,360,60) أي كل بعد في أل×80 الثاني 
ينقص (20) عن کل بعد في 

أل ×80 الأول وبأخذ الأمر م۷٥۷‏ نقوم بإزاحة أل ×80 الثاني بالنسبة إلى نقطة البداية 
بالمقدار ( 20 ) وذلك حتى يتم تمركز العنصران وكذلك وبواسطة تعليمة ه۷٥۷‏ نقوم برفع أل 
×80 الداخلي بمقدار(20) ولأخذ الأمر ں؟ والتعلیم على ×80 الخارجي ثم ٤t٣‏ 
والتعليم على أل×80 الداخلي ثم ابه ينتج لدينا شكل يشبه التصوينه أو المسبح 


الأمر مeعلمN‏ وهو ×80 مشطوف 
وخطوات عمله هي نفس خطوات عمل أل ×80 تماما 


الأمر عءعطمك كرة 
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Draws Modeling Sphere‏ چ 
من التطورات التي حدثت بعد الاتوكاد 2006 حيث أننا نعمل بمادة لاه وهذه المادة كما قلنا 
هي ليست صلبة بمعنى الكلمة إنما هي عبارة عن عجين يمكن تغيير شكلها فإذا كان لدينا دائرة 
وقمنا بتدويرها حول نفسها فانه ينتج لدينا كرة ولذا نستطيع أن نقول ونحن نقوم برسم كرة أننا 
نرسم دائرة بشكل أو بآخر وقمنا بتدويرها حول نفسها ولذلك فانه في التطورات ما بعد اتوكاد 
6 وضع البرنامج لرسم الكرة خيارات رسم الدائرة نفسها 
( ۲٣آ‏ / /2p‏ م 3 ) فإذا أخذنا الأمر ١ء۲عطم؟‏ وحددنا نصف قطر الكرة فان البرنامج يقوم 
برسم هذه الكرة ولكن نلاحظ انه ينقصنا أمر تحديد خطوط الطول والعرض ولذا يظهر رؤية 
الشكل ناقصة وفي سطر الأوامر لا يطلب تحديدها وللتحكم بعدد خطوط الطول والعرض نتبع 
ا 
Feols Options Display Render object smoothness‏ چ 
وهذا الخيار يعطينا درجة النعومة المطلوبة بالنسبة للجسم الصلب الذي نعمل عليه لااهك 
حيث أن نعومة الأجسام الصلبة مختلفة "حديد - جليد - خشب - بيتون - حجر " 
ويشترط البرنامج أن تكون هذه النعومة هي بين ( 10.0 - 0.1 ) ونأخذها هنا ( 10) 
وتظهر نتائج هذه الخيارات في درجة النعومة في عملية الرندرة 
وهناك الخيار )0ntour Lines Per Surface‏ وهي تحدید عدد خطوط الكونتور في السطح 
الواحد وهنا يمكننا زيادة عدد خطوط الطول والعرض ونحصرها عادة بين ( 20-40 ) لان 
الزيادة تؤدي إلى تقل في حركة البرنامج ثم ننقر على رامم۸ ثم )0 ونلاحظ أن هذه 
العملية تملك صفة ارتدادية فإذا عدنا إلى الكرة التي رسمناها قبل وضع هذه الإعدادات وأخذنا 
الأمر ۴٠‏ نرى أن الشكل اخذ وضع كرة ملساء وسليمة وبعمل رندرة للشكل RR‏ 

نحصل على شكل ناعم وكرة سليمة له 
له 
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على طبقة نقوم برسم 8٥×‏ بلون ما وأبعاد ( 100,100,100 ) أو ممکن أن نأخذہ مطںC‏ ثم 
نأخذ 8٥×‏ داخله متمركز معه وبلون أخر وعلى نفس الطبقة أبعاده ( 85,85,90 ) ومن اجل 
إزاحة هذا اال ه8 إلى المركز نأخذ الأمر م0۷" ونزيحه ( 7.5,7.5@ ) حتى يتمركز مع 
ال80 الأول ولا نقوم بإزاحته للأعلى بل نبقي العنصر على نفس المستوي من الأسفل 
وبواسطة الأمر ا نقوم بطرح العنصر حيث ينتج لدينا 8٥×‏ مفرغ من الأسفل وعلى 
نفس الطبقة وبلون أخر نقوم بإنشاء ×80 ممننهطة بداية إنشاء العنصرين السابقين وبأبعاد ( 
5) والارتفاع 

(70 ) ثم نقوم بإزاحته إلى منتصف الوجه إما مباشرة عن طريق 05۸3p‏ بمسك ×80 من 
منتصفه ووضعه في منتصف ×80 الكبير أو بواسطة 


M @30,0‏ ا 
وبواسطة ب6 نقوم بعمليةأفتجباب كما يبدو في الشكل 


وعلى نفس الطبقة نرسم كرة على السطح وفي المركز بأخذ الأمر ه١۲٠طم5‏ ثم ۴ 3 وبالتعليم على 
منتصفات أضلاع ال×80 من الأعلى يظهر الشكل وكأنه غرفة لها باب وفوقها قبة ولكن هذه القبة 
مغشوشة لان نصف الكرة الأخر أصبح داخل الغرفة 


الأمر : ٣علم‏ اار٤‏ اسطوانة 
الاسطوانة أساسها عبارة عن دائرة وذلك فان البرنامج يعطينا خيارات رسم الدائرة / م2/ م3 
Ttr/ Elliptical )‏ ( 
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وبعد رسم الدائرة يطلب البرنامج إعطاءه الارتفاع وبذلك يتم رسم الاسطوانة‎ 
والخيارات ( ۲۲آ / م2 / م3 ) نعرفها سابقا أما الخيار اها م:اا۴ فهو القطع الناقص أي أن‎ 
قاغدة الأنطر انه تكرن جار ة عن قلح تاقفن ونت رمم قاعةة الاسر اة تفن طرفة رس القط‎ 


.* 


مثال : 


نأخذ الأمر ٣٥ل‏ ذار٤‏ ونأخذ مركز للاسطوانة ثم يطلب إعطاءه القطر أو نصف القطر وفرضا 
نعطيه نصف قطر ( 100) ثم نعطيه الارتفاع ( 450 ) حيث يمكن اختيار الارتفاع بشكل 
عشوائي أو إعطاء رقم ما أو بطريقة مه2 ثم وعلى نفس الطبقة وبلون أخر ومن نفس 
المركز نرسم ×80 نصف قطره ( 40 ) والارتفاع عشوائي أكثر من (100 ) وبأخذ الأمر ك 
وطرح الاسطوانتين ينتج لدينا اسطوانة مفرغة 
ا 


هناك خيار بالنسبة للارتفاع "امم ٠٠١‏ ءأ»×۸ وفي حال اخذ هذا الخيار ۸ فان البرنامج 
يقوم ببثق الاسطوانة اباتهاه نقطة ما أو باتجاه المحاور ( 7, ۷,× ) بتفعيل 0۲10 ثم نعطيه 
الارتفاع المطلوب 

ويمكن تعديل أي بعد من نافذة عا Prope‏ 


الأمر: ع Con‏ 
باعتبار أن قاعدة )٥"٠‏ هي دائرة فعندما نأخذ الأمر 


Draw—y Modeling Cone‏ چ 
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فان البرنامج في سطر الأوامر يعطينا نفس خيارات الدائرة إضافة إلى القطع الناقص‎ 
/3p /2p /Ttr / Elliptical / 
يطلب البرنامج تحديد الارتفاع وهناك خيارات‎ ٥٠٠٠ وعندما نقوم بتحديد الدائرة التي هي قاعدة‎ 
عند تحدید الارتفاع یتم‎ ۸× ٥٣۵ لذلك إما عشوائي أو عن طریق ه٥2 أو عن طریقاہاەم‎ 
الرسم‎ 
٦٥م على شکل جذع فقبل أن نحدد الارتفاع نأخذ الخيار‎ Cone ولكن إذا أردنا رسم هذا أل‎ 
آ حيث يطلب البرنامج تحديد نصفل قطر الدائرة العلوية حيث نحددها وبعد نقوم‎ radius 
Properties بتحديد الارتفاع ویمکن تعدیل هذه الخيارات من نافذة‎ 
تطبيقات‎ 
1 مثال‎ 
لنرسم ١٠ل ”ذاو بنصف قطر ( 50 ) وارتفاع ( 500 ) وبلون أخر وعلى نفس الطبقة لنرسم‎ 
كرة مركزها نفس مركز دائرة الاسطوانة العلوي ونصف قطرها ( 50 ) فنحصل على شكل‎ 
بشبه الطلقة‎ 


لنرسم ٣0٥۲‏ ارو بنصف قطر (50 ) وارتفاع ( 500 ) وبلون أخر وعلى نفس الطبقة نرسم 
Cone‏ مركزه نفس مركز قاعدة اسطوانة العلوي ونعطيه ارتفاع فينتج لدينا شكل يشبه قلم 


الرضباضن 


الأمر : Torus‏ 
إن تعليمات هذه الأمر تشبه تماما تعليماته في ٠٠1٠١‏ وبأخذ هذا الأمر 
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Draw—ya Modeling Torus‏ چ 


يطلب البرنامج تحديد مركز Torus‏ تم تحديد نصف قطر الدائرة الخارجية تم تحديد نصف 
قطر الدائرة الداخلية أو القطر حيث نأخذ D‏ ا 


Pyramid : الأمر‎ 


يختلف الهرم هنا عن الهرم في ١٥ء٥"‏ بان قاعدته منتظمة وليس هناك خيارات كما في 
hs‏ ولدی اخذ الأمر 
Draw—y Modeling Pyramid‏ 


وباعتبار أن القاعدة مضلع منتظم فان خيارات رسم القاعدة هي نفس خيارات ١٠0عراه"‏ ولتحديد 

عدد أضلاع المضلع المنتظم نأخذ الخيار وع ل¡؟Š‏ 5 حیث یتم تحدید عدد الأضلاع ثم نتابع 

بتحديد مركز المضلع تم وكما في يارات ١٠عراه"‏ يمكن أن نختار | 0۲ C‏ أي هل الدائرة 

تمس الأضلاع داخلا أو خارجا ثم لتحديد الارتفاع هناك الخيارات مثل الأوامر السابقة 

وفي حال أردنا رسم جذع هرم نأخذ الخيار 0p radius T‏ وغفلاحظ أن هناك خيار واحد 

لرسم المضلع العلوي وهو الدائرة التي تمس داخلا € 

وأخيرا هناك الخيار مأعإهع ازس ا ا م ل ا هذه القاعدة بأخذ الأمر ع 
حيث نأخذ النقطة الأولى ثم نأخذ النقطة الثانهة بإعطاء طول الضلع عن طريق تفعيل 0طا0 


Planar surface : لمر‎ 


إن فلسفة 30 تعتمد على فهم فيزيائية المادة ونظرتنا لهذا الموضوع هامة 
في استيعاب تصرفات الأوامر وتعاملنا معها 

إن تعليمة d٥‏ ں »ع۴ تعتمد على وجود سطح R٠٥١‏ ونقوم بإعطائه ارتفاع أي بثق لامك 
منه بحيث يتشكل لدينا جسم مادته صلبة وهو نتيجة لتراكب سطوح ۸٥أع٠۸‏ فوق بعضها ونعلم 
أن سطح ع۸8 هو سطح مغلق 

وفي الإصدارات السابقة كانت السطوح من نوع ع ها اء 2۲ا۴ غير موجودة وكما ذكرنا فان 
تعلیمة de٥‏ ں×ع تحتاج إلى سطح ۸٥اعهR‏ لتشكيل جسم صلب من نوع لiامك‏ ولكن إذا كان 
لدينا مضلع مفتوح وأخذنا الأمر dں»×۴‏ وأعطيناه ارتفاعا فان السطح المتشكل لدينا هو 
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surface‏ anarاP‏ وهي مادة بين 07اچعR‏ و لامك وهذه التعليمة لا نستخدمها مباشرة وإنما 
یھمنا منھا آنه أثناء استعمال تعلیمة d٥‏ ں٣†×ع‏ إذا ظھر لدینا سطح من نوع Planar surface‏ 
فيجب أن نعرف كيف نقوم باستثماره وتطبيقها سهل وكأننا نرسم مستطيل حيث يطلب البرنامج 
تحديد النقطة الأولى ثم النقطة الثانية ولدى التعليم على السطح الناتج نقراً في نافذة وعزا ٥م۲0"‏ 
أن هذا السطح هو مء "ها۴ ويمكننا زيادة أو إنقاص خطوط الطول والعرض من 
Geometry‏ في نافذة iesاr Prope‏ إِذا قمنا بتفجیر سطح ٥٥ھ‏ اںء 2۲ہ ما٣"‏ نلاحظ أن 
خطوط الطول والعرض تختفي ويتحول السطح إلى داعم 

ونلاحظ أننا في ١٥1ء٠‏ يمكننا أن نحصل على سطوح اهليليجية معقدة ولكنها لا تملك مادة أما 
اه۴ فهو سطح مستوي 
فإذا کان لدینا خط ٥ہ‏ iاyراہ٣‏ مفتوح وأعطیناہ الأمر dں٣)»×۴‏ فانه يعطينا سطح ۴|۸3۲ 
lale surface‏ انه في الإصدارات القديمة كان لا يقبل ذلك ويعطي ۳ع وبالنتيجة نستطيع أن 
نقول أن ٥٥۲2ء‏ ۸2ا۴ هو هأعهR‏ مقطع مثل لوح الصاج الذي نقوم بثنيه أي يملك مادة 


ونستطيع تحويل خط ١٥‏ زاراهم بأخذ الأمر ثم الخيار ٠زط0‏ وهو افتراضي 0 


1 ا 
ثم نقوم بالتعلیم على خط ع٣‏ اارام۴ حيث يتحول إلى سطح عc fa‏ uء‏ اة"مجا" والذي هو كما قلنا 


Regi‏ مقطع 


الآن سندرس بعض التعليمات 30 العامة : 
الأمر : 3D Move‏ واختصاره M‏ 3 له 


Modify ¬3DOperations 3DMove‏ چ 
لنرسم مع له بأبعاد ( 200,100@ ) وارتفاع ( 25) وبأخذ الأمر 
البرنامج وضcعية 3DWire Fane‏ 
ونطبق تعليمات ٥۷٥‏ العادية حيث يطلب البرنامج اختيار العنصر ثم نعلم نقطة امم هBas‏ 
ثم نعين نقطة الانزياح بالإحداثيات النسبية أو مباشرة وبأخذ هذا الخيار و التعليم على احد المحاور 
( 7 0۲ ۷ 0۲ × ) وإعطاء قيمة ما فانه يسحب العنصر على المحور المختار بمقدار القيمة المعطاة 
وهذا الخيار غير مهم حيث وبأخذ 0۲۲10 نستطيع إزاحة العنصر على المحور الذي نريده 
الق الق تعطها اة 
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لأر : 3D Rotate‏ 
Modify 3D operations 35 Rofatê‏ 
وبأخذ الأمر 3R‏ ل 
ينتقل البرنامج إلى وضعية W١ ۴۲۳٥‏ 30 ويطلب اختيار العنصر ثم امم ٥جط‏ حيث 
تظهر ثلاث حلقات حول نقطة "امم مط وهي 
- حلقة حمراء عمودية على المحور × 
- حلقة خضراء عمودية على المحور ۷ 
- حلقة زرقاء عمودية على المحور 7 


ويطلب النقر حول المحور الذي نريد تدوير العنصر حوله ولو نقرنا مثلا على المحور ۷ لتدوير 
العنصر حوله ولسبب غير معروف يقوم البرنامج باستبدال المحور ۷ بالمحور 7 وكان البرنامج يقول 
انه لا يدور العنصر إلا حول المحور 7 فيجب عليك أن تختار المحور الذي تود تدوير العنصر حوله 
ليجعله 7 ويقوم بعملية التدوير حوله 


ثم يطلب البرنامج تحديد زاوية الدوران وتتم عملية الدوران حسب قاعدة اليد اليمنى ويجب الانتباه أن في 
حال اختيار المحور ۷ فان محور 7 يقلب بالعكس ولسبب غير مبرر 


Ext اختصاره‎ Extrude : الأمر‎ 
Draw, Modeling Extrude 
ليكن لدينا أشكال عديدة‎ 
> Rectangle —Gircle Arc Polyline 
مغلق‎ Lines - اi‎ nes - مفتوح‎ Poاyاine‎ 
اني‎ Ext ولدى أخذ الأمر‎ 


فان البرنامج يطلب تحديد العنصر الذي نرید أن نعمل لھ d٥‏ ں٣]×ع‏ فنقوم بالتعلیم على العنصر ثم ۴٥٣‏ 
وهنا يطلب البرنامج تحديد الارتفاع وهناك عدة طرق لذلك إما عشوائي أو نظامي 


وبإاعطاء ارتفاع ما للمستطیل متلا فانه يتشکكل لدينا 8٥×‏ ولدی التعليم علی ×80 هذا فان 
نافذة 5ع زا۲ ٥م۲0‏ تعطينا فقط الارتفاع ولا تعطينا الطول والعرض كما رأينا في خيار ×80 والسبب في 
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هي ليست فقط للمستطيل الذي يتحول إلى ×80 والذي له طول وعرض ولكن‎ ۴×٣ں‎ ٥ ذلك أن تعليمة‎ 
هو لأشكال مختلفة ليس لها طول أوعرض و×80 هنا هي حالة خاصة‎ 


قيمة ما لهذا الارتفاع حيث ينتج لدينا جسم من نوع لامك وكذلك الأمر بالنسبة ١٥ہ‏ ذارامم المغلق 


أما إذا أخذنا الأمر وقمنا بالتعليم على ٥‏ ارام" المفتوح وقمنا بإعطاء الارتفاع فان البرنامج يعطينا 
سطح a٥٥‏ ۴اںء 2۲هام وذات الشي بالنسبة إلى ٥٣نا‏ أو Arc‏ 


أما إذا قمنا بأخذ الأمر وقمنا بالتعليم على مجموعة 1|٠٠5‏ سواء كانت مغلقة أو مفتوحة فان البثق اليدوي 
يختفي وفقط نقوم بوضع قيمة للارتفاع حيث نحصل على سطح مالاك 43ا۴" وهو سطح 
Regi‏ مقطع کما عرفنا سابقا 

ملاحظة : 


بإمكاننا أخذ الأمر والتعليم على جميع العناصر التي ذكرناها سابقا وهنا نلاحظ أن البثق اليدوي يختفي 
ولدى تحديد الارتفاع فان العناصر جميعها تقوم بعملية البثق بمقدار الارتفاع المحدد وتأخذ الدائرة 
والمستطيل وع ارام" المغلق أجساما صلبة لiامك‏ بينما عا و عاارامم المفتوح و كعمآا 
المفتوح والمغلق و ۸۲٤٥‏ تأخذ سطح ٥٥ء‏ 2۲ا۴ وكذلك إذا أخذنا الأمر وقمنا بالتعلیم على سطح 
ماع8 وقمنا بإعطاء الارتفاع فإننا نحصل على شكل من نوع 4اه ومما سبق نخلص إلى النتيجة 
التالية : 

للحصول على لامك يجب أن تكون العناصر المنتقاة إما دائرة أوع ارام" مغلق تماما أو سطوح من 
النوع ٣٥اع٥R‏ وإلا سوف ینتج سطوح ٥c٥ھ۴‏ ںہ a۲ہھام‏ فمثلا لو کان لدینا خط ٥ہ‏ اارامم مغلق 
وقمنا بعمل d٥‏ ں]»×ع له ونتج لدينا سطح ٥e‏ ه٣‏ اء 2۲" ها۴" فذلك يعني أن هناك خطأ في هذا 
م"iاراەP‏ وآنه غير مغلق تماما 

لنتذكر عندما كنا نأخذ الأمر ×80 وعند تحديد الارتفاع هناك خيار (†"iهم2)‏ وذلك لبثق ارتفاع ×80 
مسافة تعادل طول المستقيم بين النقطتين المحددتين عء١هاءOi‏ 


وهذا الخيار كان موجودا في الأمر مل ں »×۴ في الإصدارات السابقة أما في الإصدارات الحديثة فقد 
اختفی هذا الخيار ولكن نلاحظ أنه عندما نأخذ الأمر de٥‏ ں ۴×٣‏ ونقوم بالتعليم على أكثر من عنصر 
لبثقه فان البثق اليدوي يختفي ولكن يتفعل الخيار "مم2 ضمنا ولذلك نخلص إلى ما يلي : 


ملاحظة هامة ٠‏ 


في حال تم انتقاء أكثر من عنصر فان البثق اليدوي يختفي وخيار "ام2 يتفعل ضمنا 
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أي أنه في حال رأينا بثق يدوي فان خیار "مم2 يکون غير مفعلا‎ 


ولنتابع خيارات الأمر Extrude‏ 


نلخص أننا عندما نأخذ الأمر ٤×)‏ ونعلم على اکثرمن عنصر ثم ١٥ع‏ وهنا إما نعطیھ ارتفاع ثم 
Enter pî 2point ڇÎ Enter‏ 


ولكن قبل أن نعطي الارتفاع هناك 
خير : Taper angle‏ ومعناه زاوية تمييل وجه أثناء البثق 


وبأخذ الأمر ۲١‏ يطلب إعطاءط زلهية تمييل الوجوه وهذه الزاوية يجب أن تكون متناسبة مع الارتفاع 
وحدها الأقصى عندما يلتقي الوجهان المتقابلان وهنا يختفي البثق اليدوي ولدى إعطاءه الارتفاع فان البثق 
یتم بمیل معین حسب الزاوية المعطاة 


lاlلخيlر‏ : Direction‏ 
إن هذا الخيار من حيث آلية التطبيق والشروط هو نفسه في خيار dعatا7abu‏ في Meshes‏ 


أي أنه ينقصنا هنا مسار للبثق غير واقع في مستوي العنصر المبثوق 


وبأخذ الأمر 5 فان البرنامج لي اب تحديد نقطة البداية في مسار البثق تم تحديد نقطة النهاية ويجب 
أن يكون المستقيم المحدد بين نقطة البداية والنهاية في مستوي عمودي على مستوي العنصر المبثوق 


ويكون طول البثق مساويا لطول المستقيم بين النقطتين وموازي لهذا المستقيم واتجاه من النقطة الأولى 
إلى النقطة الثانية 


تطبيقات : مثال 1 


ليكن لدينا مستطيل أبعاده 800*400 ولنأخذ 0۴۴٠٥‏ منه إلى الداخل بمقدار 20 ولنقوم برفع المستطيل 
الداخلي بواسطة ١ا۲ہ‏ بمقدار 20= Move‏ 


ولنأخذ التعليمة )×۴ حيث نعطي إإمستطيل الخارجي ارتفاع (80) والداخلي ارتفاع أكثر من 
(60) وبأخذ الأمر ب6 وطرح العنصرين من بعضهما فان الشكل الناتجييشبه تصوينه أو مسبح 
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مثال 2 

لنقم برسم دائرة ولنقم بوضع المستوي ۷ × بشكل شاقولي X‏ sعءللمهله‏ له 
ولنقم برسم ٣٥‏ ااyاہ٣‏ بشکل حرف استفھام 

ويجب الانتباه هنا أننا تقصدنا أن يكون خط ء٠‏ ارام" متعامد مع الدائرة علما أن خط ٥‏ ارام" في 
مرحلة من مراحله يكون في مستوي موازي لمستوي الدائرة ولكن هذا لا يهم وهنا سنقوم بتطبيق الخيار 
الخيار : طاجم أي المسار 

وشرطه كما قلنا أي يكون بدايته عمودي على العنصر المبثوق 


واخ الاشر )»×۴ والتعليم اعليهالدائرة ثم أخذ الخيار ۴ والتعليم علل_المسار الذي هو 
مinاراەP‏ على شكل حرف استفهام ينتج لدينا الشكل المبين أعلاه 


وهنا نشترط أن یکون العنصر ٥ہ‏ اراہ٣‏ مغلق أو سطح ٣‏ ٥اع٥۸‏ کما یشترط بمسار ۲۵۸ أن يكون 
قوس بمفرده أو ٥1۸ا‏ بمفردهہ أو ne‏ iاراە۴‏ أو Spline‏ 


والشكل المبين أدناه يبين مسار البثق الذي هو عبارة عن هام5 والعنصر المبثوق عبارة عن دائرة 
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ويجب الانتباه أن يكون حجم العنصر المبثوق يتناسب مع مسار البثق فإذا كان كبيرا فان الشكل يتداخل‎ 
. مع بعضه مما يشوه الشكل النهائي بعد البثق‎ 


3D Polyline !لمر‎ 
3D Polyline 

تمهيد للاأمر : 
لو أخذنا الأمر |1 وقمنا بتفعيل +1٥‏ وبدأنا بالرسم لخطوط عشوائية في اتجاهات 7 , ۷ , × فنلاحظ 
أنه ينتج لدينا مجموعة خطوط ولكنها فراغية وهي ليست في مستوي واحد وإذا أردنا أن نحول هذه 
الخطوط الفراغية إلى خطمذارامم فليس لدينا سبيل إلى ذلك لان تعليمةقه م٥‏ لا تعمل هنا كون 
هده الخطوط ليست في مستوي واحد 
ومن هنا وجدت الحاجة لهذا الأمر الذي ينتج لنا رسم خطوط ه٠‏ اراهم فراغية حيث تصبح أنواع 
الخطوط التي نعرفها حتى الآن هي أربعة علما أن الخطوط هي خمسة 

Cirele - Arc - Rectangle ومعھا‎ از٥‎ 


Polyline 
Spline 


ineاyاPo 3D‏ أي re‏ iاراەم‏ فراغي 


وبأخذ الأمر ۴ 3 وتفعيل 0 اجه فان البرنامج يسأل في سطر الأوامر عن اختيار نقطة البداية 
وبتحديدها يسأل عن نقطة النهاية والتي نقوم بتحديدها إما باتجاه × أو ۷ أو 7 فيعود البرنامج ليسأل عن 
اختيار نقطة النهاية والتي نحددها بالاتجاه الذي نريده وهكذا..... وهذا ما يشبه أوامر رسم هما 
وبالنتيجة فإننا نحصل على خط ٥"ذارامم‏ فراغي 
مثال : 


لنقم برسم خط "ارام" فراغي م٥3‏ ولتكن لدينا ائرة في مستوي متعامد مع بداية هذا 
الخط ولنأخذ الأمر ۴ ونعلم على الدائرة ومسار البثقا الذي هو ٥م”‏ ارام" فراغي فنحصل على 
ل ك 
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تطبيقات : 
متال 1 
لنأخذ 0۸عرامم عدد أضلاعه 8 
0 ۴ عله تعين نقطتړ چ إمم له | 
ولنرسم خط مساعد فيه قطري 
ولنجعل مستوي العمل شاقولي 
ا لي الي 


ولنرسم ارام" المبين في الشكل وهو المقطع الذي نريد بتقه على المسار الذي هو ٣0عرامم‏ 
وبأخذ الأمر Ext‏ والتعلیم علی ٥ہ‏ iارامم‏ ثم لعمثم اختيار مسار البثق ٣0عرامم‏ هل فحصل 
الكل المسن وشن محرة وخلاخظ فى هذا لقال رضخا مار القن الاققى و القع تافر لی عك ما كا 
نعمل به سابقا 


يجب أن نتقصد أثناء رسم المسار أن تكون بدايته عمودية على المقطع وعندما ننقر على مسار البثق يجب 
أن يكون من نقطة عمودية على المقطع ليمسك مسار البثق 


يجب أن يكون المقطع مغلق 
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3 
پاي 
ص 
ر ي 
6 ي 2 ا ص 
ص 
ا ي کے | ت 
نے 
و 
ي 
ر 

ی “ 
ہي ص =“ 
2 ي 4 
کا 0 
ی e‏ 
ل 4“ 


مثال 2 

لنرسم الشكل المبين في الشكل والذي يمثل مسقط غرفة في احد الجدران يوجد جدار على شكل نصف 

دائرة ويتم الرسم بأخذ الأمر ام أي ٥‏ ارام" حيث نستعمل ضمن هذا الأهمر او ۸ لرسم 

خطوط وأقواس وان لم يتم معنا الرسم هكذا يمنناأن نقوم ابرسيم كل جزء على حدا وبعد ذلك وبواسطة 

الأمر P٥‏ نقوم بجعل المسقط كاملا ع ارام ٿم نقوم بوضع مستوي الرسم شاقولي لھ 
X‏ علي ليه ليه 

عمود على المسار كما هو مبين بالشكل تم نأخذ الأمر لع ونعلم على المقطع ونأخذ الأمرله. ۲۴ 

ونعلم على المسار حيث نحصل على الزخارف المبينة في الشكل والتي نضعها في سقف الغرف 


سے 
ٌ 8 ن 
e‏ ر 
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٠ ملاحظة‎ 


أحيانا وفي الملف الذي نقوم بالرسم فيه يصيبه بعض الوش نتيجة العمل عليه لفترة طويلة ولذلك إذا ما 
حصل لدينا بعض الوش يفضل فتح ملف جديد والعمل عليه 


الأمر : Revolve‏ واختصاره Rev‏ له 
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وھذا الأمر ıذکرiا‏ بlلٺمر Meshes ja Revalved‏ 
Draw, Modeling Revolve‏ کک 
وهي تعمل على توليد مقطع بشكل دائري حول محور الدوران 


إن الشروط التي يعمل بها الأمر م۷اه٠٠R‏ هي نفس الشروط التي يعمل بها الأمر d٥‏ ں٬»×ع‏ أي أن 

کون المقطع المدور إما عinاyاPo‏ مغلق تماما أو سطح Regi‏ وإلا فانه عطي سطح من نوع 
Planar surface‏ 

ويجب الانتباه أن يكون المقطع ومحور الدوران في مستوي واحد 


تطبیق أمثلة عامة ٠‏ 


لنأخذ محور دوران ولنأخذ عدة مقاطع لنقوم بتدويرها حول المحور وهي 


مستطیل - دائرة - قوس -i"eاyاه۴‏ مغلق - عا - ئ6" اا -ع"iارامم‏ مفتوح وبأخذ الأمر ۷ع8R‏ 
ع 
حيث يطلب البرنامج تحديد المقطه المطلوب تدويره ويمكن تحيد أكثر من مقطع ولذا يجب نقوم 
بتحديد جميع المقاطع السابقة تم ٠٣1٠١‏ وهنا يعطينا البرنامج عدة خيارات لمحور الدوران وهي : 


1- إما اختيار محور الدوران × أو ۷ أو 7 أي نطلب تدوير العناصر حول إحدى هذه المحاور 
2- وإما خيار Objec†‏ 0 حيث نقوم بالنقرلڪليج المستقيم الذي نريد محور للدوران 
3- وإما تعيين نقطتين حيث نقوم بالنقر على النقطة الأولى ثم الثانية ودون ۴"٣‏ 
4- وأخيرا يطلب البرنامج تحديد زاوية الدوران وباختيارها (360) تنتج معنا الأشكال التالية : 
وهنا نلاحظ أن المستطيل والدائرة وم٠‏ ارام" المغلق تعطي جسم صلب هلامك بينما ٥٣زا‏ 
Polylineg -‏ مفتوح وقوس تعطي سطوح 
Planar surface‏ 
وكذلك إذا قمنا بتدویر سطح ٥۸‏ عه فان يعطينا جسم عل ااه؟S‏ 
ويجب الانتباه انه يجب أن نقوم بجعل مستوي × , ۷ شاقولي حتى يظهر الشكل برؤية عملية 
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ويجب الانتباه إلى أن الدوران الموجب أو السالب يكون حسب قاعدة اليد اليمنى حيث يكون الاتجاه 
الموجب للمحور هو اتجاه النقطة الثانية للتعليم وهناك الخيار 1 وبأخذه يطلب البرنامج 
تحديد زاوية البداية ثم تحديد زاوية النهاية . 


مثال 1 ۰ صحن سيجارة 


لدينا الشكل المبين ونريد تدويره ليتم توليد صحن سيجارة نقوم أولا بالعمل على المستوي الشاقولي وء 
× ولنرسم الشكل ونختار النقطتين» 8 , امهور للدوران وبأخذ الأمر R۷‏ والتعلیم 
على المقطع ثم ١٠ع‏ تم اختيار النقطة الأولى ١‏ ثم إختيار النقطة 8 والزاوية 360 وبذلك يتم العمل 


مثال 2 : 
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3 D Mirror 


لشن له خا 
Modify ——3Doperation 3 D Mirror‏ چ 
إن تطبيق هذه التعليمة في 20 كان يتطلب محور للتناظر بينما في 35 فالمطلوب مستوي للتناظر 
وهو كالمرآة تماما حيث تمثل المرآة مستوي التناظر 
لنأخذ معله۷ المبين في الشكل : 


ولنأخذ مستوي للتناظر تحت السيطرة أي نقوم برسم خط نسبة إلى معل ۸/٥‏ حيث نعين النقطة 

الأولى منه بالإحداثيات النسبية نسبة إلى نقطة إلى معل ١/٠‏ ثم نرسم خط موازي لأحد أضلاع 
Wedge‏ ونعطیه سماکة ما من ٤٣٤٥9‏ م٥٣۴‏ حيٿ يکون هو مستوي التناظر 

وبأخذ الأمر والتعليم على ٥‏ عل ۷/٥‏ تم ۲٠]"ع‏ يطلب البرنامج تحديد مستوي التناظر حيث نعلم 

على ثلاثة نقاط من مستوي التناظر وهنا يسال البرنامج إذا ما كنا نريد حذف العنصر الأساسي أو 

إبقاءه فإذا كان الجواب إبقاءه وهذا الأمر افتراضي نكبس ١٠ع‏ وإذا كنا لا نريد بقاء العنصر 

الأساسي فإننا نضع ۷ ونكبس ۴"٠‏ ويعطينا البرنامج خيارات عديدة لاختيار مستوي التناظر 
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وأهمها "مم3 وهو الخيار الافتراضي والذي قمنا باستعماله في مثالنا وهذه الخيارات تشبه‎ 
Ucs إلى حد بعيد خيارات‎ 
Last : الخيار‎ 
وبأخذ هذا الخيار | فانه يعتبر آخرهستوي تناظر تم العمل عليه هو مستوي تناظر للأمر‎ 
الحالي الذي نعمل به‎ 
۷Viعس‎ : الخيار‎ 
وبأخذ هذا الأمر ۷ فان البرناملجيعتهر مستوي التناظر في مستوي النظر ويكتفي لتحديد‎ 
نقطة واحدة في مستوي النظر‎ 
Object : الخيار‎ 
وعندما نأخذ هذا الخيار 0 فان البرنامچيطلب تحديد عنصر ما ليكون مستوي تناظر‎ 
ويجب الانتباه أن هذا العنصر يجب أن يكون مستوي مثل دائرة أو مستطيل ونلاحظ أننا إذا قمنا‎ 
ی ی ا ی ر و و ق ع اکل اا فان ر ا‎ 
Rec لا يعمل والسبب أن هذا العنطر هو مستوي أسلاك وليس له مادة أما إذا أخذنا الأمر‎ 
للشكل‎ ۷1۲٣٥١ ورسمنا مستطيل عليه فنلاحظ أن البرنامج يستجيب لذلك ويأخذ‎ 
Z-axis : الخيار‎ 
7 وبأخذ الأمر 72 فان البرنامج يطلب تحديد مبدأً إحداثيات جديد ونقطة تنتمي إلى محور‎ 
الموجب ليجعل مستوي التناظر عمودي عليه‎ 
XY gyY¥Z sZx : الخيار‎ 
وبهذه الخيارات يطلب البرنامج تحديد مستوي التناظر موازي إما »2 أو ۷7 أو ×× وهذا‎ 
يتطلب تعيين نقطة ما حتى يتحدد هذا المستوي‎ 


الأمر : 3D Array‏ 
واختصاره 3 وهذا الأمر ليس يفيه واجهة كما هو في 20 
وتتحدد الأوامر على سطر الأوامر حيث يسأل البرنامج عن 

Rectangular yi Polar Array تحدید نوع‎ - 


- تحديد عدد السطور 


- تحديد عدد الأعمدة 


- عدد المناسيب 


التباعد بين الأعمدة 
التباعد بين المناسيب 
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لدينا المسقط المعماري المبين في الشكل وكذلك المقطع المبين والمطلوب إنشاء هذه الفيلا فراغيا 
فما هي الخطوات لرسم هذا المنظور 
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1- نقوم بفتح ملف جديد ونقوم بنسخ كافة المساقط على هذا الملف حتى لا يتأثر الملف الأصلي بعملنا 
ونضع جميع هذه المساقط إلى جانب بعضها كما نقوم بنسخ المقاطع الموجودة لدينا إلى جانب 
المساقط وكذلك نقوم بنسخ الواجهات إذا كانت موجودة لدينا ونضعها إلى جانب المساقط في الملف 
الجديد 

2- ولنبداً العمل بمسقط الطابق المتكرر وهنا نقوم بإطفاء كافة الطبقات ما عدا الجدران والنوافذ 
والأعمدة ونقوم بأخذ نسخة منه على جنب ثم نقوم بنسخ المقطع ووضعه فوق هذا المسقط 
ولنتأمل مخطط الفيلا نلاحظ أنها عبارة عن قاعدة بيتونية يتوسطها درج مؤلف من ثلاث درجات 
غاطسة في القاعدة البيتونية والبناء عبارة عن موزع فيه غرفتان وصالون كبير ونلاحظ إن 
المقطع عبارة عن قاعدة بيتونية والخط المقطع يمثل مسار المشربيات على الفيرندا 
وخط القطع يمر بالنافذة والباب والصالون ثم الباب ويخرج من النافذة مار بالعتبات ومقطع السقف 
متغير بارز ومائل ويتوسطه سقف منخفض لتامين الإنارة للداخل 

3- على هذه النسخة نحذف الأبواب و المقطع وخط سهم الدرج 

4- نقوم بإطفاء الأعمدة بشكل مؤقت 

5- نقوم بتجهيز عدة طبقات وبألوان مختلفة 

٠: ملاحظة‎ 


نلاحظ أن المخطط الموجود أمامنا لا يوجد به أبعاد ونؤكد هنا أننا في رسم المنظور بإمكاننا الاستغناء 
عن %80 من الأبعاد وسنرى ذلك لاحقا . 


6- نقوم برسم المستقيم المساعد إلى جانب المسقط حيث أن مبدأ العمل إنشاء مكعبات هلأاه؟ ونقلها 
عبر المستقيم المساعد على جنب حتى يتم الشكل كاملا 

7- نفتح طبقة خاصة ولنقوم برسم القاعدة البيتونية عليها حيث نفرض سماكتها "> 45 ويمكن 
قياسها من المقطع ولنقوم برسم معاعةا٤٥R‏ يمثل القاعدة وبواسطة تعليمة d٥‏ ں٣ا×۴‏ نقوم 
ببثق هذه القاعدة إلى الأعلى » 45 وبواسطة تعليمة 0٥۷٠‏ نقوم بسحب القاعدة خارجا 
عن طريق المستقيم المساعد 

8- على القاعدة البيتونية يجب تفريغ الدرج المبين بالشكل ونلاحظ انه عبارة عن ثلاث درجات 
ارتفاع الدرجة الواحدة ص» 15 وعرضها صء 40 أي إن عرض الدرجات ص» 120 


والان يجب أن نقوم برسم مقطع للدرج خارج الشكل ونلاحظ أن هذا المقطع موازي للمستوي 7 ۷ وطوله 
١ء‏ 120 وارتفاعها ص» 450 ولرسمه نقوم بنقل مستوي العمل إلى المستوي ۷2 


۷ له 4عللي ا 
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وعلى نفس الطبقة وبلون آخر نرسم المقطع المبين بالشكل وهو عبارة عن مقطع ٣١‏ ارام" يمثل مقطع 
الد 
ر 


3 
TT 


ونقوم بعمل de‏ ں ×۴ لهذا المقطع بعرض الدرج وذلك بأخذ الأمر الداخلي D‏ 
(Direction)‏ أو بقیاس عض الدرج وإعطاءه بعد (3) 


وبواسطة تعليمة ٥۷٠‏ نمسك هذا المقطع من أسفله وفي المنتصف ونقوم بوضعه على أسفل القاعدة 
البيتونية وفي المنتصف وبواسطة u‏ نقوم بطرح كتلة الدرج من القاعدةاحييف يتم رسم الدرج 
فراغيا وتسمى هذه الطريقة 

(طريقة تفريغ الدرج المناظر ) 

وسنوقف مؤقتا عملنا في الفيلا لندرس بحث الأدراج 

هناك ثلاث أنواع للأدراج 


1- طريقة تفريغ الدرج المناظر وهي الطريقة التي قمنا بتنفيذها في رسم الفيلا 
2- أدراج الميدات 


3- الدرج الحلزوني 

لرسم هذا الدرج سنقوم بفرض أبعاد افتراضية وربما غير واقعية ولكن لتسهيل العمل 
- نصف قطر الدائرة الخارجية للدرج 2.5 = R‏ 
- نصف قطر العمود الذي يرتكز عليه الدرج 0.4 R=‏ 
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عدد الدرجات 12= n‏ 

ارتفاع الدرجة 0.4 والارتفاع الكلي HSA‏ 

زاوية الدرجة 30 = 360/12 = Q‏ 

على طبقة م نرسم مسقط الدرج كدوائر خارجية نصف قطرها (2.5) وداخلية نصف قطرها 

( 0.4) وهذا المسقط يتم على Top view‏ اه 

ومن مركز الدائرة نرسم مستقيم يتقاطع مع الدائرة الخارجية بواسطة الزر الايمن + اط5 ونأخذ 

Quad rt‏ ثم نأخذ الأمر (Rotate) RO‏ الي 

30 € مركز الدائرة نختار المستقيم RO‏ 
له له ی چ 1 له 1 

حيث نحصل على مستقيم زاويته 30 عن المستقيم من مركز الدائرة أي دورنا نسخة من المستقيم الأول 
بزاوية 30 ونلاحظ إن السطح بين المستقيمين والدائرتين هو عمليا سطح الدرجة 


ونقوم بفتح طبقة جديدة 


وعلى هذا المسقط نقوم برسم مستقيمين بين الدائرتين وعلى نفس المستقيمين السابقين ثم وبأخذ الأمر 
٤‏ نرسم القوسين بين المستقيمين بالمسار 


_Dgaw Arc Start, Center , End 


حيث ٣٥٣٥۲‏ هي مركز الدائرتین 


وبأخذ الأمر م۴ نقوم بجعل االقوسين والمستقيمين الأخيرين ٠”ذاراه"‏ واحد حيث نحصل على 
مسقط للدرجة ونرسم عليها خط أبيض لنعرف أنها درجة البداية 

وعلى طبقة خاصة نرسم العمود الذي يرتكز عليه الدرج حيث نأخذ الدائرة الداخلية ونعمل إں٣†×۴‏ 
للأعلى بمقدار ارتفاع الدرج (4.8) تم نقوم بإطفاء هذه الطبقة وهنا كبداية نأخذ خطوط الكونتور قليلة 
حتى يبقى المنظر الفراغي واضح ونضعها ( 7 , 4( 


رم يل بو ارج بار اع 6 ورا عبت وا حبك نخان الاج ومركره 
مركز الدرجة وهي ١4اه"‏ وعدد الدرجات (12) وبواسطة تعليمة ٥۷٠‏ نقوم برفع الدرجات فوق 
بعضها 


ويجب الانتباه إلى وضع نقاط الإمساك فوق متيلاتها ونقوم بالانتقال بالرؤية حتى تكون النقاط واضحة 
وبذلك يكون العمل قد تم . 
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3 


ِء 


أدراج الميدات : 

على الطبقة هم والرؤية م٠٠‏ نقوم برسم عاعمه†ءم8 بأبعاد ص 300*120 وهي أبعاد ميدة الدرج 
وبواسطة 010 وفي أعلى المستطيل نرسم مستقيم في منتصف هذا المستطيل وبواسطة ٥ء0۴‏ نأخذ 
مستقیم عن يساره وعن يمینه يبعد عنه (7.5) 

نفترض عرض الدرجة » (40) وطولها حسب المعطيات السابقة ")> (142.5) ولذا نقوم برسم 
eاعRectang‏ بأبعاد (40 , 142.5) فوق مستطيل الميدة وعلى أحد الجانبين 

وبواسطة تعليمة ره۸۲۲ حيث لدينا (12) سطر وعمود واحد والتباعد o۳‏ (40) حیث یتم رسم شاحط 
ونقوم بالتعليم على كامل الدرجات وتعمل لها Mirr0۳‏ لنأخذ نساخةهللشاحط الآخر ومحوره المستقيم 
الوسطي وبأخذ تعليمة رم٠‏ نقوم بأخذ نسخة من الميدة الوسطية ونضعها في أعلى الدرجات وبأخذ 
الأمر ۴ 1 نقوم بتنظيف الشكل كما نقوم بحذف المستقيمات المساعدة حيث ينتج لدينا مسقط الدرج 
كما هو مبين في الشكل 
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نفرض ارتفاع 
الدرجة "» (15) وعلى طبقة خاصة وبواسطة de٥‏ ں]»×ع نعطي ارتفاع للشكل كاملا ص (15) 
وبواسطة تعليمة "٠۷٥‏ نقوم بتركيب الدرجات فوق بعضها ثم نأخذ نسخة من الميدة لنضعها في آخر 
الدرجات المركبة وننتقل إلى الشاحط الثاني لنعيد نفس العمل وبذلك يظهر الدرج كاملا وفراغيا 


وهنا تظهر الدرجات من أسفلها بشكل مكسر ولذا نقوم بنقل مستوي العمل إلى المستوي ۷7 ونرسم 
مinاyاPo‏ للمثلث على جانب الدرجة وبالأمر مل ں٣×ع‏ وارتفاع (42.5) نرسم الجسم المثلثي تحت 
الدرجة ثم نقوم بعمل رم٠‏ لهذه الأجسام الصلبة المثلثة تحت كل الدرجات 


ثم نأخذ الأمر Union‏ ونعلم على جميع الدرجات مع الأجسام المثلثية ليصبح الجميع عنصر واحد ونقوم 
بنفس العملية للشاحط الثاني 


ويمكن رسم الأدراج خارج مخطط الفيلا ثم وبواسطة تعليمة م۷0۷ نقوم بنقل الدرج بعد إنشاءه إلى 
مکانه . 
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نتابع الآن رسم الفيلا 


بعد أن قمنا برسم القاعدة البيتونية ثم الدرج سنقوم برسم الجدران 


نحاول تقسیم المخطط إلى فراغات تمثل الغرف حيٿ نقوم برسم Rectangle‏ لهذه الفراغات 
وذلك إما على vw‏ مه٠‏ أو فراغيا وعلى طبقة جديدة 

فمثلا بالنسبة للصالون نرسم مستطيل خارجي ومستطيل داخلي وبالنسبة للغرفتين نرسم مستطيل 
خارجي يضم الغرفتين ومستطيل داخلي لكل غرفة على حدا وبالنسبة للموزع لا حاجة له للجدران 
الخارجية على جانبي الغرف ولذا نقوم برسم مستطيل خارجي للموزع ومستطيل داخلي وبعملية 
ما ۴»i‏ نقوم برفع هذه المستطيلات بمسافة الارتفاع الطابقي الذي نأخذه من المقطع بواسطة 
تعليمة "هه٥2‏ المخفية باعتبار أننا قمنا بتعيين أكثر من عنصر وارتفاع الجدران هنا من 
القاعدة البيتونية وحتى أسفل السقف المنخفض 

ثم وبواسطة تعليمة ١٠لا‏ نقوم بتوحيد الجدران تم وبواسطة تعليمة م٠۷٥۷‏ نقوم برفع هذه 
الجدران مسافة 45٥"‏ ليصبح على سطح البلاطة ثم وبمساعدة المستقيم المساعد نسحب الجدران 
لتقع فوق البلاطة 

بعد الانتهاء من الجدران نقوم برسم النوافذ 

حيث نرسم على المستوي الطبيعي ی لهله 
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نقوم برسم ٥اع"ه]٤٥R‏ يمثل مسقط النافذة وهكذا لجميع النوافذ 
وعلى نفس الطبقة وبلون آخر نقوم بعمل d٥‏ ں٣†×۴‏ لمستطيلات النوافذ جميعها حيث نأخذ 
الارتفاع من المقطع بواسطة الأمر المخفي ا" أ0ه٥2‏ 
وبعد أن تم رسم مكعبات النوافذ نقوم برفعها مسافة (145) حيث إن ارتفاع النافذة عن الأرض 
(100) وارتفاع القاعدة البيتونية هو (45) 
وبمساعدة المستقيم المساعد نقوم بنقل كتل النوافذ إلى الجدران وسنقوم بعمل اه٣‏ طu؟ك‏ بين 
كتلة الجدران وكتل النوافذ . 
ولرسم الباب الخارجي وعلى نفس الطبقة وبلون أخر نرسم ماعرةاء٥R‏ يمثل مسقط الباب 
الخارجي وبواسطة الأمر »×۴ نرفع هذا المستطيل بارتفاع الباي الذي نأخذه من المقطع 
وبالأمر "مم٥2‏ المخفي 
ثم نقوم بسحب كتلة الباب إلى الجدران بواسطة المستقيم المساعد وبواسطة الأمر Su‏ 
نطرح كتلة الباب من كتلة الجلرارع حيث يتم فتح الباب 
نفتح طبقة جديدة لرسم عتبات النوافذ باعتبار أنها كتلة مضافة وغير مفرغة ونقوم برسم 

eاRectang‏ يمثل مسقط هذه العتبات 
وبواسطة تعليمة × والأمر المخفيه "هه٥2‏ نرفع هذه العتبات بمقدار سماكتها على 


المقطع 


ثم وبواسطة تعليمة |۷0٠٠‏ نرفع هذه العتبات بمقدار (135) حيث أن سماكة العتبة (10) 
وارتفاعها عن القاعدة (90) تم نقوم بعمل رمه لهذه العتبات ولنرسم نسخة عنها في أعلى 
النافذة بارتفاع بمقدار ارتفاع النافذة مضاف إليها سماكة العتبة أي 120+100 تم وبمساعدة 
المستقيم المساعد نقوم بسحب العتبات إلى الجدران حيث تستقر هذه العتبات في أماكنها . 
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بعد أن قمنا برسم القاعدة البيتونية والجدران والنوافذ والأبواب كما في الشكل أعلاه 


رسح باب الصالون المزخرف : 


اعتدنا سابقا في رسم الأبواب والنوافذ أن نقوم برسم ماع ة†ء٥R‏ يمثل مسقط الباب أو النافذة ثم بتعليمة 
»۴ نقوم برفعه شاقوليا بارتفاع الباب أما بالنسبة لباب الصالون المزخرف فإننا سنأخذ 
اعم Recta‏ يمثل مسقط الباب الجانبي أي الموازي للمستوي 7 ۷ 


ولذا نقوم بجعل مستوي العمل هو المستوي 7 ۷ 


۷ له zs‏ لله له 


وسنقوم بتوليد هذا الباب جانبيا حيث ارتفاع الباب (220) وعرضه (300) 


ولذا نقوم برسم اعم ه†ء٠R‏ يمثل مسقط الباب الجانبي حيث نأخذ الأمر R٤‏ ونقطة الإداية حيث 
نعلم على طرف الباب ونقطة النهاية (220,300-@) 
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ولنقوم فوق هذا المستطيل برسم الزخارف التي نريدها وهنا سنرسم قوس وسطي كبير متوسط ترتفع‎ 
ذروته عن الباب (40) وعرضه (150) وقوسین جانبین ارتفاع ذروته (20) وعرضه (75) ثم نقوم‎ 
اارامم للشکل کاملا‎ ٣٥ برسم‎ 


وبواسطة تعليمة ×۴ بمقدار (ل20 تم نقوم برفعه (45) ونقله إلى الشكل عن طريق المستقيم 
المساعد ثم بالأمر ب6 نقوم بفتح هذا الباب ا 


TT 


نفتح الطبقة 0 والرؤية vw‏ م٠٣‏ والأمر > وانأخه لون مأخر ونرسم مقطع السقف 
علی شکل ٥ہااراoم٥"‏ مغلق 


ولتوليد أو بثق هذا المقطع هناك طريقتان : 
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a‏ ي 


آ_آ 
LU |‏ | 


1 الطريقة الأولى : طريقة البلوك 
وهي أن نقوم بعمل هذا المقطع بلوكة 8 اه 


حيث نختار نقطة الإنزال طرف هذا المقطع والوحدات |٠٠١‏ أل ونقوم بتسميتة وفي حال قمنا بإنزاله 
وظهر المقطع صغيرا (حالة الوش ) فإننا نستعين بالتعليمة الخفية 0 = واامuںوم|¡‏ حيث ينزل البلوك 
بوضع طبيعي 


الآن نعود إلى الرؤية 5۷ وبما أن مقطع السقف موازي للمستوي 7× 
ولذا نقوم بالعمل على المستوي ×Z‏ 

qe od xX‏ ا 
ونقوم بتنزيل المقطع بالأمر ۱ له 


وإذا حاولنا أن نقوم بعملية عه0ں†»ع للمقطع نلاحظ أنه لايستجيب والسبب كونه بلوكة ولذا نقوم 


. » 


بتفجير هذا المقطع حتی يتحول إلى شكل عہااراهم 


على نفس طبقة الجدران وبنفس اللون نقوم بعملية 0٠‏ ں٣]×ع‏ للمقطع ويتحدد طول البثق إما على طول 
البناء أو نزيده بمقدار طول المظلة أمام البناء وتجاوزا سنعمل له بثق بمقدار طول البناء والبالغ (10) أو 
ناخ الخبار Ext D‏ له له 
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ونقوم بالنقر على نقطة بداية السقف ونقطة نهايته حيث يكون السقف جاهز لدينا‎ 


2 


2- الطريقة الثانية : 
بعد رسم المقطع نقوم بسحبه على جنب ونستعمل التعليمة ٥ة]ه۲‏ 30 بعد وضع المقطع شاقوليا 
ولذا يجب تدويره حول × بزاوية (90) ثم نتابع Ext‏ 
وبعد أن تم انجاز السقف بإحدى هلطريقتين نقوم بواسطة الأمر "٠۷١‏ بنقل السقف إلى مكانه 
وذلك بإمساكه بنقطة جانب المدخل ونضعها على زاوية الغرفة جانب المدخل وبإزاحة إلى الجانب 
بمقدار (20) يكون السقف قد توضع مکانه 
وهنا تظهر فتحتات متلثيتات في السقف من الواجهة ومن الخلف 
ولذا نقوم بنقل مستوي العمل إلى مستوي الفتحة المثلثة 
XK‏ ئملها ال هنرسم اعهاارام۲ حولها 
وبالأمر ۴×1 نعطي سماحق204) وهي عرض الجدار ثم بالأمر 30۷01۲۲0۲ نقوم بنسخ 
اة المشتة إلى الحاف الأخر 
 3DMirree _ ةعطÙÛتll aJ a3 Points No‏ > 
وأفضل ثلاث نقط هي نقط الدر ج في المنتصف حيث تشكل مستوي التناظر وبشكل سهل 
ثم نقوم بالأمر رمه بعمل نسخ لهاتين القطعتين المتلثيتين لوضع اثنين على الواجهة الخلفية 
وواحدة على الجدار بين الغرفتين 
وبالأمر ا٣ل‏ نقوم بتو حلد سقف مع القطع الأربعة على الواجهة الأمامية والخلفية ثم نقوم 
بتوحيد الجدار الوسطي مع القطعة فوقه 
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على نفس طبقة السقف وبلون آخر نقوم برسم عاعهةاء٥R‏ على طول السقف وبعمل اعء]Off‏ 
لهذا المستطيل بمقدار (25) بعد أن نقوم بقلب مستوي العمل Ucs Y‏ 

وبفرض أن النافذة التي نريد فتحها (30070) فيكوين لدينا ثلاث نوافذ محيطها من كل الجهات 
)70( 

نقوم بتفجير المستطيل الخارجي وعمل 1ءء]0۴f‏ من الجانبين بمقدار (325) وعلى المستقيمين 
الوسطيين الناتجين نعمل اعء؟0f‏ بمقدار (25) ثم نقوم بعمل ءاعمه†ءمR‏ للنوافذ الثلاث التي 
توضحت حدودها وبعمل ٤×‏ للنوافذ الثلاث بمقدار (20) تم بعملية 30/1۲٣0۲‏ اننقل هذه 
النوافذ إلى الجهة المقابلة حيث أن مستوي التناظر هو منتصف الدرجات الثلاث ثم نقوم بعملية 


. 


أن بين السقف والنوافذ الست وبذلك يكون العمل قد انتهى بالنسبة لفتح نوافذ السقف 


رسم المشربيات : 

نعود إلى الطبقة م واللون مرها 8y‏ والرؤية مه٣‏ 

1- نقوم بأخذ نسخة من المشربية بواسطة ۷م٥٤‏ على جنب 

2- نقوم بحذف التهشير 

4- نرسم ١٣ا‏ من منتصف المشربية لأنه يلزمنا مقطع المشربية وليس مسقطها ونحذف نصف 
المشربية ونبقي على نصق واحد 

5- نعود لعمل 1٠١‏ داخل النصف المتبقي ونحافظ فقط على المحيط الخارجي أي نفرغ هذا 
النصف 

6- نقوم بتحويل نصف المشربية إلى عمذارام" ۴ وهنا نحتاج إلى إيقاف هذه المشربية 
لوضعها في الشكل الفراغي لدينا ولهذه العملية طريقتان كما وجدنا في السقف 


الطريقة الاولى : 


نقوم بصنع بلوكة من مقطع هذا المشربية ونقوم بجعل مستوي العمل شاقوليا ونعود لأخذ لقطة منظورية 
ثم نقوم بتنزیلها ونفجر ها لتتحول إلى عہiارامم‏ 


الطريقة الثانية : 


أو نقوم بالأمر ها8 30 نقوم بتدوير الشكل حول المحور × ولنستعمل هنا الطريقة الثانية حيث نأخذ 
اللقطة المنظورية ۷© 
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38Rهل حول ×ه أااإەم seةط نلم الشكل‎ 0 


وبواسطة الأمر ٠۷إ۷0٠٠۴R‏ نحول الشكل إلى مشربية 
0 محول الدوران م نختار العنصرله ۷ع ا 
وهنا يجب أن نقوم بزيادة عدد خطوط الكونتور حتى يظهر الشكل واضح 


ثم نقوم برسم مسار المشربيات الموجود على المسقط بخط ع٠أارام"‏ تم نقوم برفعه بواسطة ع۷0۷ 
مسافة (45) وبواسطة ه٠۷٥"‏ وعن طريق المستقيم المساعد نقوم بنقله إلى الشكل الفراغي حيث يتركز 
على سطح القاعدة البيتونية وسنقوم بتحويل المشربية التي لدينا إلى بلوكة ويجب الانتباه إلى أنه قبل 
تحويل المشربية إلى بلوكة أن يكون مستوي العمل هو الرئيسي لان المشربية في الطبيعة موازية للمحور 
7 ونأخذ نقطة الإنزال مركز البلوكة السفلي وبعد أن نقوم بتحويل المشربية إلى بلوكة ونحن في المستوي 
الرئيسي نحاول توزيع هذه المشربية على المسار ولذلك هناك عدة طرق 


فمثلا بإمكاننا تعيين مسافات على المسار وزرع البلوكات كل واحدة على حدا ولكن أفضل طريقة لذلك 
هي بواسطة الأمر عasuم~‏ 


م j DW Point‏ وبالمسپار_ 


۷Y 0‏ للممم البلوقه لهه نعم الملاني جعN١ er‏ 


حيث عدد التقسيمات التي نريدها (90) فيقوم البرنامج بتوزيع هذه المشربيات على المسار بتباعد (90) 

ن الواحدة والأخرئى 

ونلاحظ أنه في أول المسار لا يقوم بتنزيل البلوكة ولذلك فإننا نقوم بوضع بلوكة بأنفسنا بعد أن نحضرها 

من | أو ننسخها من إحدى البلوكات ونزرعهاافي هول المسار 

كما أننا وعن طريق ٥۷٠‏ يمكن تعديل توزيع بعض البلوكات كأن نضع بلوكة مركزة في الزاوية إذا 

كانت منزاحة قليلا عنها 

وبالمختصر قام البرنامج بتوزيع البلوكات حسب معطياته وعدل أنت ما شئت في هذا التوزيع 

وأخيرا نرید تر کیب طبات حجرية فوق المشربيات ونلاحظ أن مسار هذه الطبات هو نفسه مسار 

المشربيات ولذلك وبواسطة الأمر ٥٠٥‏ نقوم برفع مسار المشربيات إلى أعلى الطبات وبدقة ويفضل 

إمساكه في إحدى الزوايا ووضعه على مركز المشربية العلوي 

ويتلخص وضع الطبات بأن نقوم بإنشاء مقطع ما حسب طلبنا على أول المسار العلوي ونقوم بنقل مستوي 

العمل إلى المستوي XZ‏ الذي هو عمودي على هذا الخط تم نعمل له Extrude‏ حيث يتم العمل 
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ولتسهيل عملنا هنا نأخذ الرؤية م٠٠ ومن المقطع الأساسي للفيلا نأخذ نسخة من المشربية على جنب‎ 
حيث نحذف التهشير ونأخذ فقط الطبة العلوية لنعتبرها مقطع للطبة فوق المشربيات ولذا نقوم بعمل‎ 
لهذه الطبة بواسطة الأمر‎ ۴داyاinم‎ 


Pe‏ ل4 


وبواسطة الأمر 3DRotate‏ نقوم بتدویر هذا المقطع حول المحور × ليصبح موازي للمحور 
7وبزاوية ( 90 ) بالمسار 


0 حول مه اinمم+مsوط‏ ج نعلم الشكل له 38 ال 


وبواسطة الأمر م١۷٥‏ نسحب هذا المقطع لنضعه في أول المسار حيث نمسكه من منتصفه السفلي 
ونضعه . 


وليصبح شكل الفيلا الفراغي كما نشاهده في الشكل 
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نتابع بعض أوامر 30 
الأمر : Interference checking‏ 


> Modify 3D Operations وهو من‎ 


لنقوم برسم ×80 بأبعاد ( 200,100,125@ ) على طبقة خاصة وبلون معين وعلى طبقة أخرى 
وبلون أخر نرسم اسطوانة مركزها إحدى زوايا متوازي المستطيلات وارتفاعها نفس ارتفاع متوازي 
المستطيلات . 

ثم نقف على طبقة ثالثة وبلون مختلف 


وهذا الأمر يفيدنا في التشييك على كتلة التقاطع أوتشكيل كتلة صلبة تمثل كتلة التقاطع وهي في مثالنا هنا 
بين مقرازي المسفطبلات والاسترانة 
وبأخذ الأمر والتعليم على الاسطوانة ثم ۲٥ع‏ والتعليم على متوازي المستطیلات ثم ۴٥۲‏ ولا فرق 
في أيهما نبدأ حيث يظهر لنا في الشكل الفرق بين الكتلتين إضافة إلى مربع للحوار أو نافذة حوار وفيها 
إذا نقرنا على 

فوا . خت رك الکن کل خالا 

Next‏ حيث الشكل مع كتلة التقاطع 

7000 لتكبير أو تصغير الشكل 

Pan‏ لتحريك الشكل في أي اتجاه 

لتدویر الشکل 


Delete Interference objects created on close 
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lJ Interference Checking 


Lomparng i object aganst : cbjzc:, 
lntetfetirg 2berks 
Firs sek: 


Secend ssk 


Tnrerfering pairs Fn ind: 


وفي حال عدم تفعيل هذا الخيار والنقر على م‰٠|‏ فان البرنامج يبقى على الأشكال الأصلية إضافة إلى 
كتلة التقاطع على عكس الأمر مء |٥‏ 


الذي يلغي العناصر الأصلية ويبقي على كتلة التقاطع فقط 


Thicken : الأمر‎ 
,۽‎ Modify __39 Operations Thicken 


ويفيدنا هذا الأمر في تحويل سطوح ۴2٥٥‏ اء 22ا۴ حصرا إلى سطوح من نوع كل أاهك أي أجسام 
1 


فمتلا إذا كان لدينا سطح من نوع ٥٥۴2ء‏ 2۲ ها۴ وقمنا بأخذ الأمر والتعليم على السطح المذكور 
حيث يطلب البرنامج إعطاء الشكل ارتفاع معين وبإعطاء الارتفاع فان نحصل على جسم من نوع Solid‏ 
وھذا ما نرol Properties ja‏ 


Convert to Solid : لمر‎ 
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—_, Modify __39 Operations Convert to Solid 


ويقوم هذا الأمر بتحويل الأشكال النظامية المؤلفة من أسلاك إلى أجسام صلبة 

فمثلا إذا کان لدینا ماعا 0 ماعم Rect‏ وقمنا بإعطاءه سماكة من ٥اا‏ مم ه٣۴‏ وبأخذ الأمر 
والتعليم على هذه الأشكال فان البرنامج يقوم بتحويلها إلى أجسام صلبة 

ولكن علة هذا الأمر أنه لا يتعامل إلا مع الأشكال النظامية فإذا كان لدينا أي شكل غير نظامي متلا 
مinاyرادP‏ مغلق غير نظامي وأعطيناه سماكة من ء۲٥‏ مه۳ وبأخذ الأمر والتعليم على هذه 


الأشكال فان البرنامج يقول في سطر الأوامر أنه لا يستطيع تحويل هذا المنحني المفتوح إلى جسم صلب 
ونتساءل أين الفتح في هذا المنحني 


Convert to Surface : لمر‎ 


وهذا الأمر يقوم بتحويل الأشكال المكونة من أسلاك إلى سطوح ١٥۴2ا‏ ں؟ ۴|٣2۲‏ سواء أكانت نظامية 
أو غير نظامية فإذا كان لدينا ماعمة†ء٥۸R‏ مثلا وأعطيناه سماكة من ءع اام مه۴ وبأخذ الأمر 
والتعليم على هذه الأسلاك فان البرنامج يقوم بتحويلها إلى سطوح من نوع Planar Surface‏ 


Extract Edges : الأمر‎ 

ويفيد هذا الأمر في رسم خطوط تمثل حواف لإ أاه؟ على طبقة خاصة نقوم برسم ×80 بأبعاد ( ) 
0,1,5 @وعلى أحد الوجوه وبعد أن نجعل مستوي العمل موازي لهذا الوجه نرسم اسطوانة 
بعرض المتوازي وبقطر(20) وبلون آخر 

ثم وعلى الوجه الطولاني نقوم بنقل مستوي العمل إليه ونرسم اسطوانة على طول المتوازي وبقطر (20 


| وجلو آخر و بأد الأو و الا على الكل قان ارامح رمن حراف القاشح بين مترازة 
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خطوات رسم منظور کامل : 
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1- نقوم بفتح ملف جديد وننسخ عليه كافة المساقط والمقاطع والأدراج 

2- نأخذ طابق متكرر ونقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا طبقات الجدران والنوافذ والأعمدة والدرج 
ونأخذ نسخة منه 

3- وعلى هذه النسخة نقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا طبقة الأعمدة حيث تظهر لدينا الأعمدة على شكل 
مستطيلات ءاعه†ء٥R‏ وبآخذ الأمر × نقوم بعملية بثق للأعمدة إلى ما تحط اليلاطة 

4- بعد أن قمنا بإنشاء الأعمدة نقوم بإطفاء طبقة الأعمدة وإبقاء الجدران والنوافذ والدرج مضاءة 
ولنفرض أن لدينا بناء سكني مؤلف من أربع شقق كما هو موضح في الشكل التالي وكل شقة فيها 
فيرندا وطبعا داخل الشقة هناك جدران للغرف والتواليت والحمام 


طريقة الرسم : 


نقوم برسم ١٣اراهم‏ مغلق محيطي يمثل الجدران الفعلية للمبنى من الخارج(انظر إلى الخط 
المقطع في الشكل )ونلاحظ أن بيت الدرج يصبح خارج الخط 


وكذلك الفيرندات تصبح خارج الخط كما نرى في الشكل ونلاحظ هنا أن هذا Polyline‏ المحيطي قد 
أغلق باب الفيرندات من الخارج كما أنه أغلق أبواب الشقق من جهة بيت الدرج ومن الداخل نقوم بإغلاق 
أبواب الفيرندات وكذلك نقوم بإغلاق أبواب الشقق الخارجية 


ونلاحظ أننا لا نتدخل بالتوزيع الداخلي ضمن الشقق إطلاقا وهنا نأخذ الأمر 
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Draw Boundary 
حيث نقوم بالنقر في وسط كل شقة من الشقق الأربعة تم ٠ع وبذلك يتشكل لدينا عم ارام" لكل شقة‎ 
ارام" مغلق أربعة منها تمثل الشقق والخامس‎ ٠٠ من الشقق الأربعة وبالنتيجة يصبح لدينا خمسة خطوط‎ 

يمتل المحيط الخارجي للمبنى 

وبأخذ الأمر Ext‏ لخطو ط۸ زاyامP‏ الخمسة Polyline jl‏ الخامس يشكل كتلة المبنى 

كاملة أما خطوط ٥‏ ارام" الأربعة فإنها تشكل كتل صلبة تمثل الفراغ في الشقق 

وبأخذ الأمر 1ء2٣‏ طك وطرح كتلة فراغ الشقق من الكتلة الخارجية للمبنى يظهر لدينا الشكل والجدران 

مقطعة فيه وجاهزة 

وبعد ذلك يمكن وضع الدرج الذي أنشأناه خارجا في مكانه كما يمكن إنشاء جدار أمام الدرج يمثل واجهة 

الدرج ويمكن فتح نوافذ فيه 

كما يمكن إنشاء البلاطة البيتونية والتي هي عبارة عن ماع" ة†ء٥R‏ يمثل محيط البلاطة مع عملية )×۴ 
بسماكة البلاطة وبعملية ۷٠‏ يملكن وضعها مكانها 


أما بالنسبة للفيرندات وعلى المسقط الأفقي نرسم حول تصوينة الفيرندا مinاyادP‏ مغلق وهو عبارة عن 


حرف | وبعملية )×۴ نقوم برفعه بارتفاع تصوينة الفيرندا أيهحوالي (80) ثم نقوم بالأمر أل 
بتوحيد تصوينة الفيرندات الأربعة مع المبنى وبذلك يتم رسم الطابق إلمتكرر 


كما يمكن فتح أبواب الفيرندات والنوافذ بالطريقة التي تعلمناها سابقا 
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وأخيرا نعلم على الشكل كاملا لنأخذ نسخ منه بقدر عدد الطوابق ونركبها فوق بعضها عن طريق رسم‎ 
: مستقیم مساعد انظر الشكل المبين‎ 


يتم رفع الطوابق فوق بعضها بأخذ الأمر رمه والتعليم على كامل الشكل ثم ننقر على النقطة 1 من 
المستقيم المساعد تم 2 ثم 3 ثم 4 ثم 5 حيث أن المستقيم مقسوم إلى تقسيمات تساوي الارتفاع الطابقي 
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: لدينا مسقط الفيلا المبين بالشكل‎ 


س 


1- على طبقة خاصة وبلون خاص نقوم برسم خط ع١‏ ارام" محيطي لمسقط الفيلا حيث نترك 
الفيرندا خارجا وكذلك نترك بيت الدرج خارجا وهذا الخط يغلق أبواب الفيرندا والشقة من الخارج 

2- تم نقوم بعمل 2۲۷ل" ه8 لحجم الفراغ ضمن حيز الفراغ في داخل الفيلا 0٥‏ وننقر داخل 
الشقة وطبعا إذا كان هناكهأكثر من شقة فإننا ننقر على كل واحدة على حدا 

3- ثم نقوم بعمل عل ں]×٤‏ لع ارام" المحيط الخارجي مع البواندري الداخلي بمسافة الارتفاع 
الطابقي وبعملية بك نقوم بطرح كتلة البواندري الذي يمثل فرلاخ#لشقة من الكتلة الخارجية 
وبذلك يتم رسم الجدران فراغيا 

4- لرسم باب الفيرندا وباب الفيلا الخارجي نقوم برسم ءاعة†ء٠مR‏ على المسقط الأفقي يمثل مسقط 
الأبواب ونقوم برفعها بالأمر ۴×1 ثم طرحها من كتلة الجدران كما علمنا سابقل_ه 

5- نلاحظ أن الأبواب الداخلية تحتاج إلى عتبات ولذلك وعلى مسقط الأبواب نقوم برسم عاع R2‏ 
يمثل مسقط الباب ثم وبواسطة الأمر ا×آنقوم بعملية البثق بمقدار (100) وها الوقم ا 
من طرح الارتقاع الطابقي وهر (820) من اراح الباب (220) 
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وبعد ذلك نقوم برفع هذه العتبات بالأمر ه۷٥۷‏ بمقدار (220) وبالأمر ز٣ا‏ نقوم بتوحید 
هذه الثبات مع الجدر ازل 
ثم نقوم بفتح النوافذ كما قمنا بفتحها سابقا حيث نقوم بعمل ماع ه٤٠۸‏ لمسقط النوافذ وبالأمر 
)»×۴ نقوم ببثق هذه النوافذ ثم بالأمر ابا نقوم بطرحها من الجدران وبالنسبة للعلباتهنقوم 
نات امن نات الراك اة اة 

6- بالنسبة لبلاطة الأرضية ونفرضها (30) وهي طبعا فوق الصبة البيتونية والتي سماكتها (45) كما 
رأينا. بالنسبة لرسم هذه البلاطة فإننا نقوم برسمع”زاراه۴ لمحيط المبنى باستثناء بيت الدرج 
ونعمل له ٤×)‏ بسماكة (30) ويجب الانتباه هنا لرفع المبنى فوق هذه البلااطةهأو وضع هذه 
البلاطة تحت المبنى 

7- لرسم تصوينة الفرندا نقوم برسم ماع هاءR6‏ على مسقط هذه التصوينة شريطة أن يكون مغلق 
وبالأمر ×۴ نقوم برفع هذه التصوينة (80) أو أإهوه مثلا ثم نقلها إلى مكانها . 

8- كيف نرسم ملابن الألمنيوم 

نقوم بإطفاء طبقة عتبات النوافذ ونقوم بالوقوف على إحدى الطبقات 

نقوم برسم ٥اعمهاء R٥‏ على محيط النافذة 

نقوم بنقل مستوي العمل إلى مستوي النافذة الجانبي X‏ ءل لهھ له 

نقوم بواسطة 0۲۲٣٥١‏ برسم مقطع لملبن الألمنيوم ثم نأخذ الأمر ×۴ ونعلم على هذا المطع ثم 

نأخذ الأمر ۴P‏ ونعلم على ١١‏ ارام" الذي يمثل محيطاالنافةة وبذلك يتم رسم الملبن 

وبواسطة ه۷٥۷‏ يتم نقل الملبن إلى الوجه الداخلي للنافذة . 


بالنسبة لرسم نوافذ الألمنيوم : 


نقوم بجعل مستوي العمل في مستوي النافذة وعلى محيط هذه النافذة نرسم ماع ة†ءهR‏ وبالأمر 
خ0fseنقوم‏ برسم ماع" هtعمR‏ اخر داخله یبعد عنه 0) (5) وبالأمر ×۴ نقوم ببثق هذین 
المستطيلين إلى الداخل بمقدار "٠ء‏ (10ووالأمر ا نقوم بطرح الكتلتين من بعضهما ويكون 
الشكل الناتج هو ملبن الألمنيومه له 


وعلى نفس مستوي العمل أي الموازي لوجه النافذة نقوم برسم ماعمةاءR6‏ من زاوية الملبن الذي 

أنشأناه الداخلية وحتى منتصف الملبن ويفضل أن يتم الرسم في كل مرحلة بلون خاص للتمييز ثم نقوم 

بعمل ع0۴۴ إلى الداخل بمقدار سء "> (5) وبالأمر )»×۴ نقوم ببثق هذين المستطيلين إلى 

الداخل بمقدار ص (5) ثم وبالأمر ١ك‏ نطرح الكتلتين من بعضهما وبذلك تتشكل لدينا أحد درفتي 
اح 
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نافذة الألمنيوم وبالنسبة للدرفة الثانية فإننا وبالأمر رمه) نأخذ نسخة من هذه الدرفة ونضعها في الجهة 
الأخرى الداخلية للملبن بحيث يمكن فتح الدرفتين كل واحدة بمفردها 
ونلاحظ أنه تم رسم ملبن الألمنيوم والدرفات على الوجه الخارجي للجدار بينما هو في الواقع يكون 
موجودا على الوجه الداخلي للجدار ولذا فإننا نقوم بالتعليم على الملبن و الدرفتين وبواسطة الأمر م0۷“ 

ننقلهما إلى الوجه الداخلي للجدار وعلى طبقة جديدة نقوم برسم اعم ةء ۸٠‏ على وجه درفة الألمنيوم 
وهو يمثل البللور للدرفة بعد نقل مستوي العمل إلى وجه النافذة وبأخذ الأمر 1 حيث تفتح نافذة 
التهشير ونأخذ الخيار "الها ونلغي الخيار ٣‏ "ه٤‏ وذأخذ زاوية (45) له 
وبالأمر وم٥٤‏ يمكن أخذ نسخة من النافذة كاملة وتوزيعها على النوافذ ذات المستويات الموازية لهذه 
النافذة 
أما بالنسبة للنوافذ ذات المستوي المتعامد مع مستوي هذه النافذة فيمكن ذلك بان نجعل مستوي العمل هو 
الأساسي ويمكن بأخذ الأمر مه٥35‏ تدوير نسخة من النافذة كاملة (90) ثم أخذ نسخ للنوافذ 
المتعامدة مع هذه اأنافذة 
وأخيرا بأخذ الأمر 8 فاننا نختار لArray‏ , Rectang|‏ بعدد أ عمدة (1( وستة صفوف إذا كنا 
نريد رفع ستة طوابق والتباعد بين الصفوف هو الارتفاع الطابقي 


ثم نقوم بالتعليم على كتلة الطابق كاملة ثم )0 


وبالأمر رمه نأخذ نسخة من إحدى البلاطات لنضعها في الأعلى حيث تشكل سطح البناء ولإنشاء 
تصوينة السطح نقوم برسم خط ع”اراه۴ حول الطابق ومنه وبالأمر†ءء؟0۴ نأخذ ه٠‏ ارام" موازي 
ويبعد عنه مسافة عرض الجدار ص» (20) وبالأمر 1× للخطين نقوم ببثق بمقدار ارتفاع التصوينة 
على المحور 7 باعتبار أننا نعمل على اهمستوي الأساسي ثم وبعملية ا5 نقوم بطرح الكتلتين من 
بعضهما حيث يتم إنشاء جدار التصوينة تم وبالأمر ٠٠۷٠‏ نقوم برفع هذا الجهار لوضعه على السطح 
وفي مكانه أما بالنسبة للدرج يتم إنشاءه خارج المبنى بشكل منفرد ثم وبالأمر ۷0٥۷٠‏ يتم نقله إلى مكانه 


DD ر‎ 5 
. 0. 


بالنسبة لمشروع الفيلا الذي انشاناه سابقا ونريد أن نقوم باكساء الواجهة بالحجر بواسطة التهشير وباعتبار 
أننا نريد اكساء الواجهة الأمامية بالحجر عن طريق التهشير وباعتبار أن التهشير هو 20 لذا فلابد من أن 
نقوم بنقل مستوي العمل إلى مستوي الواجهة الأمامية 


ومن اجل وضوح الروؤية نأخذ الأمر م۷ واختيار الزااويةه (240) ثم نأخذ الأمر H‏ ونختار 
عليه تهشير الحجر ولكن عندماهنأخذ الخيار ”امم )ءز۴ ونقوم بالنقر على الواجهة فان التهشير لا 
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يصل إلى حروف الواجهة لأنه يقف عند خط الجدار الوهمي المتعامد مع الواجهة ولذلك فإننا نقوم برسم‎ 
حول الواجهة واعه†ءمR حول النافذة وبأخذ الخيار †ءعزطه †ءء ام6 نقوم بالتعليم على‎ Rectangاe‎ 
المستطبلين ثم )0 لتظهر بعد ذلك الواجهة مهشرة بالحجر كاملة‎ 


وأا رفا شير ست الفيلا لمال بالقرمة فقا بالل تقزم بقل توي الل إلى مستري الف ت 


قوم برسم Rectangle‏ على كامل مساحة السقف وبأخذ الأمر H‏ وانتقاء نوع التهشير القرميدي 
وزاويته بالخيار †ءعزطه اء هإمه نقوم بانتقاء المستطيل المرسوم وبالنقر على )0 يكون السطح قد تم 
تهشیره بالقرمید . 


الأمر : ١عأل۸‏ ومعناه محاذاة 
Modify 3% operations Align‏ چ 
اختصاره Al‏ ا 


وهو عبارة عن انطباق وجه على وجه والوجه هو عبارة عن مستوي وبالتالي فان البرنامج يطلب تحديد 
مستوي أول من العنصر الأول وتحديد مستوي ثاني من العنصر الثاني ليقوم البرنامج بهذا الأمر 
بانطباقهما فوق بعض وباعتبار أن تحديد المستوي يتم بثلاث نقاط فان البرنامج يطلب تحديد ثلاث نقط 
من المستوي الأول والتي يسميها المصدر هه وثلاث نقط من المستوي الثاني والتي يسميها نهاية 
stint‏ والنقطة الأولى هي "٠۷٠٥‏ أي لتحريك العنصر وانطباقها على العنصر الثاني وذلك من 
خلال التحام النقطتين الأولى من المصدر والأولى من النهاية أما النقطتين الثانية والثالثة فهي لتحديد 
المستوي والجهة 
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80× ولتطبيق ذلك نأخذ ×8 مع ء عل ونريد تطبيق أحد وجوه معل م۷ على أحد وجوه‎ 


وبأخذ الأمر |۸ فان البرنامج ياطلبه تحديد العنصر المصدر ولنفرض أنه مع ١/٠‏ وبالتعليم عليه 
والكبس "٠١‏ فان البرنامج يطلب تحديد نقطة المصدر الأولى من سطح الم ع١٥۷‏ المراد تطبيقه ثم 
يطلب تحديد نقطة النهاية الأولى من سطح ×80 ثم يطلب تحديد النقطة الثانية من المصدر معل ۸/٥‏ ثم 
النقطة الثانية من النهاية ×8 تم النقطة التالثة من سطح Wedge‏ تم النقطة الثالثة من سطح النهاية 
وبذلك يتم انطباق السطحان على بعضهما 


تطبیق على الأمر Align‏ 
لنفرض لدینا بلوکة على شکل سریر نوم ونرید تکبیر عرض السریر بعرض المستقیم 8 ۸ 


يمكن إجراء هذه العملية كما رأينا سابقا بالمسار 
نقر 8 نقر ط,ھ :1 نقر 14۾ تعليم السرير لي ؟ له 
ولكن تعليمة ۸ا۸ توفر لنا هذه العملية بالمسار 

۷ € ننفرمBع‏ لشقرهط جننقر ۸ ج ننقر وجنعلم السرير الي E‏ 


حيث يتم تكبير السرير بنسبة طة/۸8 من الجهتين ونعلم أنه إذا كنا نريد تكبير السرير من جهة واحدة 
فان ذلك ممكن عندما نحوله إلى بلوكة وبالأمر | يمكن كما رأينا سابقا اختيار المقياس «اهعكي إما 
X‏ أي الطول أو ۷ أي العرض 


مثال آخر : 
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لدينا المستقيمان المبينان بالشكل والدائرة ونريد أن نضع الدائرة بين المستقيمين بحيث تلامس رأسا‎ 
ّ Al المستقيمين ويتم ذلك بأخذ الأمر‎ 


۷ ننقر 8 المقابللقra4†2 ua‏ ننقر ۸ ra211‏ سه تعلیمولدائرة |۸ له له 


فتصبح الدائرة مماسه للنقطتين A,B‏ 


3DaAlign : الأمر‎ 


نقوم برسم عاع" هم8 بأبعاد (300 , 400@) ومنه نأخذ ءء0۴۴ للداخل بمقدار (20) ونعمل لها 
٤×)‏ بلونين مختلفين للأول بمقدار (320إوالقاني بمقدار (300) وبواسطة الأمر بك نطرح 
الكتلتين من بعضهما ليتشكل لدينا غرفة أو صندوق فارغ نهوم بفتح باب لهذه الغرفة برسم هاع R٤2‏ 
ثم بعملية ما" »ع نرفعه بمقدار (2) تم نطرحه من جسم الغرفة حيث تنتج لدينا فتحة باب 
وعلى المستوي الأساسي للعمل نقوم برسم ءاعمه†ءم8 بأبعاد الباب الذي أنشأناه ( 220, 100@ ) 
وبأخذ الأمر ما30۸4 فإننا وحسب طلب البرنامج في سطر الأوامر نقوم بالتعليم على هذا 
Rectangle‏ تم Enter‏ تم نختار نقطة الأساس تم النقطة الثانية من ماع ة†ء٥۴‏ المذكور ولتكن 
هاتان النقطتان هما الطوليتان ثم نختار النقطة الثالثة من ماع ه†ء٥۸‏ نفسه أي أننا نختار النقط الثلاث 
بالتتالي من نفس العنصر على عكس تعليمة ۸ا۸ وبعد ذلك نقوم باختيار النقط المقابلة لها على الباب 
حیث ینتقل ٥اع R٥٤2‏ لینطبق علی الباب تماما وبعمل ٥e‏ ں]×E‏ لھ بمقدار (20) یتم رسم الباب 


وإذا أردنا أن يكون الباب مفتوحا فإننا نأخذ الأمر معا30۸ ونعلم على نقطتي الباب في الاتجاه الطولي 
ثم نعلم على النقطة الثالثة وبالمقابل نعلم على النقطتين المقابلتين على الجدار أما النقطة الثالثة فنعينها 
بعيدة عن النقطة المقابلة لها إلى الخارج إذا أردنا الباب مفتوحا للخارج أو نقطة بعيدة عن النقطة المقابلة 
لها إلى الداخل إذا أردنا الباب مفتوحا للداخل وبعد ذلك نعمل له ۴×1 وهنا يساعدنا عدم تفعيل 
Ortho‏ له 
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1 
کک کسر 


ولدينا هنا الخيار رمه فإذا أخذنا الأمر CK‏ قبل اختيار أي انقهة وتابعنا خيارات الأمر فان البرنامج 
يترك لنا نسخة من العنصر المختار انظر الشكل في الصفحة التالية 

تطبيق : 

لنأخذ م٣‏ ارام" حول فتحة الباب الذي انشاناه على المستوي 7 × وعند زاوية الباب السفلية نرسم 
الأشكال المبينة في الرسم وكل منها عبارة عن ٥ذاراهم‏ مغلق وبأخذ الأمر 


نعلم ماراهم المحيطي م التعليم على الثهكليلهعند زاوية الباب ا×ع ا 


وبذلك فان البرنامج يرسم لنا ملين الباب وكذلك يرسم الكشف الخارجي للباب ويمكن اختيار شكل الكشف 


كما نشاء 
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ا 


الامر : Polysolid‏ 
Draw > Modeling Polysolid‏ چ 
ورسم هذا الأمر يشبه كثيرا رسم خط ”٠‏ ارام وبأخذ هذا الأمر وقبل البدء بالرسم فان البرنامج يعطينا 
خيارات لتحديد الارتفاع والعرض وذلك عن طريق اختيار 1 أو ۷ كما أنه يوجد الخيار 
راان وهذا الخياليعدد لنا بداي ك أوغهاية الجدار المرسوم إما من يمينه أو يساره أو من مركزه وبأخذ 
الأمر ر[ فان البرنامج يحدد ثلاث خيارات للرسم (e†ء€‏ - left - Right‏ ) ويفضلاالفغيار 
الأخير Center‏ | 


أما إذا کان لدینا خط ٥‏ اراهم وفیهھ أقواس متلا 
فإذا أخذنا الأمر وأخذنا فيه الخيار †ء٥زط0‏ وهو خيار افتراضي وقمنا بالنقر على خط ٥‏ ارام" هذا 
فان البرنامج يقوم برسم خط لااهورامم على خط "٥‏ ارام" الموجود لدينا 
لأمر : Extrude faces‏ 
Modify  _ Ş§olid Editing Extrude faces‏ ,„__ 


ومعناها بثق وجه وليس له اختصار ولذلك نضطر لإظهار شريط الأدوات لها واسمه عہا†ا۴ ١‏ اامك 
ولنرسم ×80 بأبعاد (100 ,200,100@) ولنرسم اسطوانة بداخله ارتفاعها 100 وبالأمر Su‏ 
نطرح الاسطوانة من ×6 له 


وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب تحديد وجه ما أو أكثر ليقوم ببثقه وللتعليم على الوجه فإننا نقوم بالتعليم 
حرفه حيث يتعلم الوجهان المجاوران لهذا الحرف ولو أردنا الإبقاء على تعليم احدهما دون الأخر فهناك 
يقتان : 
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1- بأخذ الأمر ع۷٥٠۸‏ والتعليم على الوجه الذي لانريده 

2- بكبس زر اا5 مع النقر على الوجه الذي لا نريده وبعد التعليم على الوجه المطلوب أو أكثر 
بطلا انامح تحدة مار ابت تم تعد رارية ها الث وها تحط أن زارية اليتق المرجة 
تؤدي إلى تناقص في الحجم إما زاوية البثق السالبة فانها تؤدي إلى زيادة في الحجم 


ففي شكلنا المفترض إذا قمنا بعملية بثق للوجه العلوي الذي يحوي فتحة الاسطوانة تكبر لان الحجم 
يصغر كما ذكرنا سابقا بينما إذا قمنا بإعطاء زاوية سالبة فان الفتحة الاسطوانة تصغر لإعطاء حجم 


اکبر 


في شكلنا السابق إذا قمنا بإعطاء الوجه الجانبي بثق بمقدار (30-) وزاوية (10+) وعلى الوجه 
المقابل يثق بمقدار (40) وزاوية (10+) ينتج لدينا شكل تلفزيون 


ولدينا الخيار ||۸4 حيث يقوم ببثق جميع الوجوه بمقدار القيم المعطاة للبثق والزاوية المقررة 
وأخيرا المثال التالي : 

ليكن لدينا جسم لأاهك فيه فتحة ولنقم برسم خط "٠‏ ارام" على مستوي عمودي على الوجه 
الذي فيه الفتحة 

وبأخذ الأمر والتعليم على الوجه الذي فيه الفتحة وبدل أن نحدد الارتفاع نأخذ الأمر اهم فيقوم 
البرنامج ببثق شكل الجسم الصلب مع الفتحة على طول مسار خط ع ارام" 


لأر : Move Faces‏ أي حرك وجه أو فتحة 


Modify  _ Şolid Editing Move Faces 


چ 
وهذا الأمر يفيدنا غالبا في تحريك الفتحات 
تطبيقات الأمر 


1- لنرسم ءاعمه†ءمR‏ على مستوي العمل الأساسي وبالأمر اعءf؟ه‏ نأخذ ماع ه†ءمR‏ داخله 
وبالأمر ۴×1 نقوم برفع المستطيلين مسافة ما علىامسإر 7 وبالأمر ن6 نقوم بطرحهما 
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حيث يتشكل لدينا متوازي أضلاع في داخله فتحة على شكل متوازي أضلاع وبأخذ الأمر‎ 
؟¡fا والتعليم على وجه الفتحة الموازي ل ۷ × بنفس طريفة التعليم السابقة حيث نكبس‎ 
يطلب البرنامج تحديد نقطة بداية‎ ۴٠١ ونلغي تعليم الأخر الموازي للمستوي ۷72 وبكبس‎ 
البثق وبتحديد هذه النقطة يطلب البرنامج تحديد النقطة الثانية وبتحديد هاتين النقطتين بشكل‎ 
۷ موازي للمحور ۷ نلاحظ أن الفتحة الداخلية تكبر بمقدار الطول بين النقطتين وبالاتجاه‎ 

2- ليكن لدينا جدار ما وفيه فتحة نافذة بأبعاد معينه ولنفرض أننا نريد زيادة ارتفاع النافذة أي 
تكبير الفتحة في الجدار بمقدار ما باتجاه المحور 7 ولذا نقوم بالتعليم على الوجه العلوي للنافذة 
أي الموازي للمستوي ۷ × وطبعا كوننا نعمل على المستوي الأساسي للعمل وبواسطة t؟أ؟‏ 
نلغي تعليم الوجه الأخر ثم نقوم بعملية البثق بين نقطتين موازيتين للمحور 7 بالمسافة التي 
نريد تكبير النافذة بها وبذلك يتم الأمر وهكذا إذا كنا نريد التكبير بالاتجاه »× حيث يكون الوجه 
المعلم موازي للمستوي ۷7 

3- كما تقوم هذہ التعليمة بنفس عمل التعلیمة وعcھ؟ d٥‏ ں٣†×E‏ فإذا كان لدينا 8٥×‏ ما وعلمنا على 
أحد وجوهه وأخذنا الأمر عه ٥۷٠‏ فان هذا الأمر يقوم بتطويل أو تقصير هذا الوجه 
ولكن عمل هذه التعليمة الأساسى هو تحريك الفتحات كما رأينا فى المثاليين السابقين وذلك 
بالتعليم على الوجوه الداخلية للفتحات وليس الوجوه للشكل ٠,‏ 

Rotate faces : لمر‎ 
___„, Modify __Şolid Editing Rotate faces 


. 


وبالتالي فان هذا الأمر يطلب محور الدوران وزاوية ما وبأخذ الأمر 


ويعني هذا الأمر تدوير وجه أو فت 
فان البرنامج يطلب تحدید وجه ما ویمکن تحدیدہ کما رأینا سابقا وبکبس "۲٥١‏ فان البرنامج يطلب تحدید 
محور للدوران وهناك عدة خيارات لذلك حول 7 أو ۷ أو × وهناك خيار افتراضي وهو (ع"iهم2)‏ 
وهو مفعل أي لا يحتاج "1٠١‏ لاختياره ويقضي بأن نقوم مباشرة بتحديد نقطتين نعتبرهما محورا 
للدوران تم يطلب إعطاءه زاوية الدوران ويتم تحديدزاوية الدورانحسب قاعدة اليد اليمنى حيث يكون 
اتجاه الإبهام الموجب هو من النقطة الأولى إلى الثانية وبالتالي يتحدد الدوران موجبا كان أو سالبا وهكذا 
يمكن تدوير الوجوه أو الفتحات بالزاوية التي نريدها 


Taper faces : لأمر‎ 

, Modify solid Editing Taper faces 
ويفيد هذا الأمر في تمييل وجه ما ونلاحظ أنه في الأمر عه ج٥۸ يطلب البرنامج محور للدوران‎ 
لتدوير الوجه حوله أما هنا فان البرنامج يطلب نقطتين ليعتبرهما محورا عموديا على الوجه حيث يقوم‎ 
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بتمييل الوجه حسب المحور المختار ولنتصور الوجه مثبتا عليه محور عمودي عليه ومن الطبيعي أن‎ 
يميل هذا الوجه مع دوران المحور بزاوية ما‎ 


وبأخذ الأمر والتعليم على الوجه المطلوب يطلب البرنامج اختيار نقطتين على طول المحور وباختيار 
الوجه يميل مع المحور المرتبط به 


Offset faces : الأمر‎ 
, Modify  _ Şolid Editing Offset faces 


وبأخذ هذا الأمر نقوم بالتعليم على أحد الوجوه بالنقر على حافة هذا الوجه وإلغاء تحديد الوجه المجاور 
بواسطة الخيار ‏ ۴ ثم النقر على الوجه الذي نريد إلغا تحهيده أو وبكبس ۴اك مع النقر على ذلك 
الوجه وباعطاءه مسافة ما فانه يقوم بزيادة حجم الشكل وبالنظر إلى الشكل (۸) نلاحظ أننا عندما نعين 
فرضا الوجه العلوي للمكعب الخارجي ونعطيه مسافة موجبة فان حجم المكعب ١‏ امك يزيد 


أما عندما نعطيه مسافة سالبة فان هذا الحجم ينقص 
أما إذا قمنا بال أحد وجوه الفتحة داخل المكعب وأعطيناه قيمة موجبة فان فتحة المكعب الدا 
1 د وجو وا عطيااه ليم موجبه كان ٍِ ي 


تصغر أي تزيد حجم المكعب الكلي لامك أما إذا قمنا باعطاءه قيمة سالبة فان الفتحة تكبر أي أن حجم 
المكعب الكلي ينقص 


والنتيجة أن ٥ء0۴‏ الموجبة تزيد الحجم و ٥ء0۴‏ السالبة تنقص الحجم 
ومثلا إذا أردنا تكبير الفتحة بكل الاتجاهات تأخذ الخيار |۸ لتحديد كل الوجوه ثم نعطيه قيمة سالبة 
الأمر : color faces‏ 


Modify  _ Solid Editing color faces 


چ 


يتم انتقاء الوجه بنفس الطريقة فمثلا إذا قمنا بتحديد الوجه العلوي للشكل (۸) تظهر لدينا نافذة الألوان 
وباختيار لون ما يتم طلاء هذا الوجه باللون المحدد 
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A 
o 8 


R4" 


copy faces : الأمر‎ 
— +> Modify Solid Editing copy faces 


تتم طريقة الانتقاء بنفس الأسلوب السابق وبأخذ الأمر فان البرنامج يأخذ نسخة من الوجه المحدد ويضعها 
على بعد المسافة بين النقطتين المحددتين ونلاحظ أن السطح الناتج هو سطح من النوع اعم وهذا 
طبيعي کون 4 ااه؟ مؤلف من سطوح كثيرة من ٩0أعع۸‏ 


Color Edge : لأر‎ 
—+> Modify solid Editing Color Edge 


ونستطيع بواسطة هذا الأمر تلوين أي حافة من حواف المكعب شكل (۸) حيث تظهر نافذة الألوان بعد 
الانتقاء حافة أو أكثر ونقوم باختيار اللون المطلوب ونلاحظ أن هذا اللون لا يظهر في الرندرة ولكن يفيدنا 


copy Edge : الأمر‎ 
—+> Modify —êolid Editing copy Edge 
وهذا الخيار يفيدنا في أخذ نسخة من الحواف التي نقوم بانتقائها‎ 
Imprint Edge : لأر‎ 
— +> Modify Solid Editing Imprint Edge 


وماها اغ الحرات 
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ليكن لدينا المكعب المبين بالشكل ولنقوم بنقل مركز الإحداثيات إلى سطح هذا المركز ونقوم برسم الدوائر 
الأربع بلون أخر 


وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب في سطر الأوامر اختيار 4أامك 30 حيث نختار المكعب ثم وبدون 
٣ہع‏ يطلب انتقاء عنصر لیقوم بحفر على 4اه وبالاختیار وبدون ۲٥ع‏ ويسأل البرنامج إذا ما كنا 
نريد إلغاء العنصر المصدر وذلك وبالإجابة نعم ۷Y‏ أو الاحتفاظ به وذلك بالإجابة لا ٩‏ أي أن 
البرنامج يقوم بحفظ الشكل على سطحه ويحافظببالعنصر الأساسي وإذا قمنا بهذا العمليللدويائر الأربعة 
ينتج لدينا الشكل ١‏ امك المبين (8) ومحفور عليه الشكل المطلوب 


وعلى نفس هذا الشكل لو قمنا بأخذ الأمر كمه م ں٣]»×۴‏ وعلمنا على السطوح المحفورة الأربعة 
وأعطيناها قيمة سالبة أو موجبة فان هذه السطوح تصعد إلى الأعلى أو تنخفض إلى الأسفل حسب 
الإشارة المعطاة كما يبينها الشكل )٤(‏ 


ونستفيد من هذا الأمر في القيام برسم الزخارف أو الأشكال على الأبواب وغيرها ثم نقوم بحفر هذه 
الزخارف أو الأشکال وبالأمر ععع Ebr‏ ثم عمل لھا sمcھ؟ Extrude‏ سالب أو موجب حسب 
الشكل الذي نرید 
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وهناك تعليمة نصف خفية يمكن استعمالها بدلا عن التعليمة عه d٥‏ ں »×۴ وهذه التعليمة نسميها 
نصف خفية لأنها حصرا موجودة في شريط الأوامر ع iامله‏ ۷ واختصارها ( |۸+ ٣٣|‏ ) وهي 
التعليمة نصف الخفية Press pull‏ أي ضغط وشد 

ويشبه هذا الأمر في عمله الشفاطة التي نمسك بها لوح البللور ونشد 


أي أننا بأخذ الأمر ووضع المؤشر فوق أي سطح فان هذا السطح يتعلم أو يتحدد وبالنقر المستمر مع 
السحب سلبا أو إيجابا يتم بثق هذا السطح يدويا كما أنه يمكن إعطاءه قيمة ما سالبة أو موجبة ليتم سحب 
السطوح أو ضغطها انظر إلى الشكل )0٥(‏ 


الأمر : ما٥‏ 


وهذا الأمر كان موجودا في إصدار 42006هء ٥ں‏ وقد تم إلغاءه في الإصدارات اللاحقة لسبب غير 
معروف وهذا الأمر كان يقوم بإلغاء جميع التعديلات في الشكل التي يقوم بها الأمر |mprint Ege‏ 
أي يلغي جميع الحواف التي شكلها الأمر المذكور 


Separate : رمأlلا‎ 
—> Modify Sajid Editing Separate 
ومعناه (فصل) أي عكس (ضم)‎ 


لنقوم برسم عدة أشكال أي عدة مستطيلات وبأخذ الأمر r8 Region‏ والتعلیم على جمیع هذه 
المستطیلات فإنها تتحول إلى سطوح من نوع ۸٥اعمR‏ بعد أن کانت عہiارامم‏ بأخذ الأمر ہoامں‏ 
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واحد‎ Regi المذكورة فان هذه السطوح تتحد فيما بينها وتصبح سطح‎ Region والتعليم علی السطوح‎ 
وان كانت غير متصلة انظر الشكل (ع)‎ 


وإذا أردنا إعادة فصل هذه السطوح واستخدمنا ذلك الأمر Separate‏ فان الفصل لا يتم لان الأمر 
يطلب الأشكال لاه ليقوم بفصلها 


واذا قمنا باستخدام الأمر Modify Explode‏ —— 

وعلمنا على هذه السطوح المتحدة فاإنها تنفصل عن بعضها ونستنتج من ذلك أن عكس عملية ٣٥ں‏ في 
سطوح ٣ه‌اعمR‏ هو العملية مله‌ام×ع وليست عملية Separate‏ 

أما إذا قمنا باجراء عملیة ٣0زہٗں‏ لعنصرين أو أكثر من نوع Solid‏ وأردنا فصلها فاننا باستعمال الأمر 
مaratمSe‏ نستطيع القيام بذلك ونستنتج من هذا 


أن عكس عملية مهارن في لامك هي عملية عاة2۲مم؟ 


الامر : الهام جدا عع ااS‏ 

اختصار الأمر Sl‏ له 

ليكن لدينا مكعب 4اه كما في الشكل المبين وبوضع مركز الإحداثيات على أحد الوجوه وجعله مستوي 
عمل نقوم برسم دائرة على هذا الوجه بواسطة زر الأيمن + Mid Between iذخİig shift‏ 
2 لتحديد مركز الدائرة في منتصف الوجه ثم نقوم بنفس العمل على الوجه المجاور ثم وبالأمر 


E»‏ نقوم ببثق هاتين الدائرتين حتى تصلان إلى الوجه المقابل وبالأمر د« ونقوم بتفريغ 
هاتين الاسطوانتين ليظهر الشكل كما هو مبين 
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لقد قمتا بتقديم هذا الشكل ليكون تطبيقا عمليا على هذه التعليمة الهامة وسترى ذلك إن معنى هذا الأمر هو 
قطع الشكل بمستوي معين كما تقوم السكين بقطع قالب الكاتو 

إن هذا القطع يتطلب تحديد مستوي ما هو مستوي القطع ويتم تحديد هذا المستوي بطرق عديدة 

وبأخذ الأمر ا5 فان البرنامج‌افيهسطر الأوامر يطلب تحديد الشكل الواجب قطعه وبعد تحديد هذا 
الشكل وكبس "٠١‏ ع فان البرنامج يقدم لنا خيارات عديدة لتعيين مستوي القطع وهذه الخيارات هي 
نفسها خيارات تحديد مستوي التناظر في الأمر ۷۲۲٥١‏ 30 وكذلك خيارات تحديد المستوي في 
الأمر ءعءل مع فرق بسيط وهو أن خيار ءاامم3 في M۲٣٥۲‏ 309 وفي ءءل هو خيار افتراضي 
أي أننا نبد فورا بتعين النقط الثلاث بينما في هذا الأمر فان خيار ءا أمم3 يتم تحديده إما بكتابته مباشرة 
مع ١٤٥۸ع‏ أو بکبس ۲٥"ع‏ مباشرة لأنه موضوع بين قوسين 

وسنقوم بتطبيق هذا الأمر على الشكل الموجود لدينا 

نأخذ الأمر |۶ ونقوم بتحدید عنصو لاہ کاملا ثم ١٥ع‏ ثم نکبس ۲٥ع‏ أخری لأخذ الخیار بین 
قوسین ءا" ¡0 م3 

وهنا يطلب البرنامج تحديد النقطة الأولى من مستوي القطع ونحددها كما في الشكل (۸) ثم يطلب النقطة 
الثانية (8) حيث نقوم بتحديدها تم النقطة الثالثة )٤(‏ وبتحديدها فان البرامج يطلب خيارين 


1. إما تحديد نقطة من الجهة التي نرغب بالإبقاء عليها وإلغاء الجهة الأخرى حيث نقوم بالنقر على 
الجهة التي نريدها أن تبقى فيقوم البرنامج بعملية القطع في المستوي المحدد بثلاث نقاط وإبقاء 
الجهة التي قمنا بالتعليم عليها وحذف الجهة الأخرى 
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کک ر 


2. أو أن نأخذ الخيار <8> وهو بين قوسين أي يكفي أن نکبس "۲٥١‏ حتى يتم اختيارها وبأخذ 
هذا الخيار فان البرنامج يقوم بقطع عنصر لزاه والإبقاء على الجهتين وبالأمر N0٠۷٥‏ نقوم 
بفصلها عن بعضها حتى تتوضح رؤية القطع 

ونتابع بقية خيارات تعين سطح القطع 
1- الخيار: سwعاا‏ غير ضروري 
2- الخيار: object‏ 


وبأخذ هذا الخيار فان البرنامج يطلب تحديد مستوي القطع بالتعليم على أحد العناصر أو المستويات 
الموجودة مسبقا مثل دائرة أو قطع ناقص أو قوس أو ہام20 İو 2D polyline‏ 


حيث نقوم بالتعليم على هذا العنصر المستوي ويتم القطع بموجبه 
3- الخيار كأ×جZ‏ 


المستوي المار من نقطة المبدأً التي اخترناها والذي هو عمود على المحور 7 الذي اعتبرناه مارا من 
مبدأً الإحداثيات المختار إلى النقطة الأخرى التي قمنا بتحديدها 


وبأخذ هذا الخيار 72 فان البرنامج ايطلب تعين نقطة المبدأ تم نقطة أخرى تنتمي إلى المحور 7 
المعتبر وننتبه هنا أن هذا المحور لا علاقة له بالمحور 7 الأساسي إنما نحن قمنا باعتباره 7 ومستوي 
القطع يكون متعامد عليه ومارا من نقطة المبداً 


XY, ۷Z , XZ : الخيارات‎ 


أي أننا نطلب أن يكون مستوي القطع موازي لأحد المستويات الثلاثة المذكورة ويبقى تحديد نقطة 

واحدة ليتحدد مستوي القطع لان المستوي كما نعلم يتحدد بنقطة ومستوي متوازي 

نلاحظ أنه في الأمثلة السابقة والخيارات في تحديد المستوي كلها تدور حول خط قطع مستقيم 

ولكن عمليا وخاصة في الأبنية فانه يلزمنا خط قطع مكسر ليتم تمريره في المنطقة الخاصة التي 
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نرغب مرور خط القطع فيها ولذلك سنقوم بالاستفادة من الخبرة العملية في إيجاد خط قطع مكسر‎ 
وبالتالي مستوي القطع المكسر ليظهر لنا تفاصيل القطع في الأماكن التي نريدها وخاصة في‎ 
الأبنية وحيث أن البرنامج لا يؤمن لنا هذا الخيار مباشرة ويتمحور الحل لهذه المشكلة في القيام‎ 
حیث‎ Ext برسم خط مكسر على المسقط الأفقي أو الشاقولي وإعطاء هذا الخط بثق بالأمر‎ 
ينتج لدينا كما نعلم سطح من نوع ]اء 2٣ا۴ مكسر وهذا السطح يمكن أن يكون مستوي‎ 
. وبذلك يتم تحقيق المطلوب‎ 5|٠ قطع يعمل بموجبه الأمر‎ 


ا ما سبق على الشكل الذي لدينا والمبين في الصورة ولنقم برسم قوس في قاعدته 
وبالأمر 1× فان البرنامج يقوم من هذا القلسهبعد التعليم عليه وإعطاءه ارتفاع ما أعلى من 
المكعب يقوم ببثق سطح من النوع ٥2ء‏ 2۲ا ويجوز لهذا السطح أن يكون سطح قطع في 
حال أخذنا الخيار ٥ءء‏ وبأخذ الأمر ا5 والتعليم على الشكل كاملا مع استثناء سطح 
surface‏ arمaاP‏ بواسطة S۸۴]‏ يقدم لنا البرنامج خياراته العديدة لاختهار سطح القطع حيث نقوم 
بأخذ الأمر ©5 والتعليم على السطح ۲۴2٥٠‏ اء 2۲ ةا حيث يتم قطع الشكل بواسطة مستوي 
على شكل قوسي بعد أن نكبس "٠۲‏ للخيار الإجباري 8٥11‏ حيث لايوجد خيار لتعليم على أحد 
المقطعين بالغاه كما رأينا في المثال السابق 


ear trang 
ولهذا الأمر‎ 
عیبان‎ 


uy 


1- العيب الأول انه يعطينا احد المقطعين وقد أزال ألوان الأشكال الأصلية انظر الصورة 

2- العيب الثاني أنه لا يمكننا إلغاء أحد المقطعين كما أسلفنا ولكن يمكن تدارك العيب الأول 
بواسطة التعليمة ٠ه؟إءاء‏ ٣0اه‏ التي درسناها قبل قليل حيث يمكن أن نقوم بإعادة تلوين 
السطوح التي نريدها ويمكننا تدارك العيب الثاني بأن نقوم بعد انتهاء الأمر بالتعليم على أحد 
المقطعين والذي لا نريده من ثم نقوم بحذفه . 


٠: ملاحظة‎ 
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للمقطعين أو لأحدهما حتى نستطيع رؤية القطع‎ "٠٠۷٠ بعد الانتهاء من الأمر نقوم بعملية‎ 
" وأفضل طريقة لذلك أن نأخذ الرؤية م٠٠ ثم نقوم بالتعليم على أحد المقطعين ومن ثم تدويره‎ 
" انظر الشكل‎ 


تطبيق على الخيار زا0 

لدينا الشكل المبين ولنجعل مستوي العمل شاقولي ثم نقوم برسم دائرة تقطع هذا العنصر وبأخذ 
الام ا5 والتعليم على الشكل كاملا واستثناء الدائوة منها ثم نأخذ الخيار 0 ونقوم 
بالتعليم على الدائرة ثم النقر على نقطة من احد الملقطعين لاستبقائه وإلغاء الآخر 


تطبيقات عملية على الأمر مء ااك 

لنأخذ مخطط الفيلا الذي قمنا بانشاءه سابقا بمحاولة أخذ عدة مقاطع فيها ولذلك نقوم بحذف 
الأدراج والمقاطع والمساقط للتخفيف من تقل الملف ثم نقوم بإطفاء طبقة المشربيات والطبة 
لعدم الحاجة إليها في المقطع وحتى لا يتضرر المنظور الأساسي للفيلا ونقوم بأخذ أربع نسخ 
منها ونترك الأساسية بحالها وعلى كل نسخة سنقوم بأخذ مقطع مختلف 


لفقل الأول : 

نأخذ النسخة الأولى من منظور الفيلا 

ونأخذ الأمر ا5 ونعلم على منظوو الفیلا کاملا تم ٣ہع‏ ثم نکبس ٣٥ع‏ لأخذ الخيار 
الافتراضي ءا” هم3 ثم نقوم بتحديد ثلاث نقاط من مستوي القطع الذي نريده أن يقطع الفيلا 
إلى قسمين 

لذا نأخذ نقطة من منتصف وأسفل الدرجة الأخيرة من المدخل ونقطة ثانية من منتصف وأسفل 
القاعدة البيتونية مقابل الدرج ونقطة ثالثة من منتصف السقف تم نكبس "٥۲‏ لنأخذ الخيار 
الافتراضي Both‏ آي نطلب الاحتفاظ بالمقطعين 

ثم نأخذ الرؤية م٠‏ حيث يتم كبس المنظور على مستوي وبذلك يكون التعليم أسهل وبأخذ 
الأمر والتعليم على أحد المقطعين وسحبه كما يمكن أن نعلم على أحد المقطعين ونأخذ الأمر 
مةه وندوره 30 درجة والمقطع الأخر 30- انظر الشكل 
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E BR 


المثال الثاني : 

نأخذ النسخة الثانية من الفيلا ونريد أخذ مقطع عرضاني في هذا المنظور وبأخذ الأمر |ك۶ 
ونقوم بالتعليم على كامل الشكل تملعمةمع ثم نأخذ ۲٠]مع‏ مرة أخرى لأخذ الخيار ك†مoiم3‏ 
ثم نحدد منتصف القاعدة البيتونية من الأعلى نقطة ثانية ثم منتصف القاعدة البيتونية ولايهم 
سواء كانت العلوية أو السفلية ثم نكبس ٣٥ع‏ لأخذ الخيار الافتراضي 80٥۸‏ تم نجعل الرؤية 
مه۲ لتحريك المقطعين أو تدويرهما كما رأينا في المثال الأول " انظر الشكل " 


pt 


المثال الثالث : 

بالنسبة للخيار مم3 في المثال الأول والثاني هما حالة خاصة في اختيار النقط ولكن ماذا 
نفعل إذا كنا نريد القطع من مستوي ما غير المستوي المنصف 

ولحل هذه المشكلة فإننا نأخذ نسخة من منظور الفيلا ونأخذ الرؤية فيها م٠‏ ونقوم برسم خط 
في المكان الذي نريد أن يتم القطع به ثم نقوم نعود إلى الرؤية ۷© ونقوم بالتعليم على هذا 
المستقيم ومن نافذة ءا همهم نقوم بإعطاء سماكة (30) أو (40) حسب الشكل وبذلك 
يتحدد لدينا مستوي من الأسلاك يمكننا انتقاء النقط عليها لتحديد النقط الثلاث لمستوي القطع تم 
نتابع العمل كما في السابق وبعد إجراء القطع نحذف مستوي الأسلاك ليتم القطع في المكان 
الذي نریدہ ثم نأخذ Rotate gÎ Move Jaعig 1p‏ 


المثال الرابع : 
في هذا المثال نريد أن يتم القطع بشكل منكسر حتى يمر بالنافذة أو الأبواب متلا 
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ارامم منکسر يمر بالباب‎ ٣٥١ ولذا نأخذ النسخة الرابعة ونجعل الرؤية علیها م٥٣ ونأخذ خط‎ 
زاراهم ونعطيه ارتفاع‎ ٥١ والنافذة " انظر الشكل " ثم نأخذ الأمر ×۴ ونعلم على الخط‎ 
على خط القطع المفترض وذأخذ الرؤية سك‎ Pاanar‎ surface 4 ما حيث يتشكل لدينا‎ 
وبأخذ الأمر | والتعليم على كامل الشكل واستثناء سطح ٥٥۵٣ا لاء 2۲ا٣ من التعليم‎ 
بکبس ا۴؟ ثم نکبس ٣ع†ہE اي‎ 
ونکبس ١6ع لاختیار‎ ٣اھ‎ ٣2۲ ءںا۴ھ٥٥ ثم نأخذ الخیارِ 5 ونقوم بالتعلیم لعل سطح‎ 
Both 
وهنا يقوم البرنامج بالسؤال عن كل عنصر محدد من الشكل ليقوم بقطعه ودائما نحن نجيب‎ 
بکبس ٣۲٥٣ع تم ۲٥ا٣٤ ثم ۲٥امع حتى تنهي جميع العناصر من القطع ويجب الانتباه هنا أن‎ 
مستوي ٥٥٣ا اء 2۲ا۴ یجب أن یکون قاطعا للشکل کاملا فإذا کان فوق القاعدۃة ولیں‎ 
قاطعا لها فان البرنامج لا يقوم بقطع القاعدة مثلا‎ 
Rotate şİ Move وبأمر‎ ٢٣٥p على الرؤية‎ Pاaہar‎ surface وأخيرا نقوم بحذف سطح‎ 
نقوم بسحب المقاطع أو تدويرها‎ 


A Mm 


المتال الخامس : 

نويد عمل مقطم منكمن لاء الى انشاتاة سانقا نآك الروية وروا مالفسة لهذا الام حيبت 
نرسم خط ع٣‏ iاyاoم‏ يمثل خط القطع ويمر من النوافد أو الأبواب حيث نكسره کما نرید وبأخذ 
الأمر Ext‏ والتعلیم علی خط ٥ہ‏ ارام وإعطاءہ ارتفاعا من ع امهم أعلى من 
المبنى يتشكل لدينا مستوي قطع عه uء‏ 2۲٣ا"‏ 

وبأخذ الأمر | واستثناء سط القطع من التحدید ثم نكبس "٠۲‏ ونأخذ الخيار S‏ 
ونعلم على سطح القطع والذي هولسطح ٣۴۵٥٥‏ لاء ٣2۲‏ ھام تم نکبس ۲٥مع‏ لاختيار إبقاء 
المقطعيین 8٥h‏ ونبقکى iكبس Enter pî Enter ۃû Enter‏ ......... حتى يقوم البرنامج بقطع 
جميع عناصر المبنى المارة بخط القطع ويمكن أن تبلغ أكثر من خمسين "6٠١‏ متتالية ثم نقوم 
بحذف مستوي القطع على الرؤية م٠‏ ونقوم بعمل ٠۷٠‏ للمقطعين أو احدهما أو نقوم بعمل 
حتى يمكننا مشاهدة المقطع واضحا . 
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الأمر : Shell‏ 
Modify Solid Editing Shell‏ چ 
لنرسم ×80 وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب في سطر الأوامر تعيين عنصر 


ا0ء 3D‏ وبتعين العنصر الصلب فان البرنامج يقوم بتعيين كافة الوجوه وذلك على عكس طريقة انتقاء 
الوجوه في الأوامر السابقة وبكبس ۲٠ع‏ فان البرنامج يطلب قيمة ما لتكون ٠ء0‏ لكل الوجوه 

وباختيار هذه القيمة فان البرنامج يقوم بتفريغ قلب ×80 تاركا مسافة صلبة حول جميع الوجوه بقدر 
القيمة التي تم إعطاءه لها ولكن عمليا لا نرى هذا التفريغ إلا إذا قمنا بعمل قطع في هذا ×80 بالأمر 
ما5 حيث يظهر الفعل الذي قام به الأمر (أنظر الشكل وتحقق من ذلك ) 
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ER ByLayar 


ولفهم هذه التعليمة بشكل أوضح فإننا نأخذ ×80 الموجود لدينا وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب تعيين 
الجسم الصلب ونقوم بالنقر على أي نقطة من ×80 حيث تتعين جميع الوجوه 


وكنا في المثال السابق قد تركنا جميع الوجوه معلمة وكبسنا ٣‏ عع وتابعنا العمل ولكن هنا ولفهم 
الموضوع بشكل أدق كما قلنا فإننا بعد تعليم ×80 كاملا بالنقر على نقطة منه وبالنظر إلى سطر الأوامر 
نلاحظ أن البرنامج يسألنا إذا كنا نريد إلغاء تعليم أحد الوجوه وهو أمر افتراضي ولذا فإننا دون أن نكبس 
همع نقوم بإلغاء تعليم كافة الوجوه بالنقر على حروفه ويجب الانتباه أن النقر على أحد الحروف يعلم 
الوجهين المجاورين لهذا الحرف 

ثم وبأخذ الخيار كله أي ۸ نقوم بتعليم جميعهالوجوه عدا الوجهين الأمامي والخلفي ويكون هذا 
التعليم على الشكل حيث ننقر على الحرف (۸) فيتعلم الوجهان المجاوران له (2-1) ثم نعلم الحرف (8) 
فيتعلم الوجهان المجاوران له هما (1) المعلم سابقا (3) المواجه للوجه (2) ثم نعلم الحرف )٤(‏ فيتعلم 
الوجهان (2) المعلم سابقا (4) المقابل للوجه (1) تماما 
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وبذلك تكون جميع الوجوه قد تعلمت عدا الوجه الأمامي المواجه لنا بالرسم والخلفي المقابل له ولا يهمنا 
إن كانت حروفهما تبدو معلمة 

ثم نقوم بالنقر على ۲٠ع‏ ليطلب البرنامج تحديد قيمة ٥ء0‏ وباعطاها قيمة ما متلا (30) في مثالنا 
السابق وبكبس "٥۲‏ نلاحظ بالنظر إلى الشكل أن البرنامج قد قام بتفريغ ×80 وقد ترك سماكة مقدارها 
(30) للوجوه التي قمنا بتعليمها بينما فتح الوجوه التي لم نقم بتعليمها وهي الوجه الأمامي والخلفي كما 
يوضحها الشكل 


تطبيقات على الأمر |امط؟ 


1- صنع علبة محارم : 
لنقم برسم ×80 بأبعاد (250,125,70 @) ولنرسم ×80 داخله بأبعاد (125,50,68 @) ولنقم 
بالأمر M0۷٠‏ برفع ×80 الداخلي مقدار (2) على المحور )Z(‏ 
وبالأمر 0 نقوم بطر ح لبه الداخلي من ×80 الخارجي أي يصبح على شكل صندوق فيه 
حفرة على شكل صندوق ( انظر الشكل ) (۸) وبأخذ الأمر اامط؟ والتعليم على الصندوق المبين 
في الشكل ثم وبدون "٠١‏ نقوم بإلغاء تعليم جميع الوجوه للصندوق وكذلك إلغاء جميع الوجوه 
للحفرة داخل الصندوق أي الصندوق الداخلي ( الفتحة ) 
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ثم نأخذ الأمر ۸ ونقوم بالتعطليمهعلى الوجوه كافة للصندوق الخارجي فقط بالطريقة التي 
شرحناها ثم نكبس ۲٥ع‏ ونعطي عء؟f؟0‏ فينتج الشكل اليميني 

2- تصوينة : 
لنأخذ ×80 بأبعاد (1500,500,150 @) وبأخذ الأمر اامط؟ والتعلیم على ×80 المرسوم ثم 
وبدون أخذ ٤"۲‏ نلغي تعليم كافة الوجوه ونأخذ الأمر ۸ والتعليم على الوجوه الجانبية 
والوجه السفلي وکبس ٥٣‏ غم إعطاء ٥ء0‏ بقيمة (20) ثم کبس ۲٥ع‏ والخروج من الأمر 
وبذا ينتج الشكل (8) الذي يمثل التصوينة 


3- رسم الخزن المطبخية : 
لنحاول إنشاء خزانة مطبخية أبعادها (60,40,90 @) 


صفحة و369 من 454 


www.syriabuild.com 

لنأخذ الأمر ×80 ونرسم صندوق بالأبعاد المطلوبة 
نأخذ الأمراام؟ ونقوم بالتعليم على ×80 ثم وبدون ۲٥ع‏ نزيل تعليم كافة الوجوہ ثم نأخذ 
الأمر ۸ ونقوم بالتعليم على كافة الوجوه علاالوجه الأمامي بطريقة التعليم على حرف حيث 
يتعلم الوجهان المجاوران له وهكذا نعلم الوجوه الجانبية والوجه العلوي والسفلي ونبقي الوجه 
الأمامي دون تعلیم ثم نکبس ١ہع‏ ثم نقوم باعطاءہ ع0۴۴ بمقدار (4) ثم نکبس ١٣٥٤ع‏ ثم 
"ع للخروج من الأمر حيث يظهر لدينا شكل يمثل الخزانة المطبخية ولتوضيح الرؤية نأخذ 
الأمر م۷ بزاوية (240) 
ثم نقوم برسم ×80 على المسقط الداخلي الفارغ للخزانة وارتفاعه (3) أي تكون أبعاده الكلية 
(52,36,3) ونقوم بالأمر ٥۷٥‏ برفعه إلى منتصف الخزانة وهذا الشكل يمثل رف الخزانة 
ويمكن بالأمر رم٥‏ رسم أكثر من رف لهذه الخزانة أو تغيير تباعد الرفوف عن بعضها 
الآن نقوم بنقل المستوي العمل إلى الوجه الأمامي للخزانة أي إلى المستوي 7 × بواسطة ثلاث 
نقاط حيث نبد من زوايا الخزانة السفلية اليمينية والنقطة الأخرى باتجاه عرض الخزانة والثالثة 
باتجاه عمق الخزانة 
ثم نقوم برسم مستطيل يمتل درفة الخزانة الأولى و مستطيل آخر يمثل درفة الخزانة الثانية 
وبالأمر )۴ نقوم ببثق المستطيلين الذيليمهلان درفتي الخزانة إلى الخارج بمقدار (3) وبذا 
تصبح درفتي الخزانة جاهزة 
ثم نقوم بنقل مستوي العمل إلى الوجه الخارجي لدرفة الخزانة الأمامي وعلى هذا الوجه نقوم برسم 
مستطيل بواسطة ء0 يبعد عن حرف باب الخزانة (6) ونقوم برسم زخرفة على هذا الوجه 
كما نشاء وبالنسبة إلى مثالنا سنقوم برسم قوس في أعلى هذا المستطيل ثم وبالأمر مم نقوم 
بتحويل المستطيل والقوس إلى ٠١‏ ارام" وطبعا بعد تفجير المستطيل | )هوتنظيف داخله 
ثم بإعادة مستوي العمل إلى وضعه العادي 5 ثم ثقليمبداً الإحداثيات إلى زوية 
المستطيل الداخلي السفلي الذي نريد رسم الزخرفة عليه 
ومن نقطة الإحداثيات هذه نرسم دائرة نصف قطرها (2.5) ومن 

٥09 options‏ نقوم بزیادة قیم خطوط الکونتور إلى (10) و(30) 
وبأخذ الأمر × وبالتعليم على الدائرة وأخذ الخيار م والتعلیم علیلخطه عہiاyاPo‏ 
الذي قمنا بإنشائه حيث تنبثق الدائرة على مسار خط ٣١‏ 1اراه٥‏ وبالأمر رم0 نقوم بنسخ هذه 
الزخرفة إلى درفة باب الخزانة الثانية 
ثم وبالأمر 5 نقوم بطراح_حجم الزخرفة الناتجة من حجم درفة الباب لينتج معنا الشكل 
المبين 
كما يمكن أن نقوم برسم مستطيل في أعلى الخزانة على المستوي العادي ويكون هذا المستطيل 
زائد إلى الأمام حيث يمثل شرشف الخزانة العلوي ويمكن رسم قوس عليه مثلا ثم تحويل الشكل 
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إلى م”ذارامم ثم بثقه إلى الأعلى بسماكة (2) ويمكن على خط الشرشف الأمامي رسم خط‎ 
يمكن توزيع‎ "٥5u ۲٥١ كما ونقوم بعمل بلوكة على شكل دائرة سبوت وبالأمر‎ Pداyاinم‎ 
هذه السبوتات على خط ع٣ ارام‎ 
)30( ويمكن رسم خزانه زاوية وذلك برسم ١0عراهم على مستوي العمل الأساسي بقطر حوالي‎ 
وإعطاء أضلاع خمسة ثم نعمل له ا1»ع بارتفاع (90) وبالأمر |ام نقوم بتفريغله وإنشاء‎ 
EET 


الأمر : >×اام١‏ 
Draw Helix‏ ت 
ولیس لها اختصار 


وعلى الرغم من كونه في قائمة 5w‏ إلا انه موجود في شريط الأوامر Modeling‏ 
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Number of turns عندما نأخذ هذا الأمر نقراً علی سطر الأوامر عدد اللفات هو (3) يساوي‎ 
Counter clock wise ةعlll أي أن دوران اللفات هو عكس دوران عقارب‎ wist = cew 
ثم يطلب البرنامج أن نبد بتحديد نقطة المركز لدائرة الحلزون ثم يطلب تحديد نصف قطر‎ 
القاعدة السفلية ثم يطلب إعطاءه نصف قطر القاعدة العلوية ثم يطلب إعطاء ارتفاع للحلزون‎ 
وبإعطاء هذه القيمة (0) فان الحلزون يتحول إلى (20) ويفيدنا هذا الخيار في أن نتخذ من هذا‎ 
الحلزون (20) مسار لتوزيع الشجر عليه في الحدائق أو توزيع سبوتات في السقف بشكل حلزوني‎ 
واعتبار العناصر الموزعة من شجر وسبوتات عبارة عن بلوكات‎ /"٠ةءں‎ ٠ بواسطة الأمر‎ 
وبأخذ الأمر وتحديد نقطة المركز ولنفرض نصف قطر القاعدة السفلية (50) ونصف قطر القاعدة‎ 
العلوية (250) تم يطلب تحديد الارتفاع وبإعطائه ارتفاع (300) مثلا‎ 
وهنا يقوم البرنامج برسم هذا الحلزون الفراغي حيث يقوم بتقسيم الارتفاع الكلي (300) على عدد‎ 
اللغات (3) فيترك مسافة بين اللفة والأخرى (100) ويمكن تغيير جميع القيم المعطاة للحلزون من‎ 
نافذة ع امم ه۴۲ حيث يمكن تغيير قطر القاعدة السفلية أو العلوية أو ارتفاع أو اتجاه الدوران‎ 
أو عدد اللفات بأخذ هذا الأمر وتحديد المركز ونصف قطر القاعدة السفلية ونصف قطر القاعدة‎ 
العلوية وقبل تحديد الارتفاع يقدم لنا البرنامج عدة خيارات‎ 
Axis end point الخيار:‎ .1 
ويعني بثق باتجاه نقطة محدودة وبأخذ الأمر 4 فإننا نستطيع لوليده‌النابض باتجاه × أو‎ 


۲ أو 7 أو أي نقطة نقوم بتحديدها وليست فقط باتجاه 7 قبل أخذ الأمر A‏ 

2. الخيار: Turns‏ اھ 
وهذا الخيار يفيدنا في تحديد عدد اللفات دون اللجوء إلى نافذة ءعزا مم ه٣۴‏ لتحديدها وذلك 
بالأمر T‏ له 

3. الخيار: Turn Height‏ 
وبهذا الخيار 1 يمكن تحديد ارتفاج اللفة الواحدة فإذا فرضنا مثلا الارتفاع الكلي (600) 
وقمنا بتحديد ارتفاع اللفة الواحدة بالأمر ١‏ فان عدد اللفات يجب أن تكون عشرا لفابټ 


ملاحظة هامة : 
عندما نأخذ الأمر ×أام!! ونحدد المركز ونصف القطر السفلي ونصف القطر العلوي حيث 
يطلب البرنامج بعدها تحديد الارتفاع فإذا أخذنا هنا قبل تحديد الارتفاع الخيار ۲ وقمنا 
بتحديد عدد اللفات فيعود البرنامج ليطلب تحديلللارتفاع وقبل أن نحدد الارتفاع عدنا لنأخذ 
الأمر إإوقمنا بتحديد ارتفاع اللفة الواحدة نلاحظ هنا أن البرنامج لا يعود يطلب الارهغاع 
الكلي لان هذا الارتفاع قد تحدد لديه بضرب عدد اللفات بارتفاع اللفة الواحدة 

4. الخيار اTwis‏ 
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ويفيدنا الخيار في تحديد جهة دوران الحلزون وبالأمر‎ 
فان الحلزؤن يدر عكس عقارب الساعة‎ ۷ CCW 
فان الحلزطن يهور مع عقارب الساعة‎ ۷ cw 


ملاحظة 1 : 

يمكن للحلزون أن يأخذ شكل لفات غير كاملة وذلك بأخذ الأمر ۲ التحديد عدد اللهات 
وإعطائه رقم كسري أي اقل من (1) وفرضا لو قمنا بإعطائه (0.6) فان البرنامج يعطينا شكل 
فيه جزء من لفة بمدار 60% منها بالارتفاع المحدود 


ملاحظة 2 : 

هناك مشكلة غير محلولة في هذا الأمر وهذه المشكلة هي في تحديد نقطة بداية الحلزون حيث أن البرنامج 
لا يطلب تحديد هذه النقطة ولكن يطلب تحديد مركز دائرة الحلزون فما الحل ؟ إذا كنا نريد أن يبدأ 
الحلزون من نقطة معينة أو جهة معينة 

بالخبرة العملية نلاحظ آنه عندما نأخذ الأمر ×أاه!! ونقوم بتحديد مركز دائرة الحلزون السفلية فان بداية 
الحلزون تكون عند نقطة وقوف المؤشر أثناء تحديد هذه الدائرة 

ولذلك إذا كنا نريد أن يبدأ الحلزون من نقطة (۸) مثلا نقوم برسم مستقيم من النقطة (۸) إلى (8) يساوي 
نصف قطر القاعدة السفلية وعندما نأخذ الأمر ويطلب البرنامج تحديد مركز القاعدة السفلية نقوم بالنقر في 
النقطة (8) ثم نقوم بوضع المؤشر في النقطة (۸) وإما أن نقوم بالنقر أو نكتب في سطر الأوامر نصف 
القطر ونتابع الأمر وهنا نلاحظ أن الحلزون بدأ من النقطة (۸) وبالتالي فقد تمت السيطرة على هذا 
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ذكرنا في دروس سابقة أن هناك نوع خامس من الخطوط إضافة إلى الخطوط الأربع التي‎ 
نعرفها وحان الوقت الآن لنقول أن ×أام!| هو النوع الخامس من الخطوط ونقول الآن أنه في‎ 
: الاتوكاد يوجد خمسة أنواع من الخطوط وهي‎ 
(Line ) -1 
(Polyline ) -2 
(Spline ) -3 
( 3D Polyline ) -4 
(Helix) -5 


الامر: Sweep‏ 
ومعناه سحب على بثق وفق مسار معين 
Modeling Sweep‏ ھ— Draw‏ ت 


نقوم في هذا الأمر بالتقليل من عدد خطوط الكونتور لوضوح الرؤية ونأخذها تقريبا ( 10 , 5) وتطبيق 
هذا الأمر بسيط 


 «» 


فمثلا لدينا خط ×أا٥!!إ‏ ولنرسم في بدايته دائرة على مستوي العمل العادي وبأخذ الأمر م٥٥.5‏ والتعليم 
على الدائرة تم ٣٥ع‏ تم التعليم على ×أام!! دون ۲٥1"ع‏ وبعد الانتظار قليلا يقوم البرنامج بإيقاف 
مستوي المقطع والذي هو الدائرة وجعلها عمودية على المسار في مركز الدائرة (انظر الشكل ) 


S50 
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وقبل التعليم على المسار يوجد عدة خيارات لذلك‎ "٠١ وبأخذ الأمر والتعليم على المقطع وكبس‎ 


5. llخيlر: Base point‏ 
وبأخذ هذا الخيار 8 فان البرنامج يطل تحديد نقطة ما ليتم السحب والبثق ابتداءا منها 
على المسار الذي نحدده ثم نحدد المسار ونستفيد من هذا الخيار في بدء مسار Sweep‏ في 

النقطة التي نريدها 

فمتلا في رسم مشربيات الفيلا نلاحظ أنه لو كانت المشربية هي المقطع فان توزيعها يتم بشكل 
مركزي على المسار بينما هي عمليا تكون على طرف الدرج لو كان الدرج هو المسار ولذلك 
عندما نحدد النقطة على طرف الدرج متلا فان المشربيات تأتي في مكانها 


في إحدى الفيلات نريد رسم شاحط درج حلزوني مع وجود مشربيات إلى جانب الدرج 

ودرابزين على شكل بوري فوق المشربيات 

1- بأخذ الأمر نقوم برسم حلزون بلفة واحدة ويكون نصف قطر القاعدة السفلية (250) 
ونصف قطر القاعدة العلوية (250) والارتفاع (400) 

2- من مثالنا السابق في الفيلا لنذهب إلى ذلك الملف ونقوم بنسخ المشربية ونقوم بلصقها على 
ملفنا الحالي وبالأمر 8 نقوم بصنع بلوكة من شكل المشربية ونقو م بتهميتها وانتقاها 
وتحديد نقطة المسك والوحدة ووا أمU‏ 

3 نأخذ الأمر ۷ا0 ونختار الخلزوين الذي قمنا برسمه ونأخذ الخيار 8 حيث نقوم 
بإعطاء البرنامج اسم االبلوكة وهي المشربية التي قمنا بإدخالها بلوكة قبل قليل ثم نكبس 
pû Enter‏ ۷ تم ندخل عدد المشربيات الذي نريد توزيعها على _الدرج ولنفرض 
أنها (20) فيقوم البرنامج بتوزيع هذه المشربيات على مسار الحلزون 

4- لنرسم دائرة بقطر (5) ونأخذ الأمر 5۷٥٤٥٥‏ ونعلم على الدائرۃ ثم ١٥ع‏ ثم نقوم بالتعلیم 
على المسار حيث نحصل على درابزين للدرج على شكل بوري مصمت ونلاحظ أنه تم 
بثق البوري في أسفل المشربيات ولذا نأخذ الأمر "٥۷٥‏ لنرفعه إلى أعلى المشربيات 

5- نقوم برسم مستطيل يمثل شاحط الدرج بطول (120) وعرض (10) وبأخذ الأمر معمعس؟ 
والتعليم على المستطيل تم ۲٠ع‏ ثم التعليم على الحلزون نلاحظ أن البرنامج يقوم برسم 
شاحط الدرج ونلاحظ أن المشربيات والبوري أصبحا في منتصف هذا الشاحط وهذا غير 
منطقي ولذا نقوم بحذف هذا الشاحط ونعود مرة أخرى لأخذ الأمر م٥٤٥5‏ ثم نعلم على 
المستطيل الذي يمثل المقطع شاحط الدرج ونكبس ۴٠١‏ وهنا نقوم بأخذ الخيار B‏ 
ونعين له نقطة تبعد عن طرف المستطيل بمسافة (5) حيث نكبس 5۸۴۲ مع زر أيمن وننقر 
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على زاوية المستطيل ونأخذ مسافة (5) وبعدها نقوم بالنقر على المسار حيث يقوم البرنامج‎ 
برسم الشاحط وتكون المشربيات والبوري مرسوم على بعد خمسة من طرف الشاحط‎ 


وبذلك يتم انجاز العمل وللنظر إلى الرسوم التالية والتي تبين مراحل تطبيق هذا التمرين 


ویمکن الاستفادة من تطبيق شاحط الدرج عندما نقوم برسم درج عادي وذلك بعد رسم 


: ا‎ e 
E“ ™ 
3 4 
1 
1ٌ 
1ُ 
ر 8" ا‎ r" LE ل‎ 
و‎ E 


الخيار: ماهعك؟S‏ 

لدينا حلزون ما وليكن لدينا مقطع على شكل مستطيل وبأخذ الأمر م٠٥٠5‏ والتعليم على 
المستطيل قبل أن نعلم المستطيل لنأخذ الخيار ءاهء> حيث يطلب البرنامج إدخال عامل 
التكبير أو التصغير وباعطاءه القیم (2.5) تم ۴۸٥٣‏ 
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وبعد التعليم على المسار يقوم البرنامج ببثق مقطع المستطيل بشكل متزايد بحيث تصبح قاعدته‎ 
العليا مرتين ونصف من قيمة قاعدته الصغرى أي مقطع المستطيل‎ 
Twist الخيار:‎ 
)500( ليكن لدينا حلزون من لفة واحدة وارتفاعه (600) ونصف قطر قاعدته الصغرى‎ 
)400*40( ونصف قطر قاعدته الكبری (500) ولدينا مقطع أبعاده‎ 
وبأخذ الأمر م٥عس؟ والتعلیم على المقطع ثم ٣٥†ہع واخذ الخیار اسآ حيث يطلب‎ 
اترتا إفطاكه رة الاتجا الترضاتى من اجل الاح فاكك من أجل الف والحف‎ 
وبإعطائه زاوية (20) مثلا والتعليم على المسار الحلزوني‎ 
والذي يحدث أن البرنامج قام ببثق هذا المقطع على مسار الحلزون ويكون مقطع هذا الطريق‎ 
مال إلى الخارج بزارية (26) وإذا هنا بإعطانه زاوية (26 قان الزاوية تفيل إلى الذاحل‎ 
)20( بزاوية مقدارها‎ 
وطبعا قي الطرقات السريعة تعطى هذه الزاوية بميل إلى الداخل تتزايد حسب تزايد السرعات‎ 
رذلكا من جل الف لى القرة انا الاتحة عن دوران المارة اريه‎ 


ليف + 
ليكن لدينا حلزون ما مع مقطع مستطيل وبأخذ الأمر م٠٥5‏ والتعليم على مقطع المستطيل 
وأخذ الخيار ۲١‏ وبدل أن نعطي قيمة الزاوية كما في المثالهالسابق نقوم باعطائه الأمر 8 
فنحصل على شكل يشبه قشور البرتقال له 


الأمر: ٣٥ص‏ معا ومعناه محاذاة 

ك الطزون وام اون باك وات ار ول ات تسر 6ا فا باك ار 
۸ فان البرنامج يقول: Pn‏ 

هل آقوم بجعل المقطع عمودي على المسار ثم أقوم ببثقه على طول المسار 

فإذا أجبنا ء۷6 وهو افتراضي فيقوم البرنامج بجعل المقطع عمودي على المسار ثم يقوم ببثقه 
وفي حال الإجابة ١١‏ فان البرنامج يترك المقطع كما هو ويقوم فقط بسحبه على المسار أي 
يظهر بشكل ورقي أو قشرة والأشكال المبينة تظهر النوعين من البثق 
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8 ا 
س“ س 


| 


1 


1 


1 


2 i ٩ 


تطبيقات عملية على الأمر معمعس؟ 


1- ليكن لدينا مسقط ولدينا مقطع على الشكل المبين وبأخذ الأمر م٠٠٠‏ والتعليم على المقطع 
ك التعليم عل السار تحصل على گل كور للف كما هو مين 


ي 
پس e‏ ر 
ر ر ا 
e‏ 
ت ك 

ك ص 
ات ن 
ا E"‏ ر 

سی 

ي 

ا ل واا ٤‏ نرسم مستطیل داخله ثم بالأمر Reg‏ نحول 


المستطيلين إلى سطحين من وع ههاعهR‏ وبالأمر بك نحول مستطيل إلى سطح واحد 

Ri‏ مفرغ ولنقوم برسم حط ھ٣‏ ذاyراہ٣‏ مکسر علی شکل خطوط تکییف أو عبارات 
وبالأمر م٥٥5۷‏ والتعليم على المستطيل وأخذ المسار ينتج الشكل المبين علما أن المسار 
يكون في مركز المستطيل ولو أردناه في طرف المستطيل نأخذ الخيار 8B‏ وننقر على 
طرف المستطيل اي 
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ري e‏ 
ا و 


3- لنرسم دائرة ما وبالأمر ء0 نرسم دائرة داخلها ونحول السطحين إلى 0۸أعمR‏ ثم 
وبالأمر u‏ نحولهما إلى Region‏ مفتوح والنأخذهخط €inاyاPo‏ مسارە متعرج وبأخذ 
الأمر م6عس؟ والتعليم على سطح ۸٠آعءR‏ المفتوح ينتج لدينا أنبوب على مسار خط 
مinارامم‏ المرسوم والذي يمكن أن يمثل خطوط الصحية أو المجاري أو أنابيب الغاز 


ويمكن أن يكون المقطع حرف ل للأعلى فيصبح المسار خط قناة مفتوحة للأعلى 


- i 
E 
ا‎ 0 
Loft الامر:‎ 
ا‎ Draw — Modeling Loft 


لننظر إلى عمل هذا الأمر من خلال مام وذلك بأخذ الأمر ft‏ ہ] ثم نکبس زر ۴1 ثم نكبس اممcمCo٥‏ 
وبالكبس على سهم الفيديو يبدأ بالعمل أي إذا كان لدينا مستويات فوق بعضها وبأخذ الأمر والتعليم عليه 
تتحول إلى جبال 


لنفرض أن لدينا مستطيلات متمركزة وفوق بعضها في مستويات 
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وبأخذ الأمر والتعليم على مستويين أو ثلاثة ثم ۲٥"ع على الأقل فان البرنامج يقدم لنا خيارات للعمل‎ 
بينها الخيار الافتراضي‎ 


Cross sections only رlيخlI‎ 


وبكبس "٠١‏ أي أخذ هذا الخيار يتشكل لدينا جسم من نوع لاه يشبه المرتفعات وهناك لهذا الخيار 
نافذة فيها خيارات (انظر إلى الشكل المبين) 
[I Lofl Settings‏ 
Surface corral ak zt5 sactions‏ 
O 3uled‏ 
O Stull Fil‏ 


O loma! to: 


f raft zngla5 
SLerl ab: 3-a! ayı iJ2: 
30 E 


Lnd angles: 


Cd magnitude; 
ل | 0و‎ 


l¥|Prewiew charges 


Lanrel Help 


Guides 
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ويشترط في تطبيقه أن تكون العناصر متمركزة مع بعضها‎ 
Path الخيار‎ 
وتطبيقه صعب واختصاصي‎ 
Section plane لأمر:‎ 


r Draw a» Modeling Section plane 


وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب اختيار وجه أو أي نقطة ليعمل عليها وجه ولنفهم هذا الأمر نقوم برسم 
×80 تخترقه ثلاث اسطوانات مفتوحة وبالأمر 1 نقوم بقصه إلى نصفين لنأخذ إلحدىهالنصفين 


(انظر إلى الشكل ) 
فإذا أخذنا الأمر وقمنا بالتعليم على نقطة من الشكل فانه يتم تشكيل وجه على الوجه السفلي للمقطع 


ولذلك نقوم بنقل مستوي العمل إلى المستوي الشاقولي حتى يتشكل الوجه المطلوب على وجه القطع 
الشاقولي وهناك خيارات للأمر 


1- الخیار Draw s‌مcاا٥ ٩n‏ لا یمکن تطبیقهھ 
2- llخيڼر Orthographic‏ 


Section plane الأمر:‎ 


ملاحظة هامة : عند تطبيق هذا الأمر يجب أن يكون هناك شكل واحد فقط في الملف 
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دراسة أوضاع الخيار Ortho graphic‏ 
وبأخذ هذا الخيار 0 يتاح لنا في سلطو الأوامر عدة خيارات 


الخيار : ۴Fron٤‏ أمامي E‏ له 
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حيث يقوم البرنامج بقطع ×80 الأساسي من منتصفه وكأنه عمل له »٠اك ووضع شبك ناعم فوق القطع‎ 


saztien plan - q4 - F 


الخيار : .ع هم خلفي A‏ اسه 


يقوم بتفس العمل إنما من الخلف 
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الخيار: مpه٣آ T‏ اي 


يقوم بنفس العمل من الأعلى 
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ا 
CCT LT B> >‏ 


الخيار : B Bottom‏ ا4 


يقوم بنفس العمل من الأسفل 


SEZTTION E 
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له‎ L Left : الخيار‎ 


يقوم بنفس العمل من اليسار 
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EEF MS 


305 تشطیبات‎ 
أو‎ Front gyİ Right yİ Left gyİ Bottom وİ‎ op سابقا إذا أردنا رؤية معينه فإننا نأخذ‎ -1 
NW gy NE yÎ SE gyÎ SW gy back 


إلى ما هنالك من تعليمات الرؤية 
أو إذا كنا نريد توضيح للرؤية فإننا نأخذ الأمر ۷ بقيمة 240 للزالويقه 
لكننا نلاحظ أننا عندما نكبس الزر ۴اط مع البكرة في الماوس فان المؤشر يتغير وبسحب 


الفارة مع كبس اط5 والبكرة نلاحظ أنه يمكن أن ندور الشكل بسرعة حول المحور 7 دورة 
كاملة 


2- لدينا »×80 المبين في الرسم وبداخله فتحة اسطوانية قمنا بفتحها باستخدام الأمر Su‏ 
أي أن ×80 والفتحة بداخله هما جسلطا صيلبا واحدا وأي تعليم على الفتحة يعلم الجسم كله 
فماذا إذا أردنا تغيير مكان الفتحة كما في الشكل أو حذفها ؟ 
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فان المؤشر يتحول إلى شكل مربع أي ءام ومع استمرار‎ ٤۲| نلاحظ أنه عندما نكبس‎ 
الضغط على زر |۲]) والتعليم على الفتحة نجد أن الفتحة الاسطوانية تتعلم بمفردها دون جسم‎ 
لتحريك الفتحة كيفما نشاء أو لا إلغائها بالأمر‎ "٠٠۷٠ وبعد تعليم الفتحة يمكن اخذ الأمر‎ 80× 
80× معام أي أن البرنامج يعاملها وكأنها كتلة مستقلة عن‎ 


3- تعnl CHA Chamfer‏ له 
هناك تعليمات في الاتوكاد تسمى نصف خفية أي أنها تكون مثلا تعليمة 20 ولكن عندما 
نأخذها ونعلم على جسم 4اه فإنها فورا تتحول إلى تعليمة كاملة في 30 وبالعكس 
فمثلا تعليمة ١ا۸‏ هي تعليمة 30 ولكن فجأة أحيانا تتحول إلى تعليمة 20 ومن هذه 
التعليمات نصف الخفية C٣2۴١‏ وبأخذ الأمر 4 تظهر على سطر الأوامر 
خيارات هذا الأمر ولكنطا نتچاهل كل هذه الخيارات ونقوم بالتعليم على حرف 8٥×‏ المبين 
في الشكل وهنا كما نعلم سابقا يتعلم الوجهان المجاوران ولكن في هذه التعليمة يتعلم أحد 
الوجهان المجاوران فإذا كان هذا المقصود بالتعليم نتابع الأمر )0 وإذا كان المقصود هو 
الوجه الأخر المجاور للحرف فان البرنامج يوفر لنا الانتقال إلى الوجه المجاور الآخر عن 
طريق الخيار t×ع١‏ 
OK‏ ج اه 
حيث يطلب البرنامج تحديد مسافة 01 ثم المسافة 02 ثم نقوم باختيار أحد الحروف بعمل 
شطفة عليه شريطة أن يكون هذا الحرف هو من الوجه المعلم وفي مثالنا هذا يجب أن 
يكون الحرف من الوجه العلوي الذي قمنا بتعليمه كما يمكن أن نقوم بتعليم حرفين من نفس 
الوجه أو أكثر حيث يعمل شطفة كما هو مبين بالشكل 
وإذا أردنا إلغاء شطفة على هذا ×80 فإننا نأخذ الأمر 
Modify Solid Editing ja Delete Faces‏ > 
ونقوم بالتعليم على وجه الشطفة الذي نريد إلغاءها أو أكثر من شطفة وبكبس ١٥ع‏ فان 
الشطفة تزول وهذه التعليمة تختص بحذف وجوه الشنفر بشكل نظامي كما يمكن أن نقوم 
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والتعليم على وجه الشنفر حيث يمكن أن‎ ٣| بحذف وجه واحد فقط للشطفة بكبس الزر‎ 
نقوم بحذفه وفي حال أردنا أن نعمل شطفة للوجه كاملا أي لكل حروفه أي فإننا نتبع ما‎ 


يلي : 
نأخذ الأمر 0١۸ ٠‏ والتعليم لملىالوجه العلوي ثم )0 وباعطائه 01 ثم 02 وهنا نجد 
الخيار |٠٥"‏ ومعناه لفة كاملة وبأخذ هذا الأمر | والتعليم على أحد حروف الوجه 


العلوي نلاحظ إن جميع حرهف هذا الوجه قد أصبحت مشطوفة 


- تعليمة †م||۴i‏ 


وبأخذ هذا الأمر والتعليم على أحد حواف ×80 وإعطائه نصف قطر الدمجه ثم ٣٥ِ†م۴‏ 
وهنا يطلب التعليم على الحافة المطلوب دمجها وهنا كالعادة إذا أردنا حذف هذه الدمجة فإما 
نكبس ٤|‏ ونعلم على الدمجة ثم مtمام‏ أو نأخذ الأمر sععج۴‏ مء ام0 ونعلم على 
الدمجة ثم "٥۲‏ ليقوم بحذفها لنأخذ الأمر ‏ ۴ ونعلم على الحافة (2) ونعطي نصف 
قطر للدمجة ثم ۲٥ع‏ ونقوم بالتعليم على (3إهم "٥١۲‏ فنلاجظ أن البرنامج يقوم بعمل 
تة غل الافة ( 3 د اک الامز و 
نصف القطر السابق تم ٣٥ع‏ تم Enter‏ نلاحظ أن البرنامج قد عمل دمجة مشتركة 
للحافتين (2 .3) بينما عمل دمجة للحافة (1) منفصلة وقد ظهرت الزاوية بشكل مبوز وهو 
دمج غير نظامي الشكل (۸) ولذا فإننا نأخذ الأمر !ل هفقوم بالتعليم الحواف الثلاثة 
الزاوية بشكل أملس ونظامي (الشكل 8 ) 


ونلاحظ هنا قضية هامة وهي أننا أخذنا Delete surface‏ وقمنا بالتعلیم علی 
أي من الحواف الثلانة المدموجة بشکل مشترك وكبسنا ٣٥†مع۴‏ فان الدمجة لن تحذف 
والسبب هو أنه تكونت دمجة رابعة تقوم بعمل رابط للدمجات الثلاث وحتى نقوم بحذف 
الدمجات الثلاثة يجب حذف هذه الدمجة الرابعة أولا بالتعليم عليها ثم بعد ذلك يتم حذف 
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خ‎ 


5- درسنا سابقا عنوان الجمل الإحداثية في الاتوكاد وهي 
1- الإحداثيات الديكارتية ۰ 
2- الإحداثيات النسبية 
3- الإحداثيات النسبية القطبية 


ويضاف إلى ذلك نوعين من الإحداثيات والتي سندرسها فيما يلي 


اا ت ا اة 


5 الإحداثيات الكروية 
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0y” الخيار‎ -6 


وهو موجود في شريط الحالة ويمكن تفعيله وإلغاءه بواسطة الزر ۴6 ويمكن بتفعيل هذا 
الخيار نقل مستوي العمل بشكل ا ولحظي الى المستوي الذي نريده وذلك بتقریب 
المؤشر من هذا المستوي ولكن هذا الخيار لا يغني أبدا عن استخدام ءعءل 


7- لنرسم الشكل المبين أدناه وهو عبارة عن ٥‏ ارام مغلق بداخل دائرة ومستطيلين 


1- رسم الشکل 
2- نقل مبداً الإحداثيات إلى ۸ 
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Rععأ0 نحول جميع الأشكال إلى‎ -3 
ونطرح الأشىكالهالداخلية من الشكل الخارجي‎ SU نأخذ الأمر‎ -4 


بحيث يظهر السطح بشكل ١٠أع٥R‏ مبخش ولحساب مركز الثقل هذا الشكل أو عزم العطالة لهذا 


الشكل نتبع المسار الأتي 


Inquiry Region mass properties 


وبأخذ هذا الأمر والتعليم على العنصر تظهر لدينا نافذة وفيها معلومات عن هذا العنصر مثل نوعه 


ومساحته ومحيطه ومجال الرؤية له وكذلك يعطينا مركز تقله 


Tools‏ چ 


= سس س س‎ AE 1H aaa a a a 
H-H 10034.315 
P-ı ire Pr AMATI 
E-unAzZ iy DO! xX: O0.002Û0 —— 555.2542 
YY! OOOZDO —=—  FO35.TBEL 
LSTNLIZOLAE: mi HS, Y4 
YT! 3E3,3815 
Flueit= =5 iuerEia: E; TA TTUALE .DOGT?1 
TT: Ll.Uz TOErFIL 
PFriul n: . ` inuPrl ia: TFT: AflRFNASAZRS ANZ 1 
P=A11l OL Flac in: XK! 375.14252 
Yi FIS, ESI 
Teinc-sal momzHEa and E YT dirz=ctioina abouzs =ENZEOLXA! 
1! 15U32. UNS along [U.DElS rE TES]| 
Ji 3320 -IULILUON.ELZLG along [U.d TIO O. S010] 
2 
TEiTe anzlrs23 Co 24 LZlE? [YE5 WUD] Xr: 20 ا‎ 


كيف نقوم برسم مركز الثقل على الشكل : 


كما قلنا في النافذة الظاهرة أمامنا نجد أن إحداثيات مركز الثقل 


| Centroid X = 402.4784 
Y= 6 


وهذه الأرقام هي حسب الشكل المفروض 


أولا : نقوم بتعليم الرقم الذي يمثل قيمة × تم نكبس الزر الأيمن ونكبس على الخيار رمه ونغلق هذه 


النافذة 


ثانيا : نأخذ الأمر هم وهو أمر تعين فقطة فيطلب البرنامج وضع إحداثيات هذه النقطة وعلى سطر 
الأوامر ننقر بالزر الأيمن للماوس ثم بالأمر ماءهم نلصق قيمة × تم نضع فاصلة ثم نكبس الزر ۴2 
لنعود إلى نافذة معلومات الشكل الذي لدينا وبالتعليم على قيمة ۷ لمركز الثقل ثم نكبس الزر الأيمن 
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وبالأمر رم0 نقوم بنسخها ونغلق النافذة وعلى سطر الأوامر وبالأمر مهم نقوم بلصق قيمة ۷ لمركز‎ 
حيث يقوم البرنامج بتنزيل هذه النقطة على الشكل وهي التي تمثل مركز ثقل الشكل‎ ۴"٠ الثقل ونكبس‎ 


E -‏ 
A‏ 
ملاحظة : 1 
إذا لم يتم مشاهدة النقطة على الشكل نعود إلى 


+> Format 4 point style نحدد نقطة مرئية‎ 


لأنه قد يكون الخيار المحدد سابقا نقطة غير مرئية 


ملاحظة : 2 
بإمكاننا كتابة إحداتيات مركز الثقل على ورقة جانبية من نافذة ۴2 ثم نأخذ الأمر 0م ونضع 
الإحداثيات بشكل يدوي وإجصل على نقطة مركز الثقل 
وبالعودة إلى 
Tools Inquiry Region mass properties‏ چ 


والنقر على الشكل حيث تظهر نافذة المعلومات ونجد فيها إحداثيات عزم العطالة 
Moments of inerria‏ احداثيات عزم العطالة 
"oduct 0f inerria‏ نصف قطر العطالة 
Radii of gyration‏ 


Properties Moments and X-Y directions about centrid 
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وبالإجابة وهر فانه يفتح لنا نافذة لنحدد مكان حفظ هذه المعلومات وتسميها وبتحديد هذه المعلومات والنقر 
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وفي أخر هذه النافذة يسألنا البرنامج هل تريد حفظ المعلومات في ملف ما‎ 


على الخيار ع۷هء يتم حفظ هذه المعلومات هذه المعلومات في المكان المحدد 


ويجدر بنا الانتباه هنا أن لاحقة هذا الملف هي ۲م 


أو يمكن بالتعليم على هذه المعلومات ونسخها وفتح ملف ٠۲١‏ ولصقها عليه 
انظرإلى البيانات المنسوخة أدناه 


أما بالنسبة للأشكال من نوع لامك حيث يعطينا هذا الخيار معلومات كاملة عنه مهما كان معقدا وخاصة 


الحجم حيث أن حجم الجسم الصلب لا يوفره لنا خيار sع proper‏ 


ولنفرض أن لدينا جسم من ١اه‏ وبأخذ الأمر 


Inquiry Region mass properties 


والنقر على هذا زامء وبكبس ۲٠ع‏ تظهر لنا النافذة المبينة أدناه لتعطينا معلومات كاملة عن هذا 


جوا0هT1‏ چ 


اiاهوبما‏ فیها حجمه کما ذکرنا ومرکز عطالته ومرکز ثقله 


| 


A=lprrT nnpP™ra: 


-_ SL LIS - 


4E515S4E0, DO175 
135150450, 0175 

3,3 IMLlJ.3157 
=F AMIE == ARB 
J.OOLD —=— 93.307 
EI: 

1lld. ttl 

EEE ENEEE 

.S32E+13 

.iTreBEI11 

TEA EFT 

.4UZd E13 

-BTATE+13 

.AUCE EFI 


1 


للا لتا ب لا ل 


: 4T, EZT3 
: FET TAQ 
: FI" .LE5b 
PEeınZ®Ipal ramets 2F X-t-1 MIrFrEItIOES 3hout centEZIanA: 


LsntzCinA: 


HamelıTa JI 1re-Ttla: 


Fcadaczts o5 iuertis: 


LJ 


Eadii of Şgprestion! 


mM dd tA bA 1 HH MH bE mI 4d bf 


Freeza ENIEF tû ZONE IH : 
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۷زءuها شرح أيقونات شريط الأوامر ءعاراء‎ 


ج @ ê‏ 4 2 هال 


| ا( 


2D Wireframe -1 

يقوم بإظهار كافة الخطوط الموجودة في الشكل 

3D Wireframe -2 

ويقوم بإظهار الشكل برؤية 30 ولكن على شكل خطوط 

3D Hidden visual style -3 

ويقوم بإخفاء الخطوط التي يجب أن لا ترى في الشكل منطقيا 

ويستفيد من هذا الخيار طلاب كليات الفنون والعمارة حيث يتم وضع هذا الشكل كاملا في الطبقة 
(0) وإعطائه سماكة للخط قليلة حوالي (0.1) ويتم إعطائه لقطة منظورية معينة حيث يظهر 
الشكل منظوري وبخط ناعم ثم يقومون بطباعته ثم يقومون بتحبیره ورسمه يدویا حتی یظهر 
الشكل وكأنه رسم يدوي مع التظليل ويعمل منه (استكشن ) فيظهر بشكل فني جميل 
Realistic visual style -4‏ 

Conceptual visual style -5 


وهذان الخياران يظهران حواف الجدران 


الأمر: عهHi‏ واختصاره Hi‏ 4 

view Hide‏ چ 
ويقوم هذا الأمر بإخفاء الخطوط التي يجب أن لاترى ونلاحظ أنه مع الأمر ١|٥‏ فان خيارات 
الزوم لاتعمل 
ويفيدنا هذا الأمر في التقاط النقاط بسهولة وللخروج من حالة ملأ نأخذ الأمر Re‏ 

ا هي 

التعليمة الخفية: ٣0ا‏ vaء|۴‏ 
ومعناها منسوب واختصارها Elev‏ ا 
وهذه التعليمة تفيدنا في الرسم على أي منسوب نريده وكما تعلمنا أن الرسم الافتراضي يتم على 
المنسوب (0) 


فمثلا لو أردنا الرسم على سطح البناء الذي قمنا برسمه سابقا ولنفرض أن ارتفاعه (30) 
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نقوم بأخذ الأمر ۷ع حيث يطلب هالبرنامج المنسوب الذي نريد الرسم عليه ولنعطه الرقم‎ 
وهنا يطلب البرنامج اعطاء سماكة افتراضية للعنصر الجديد ولكننا دائما‎ ۴"٠ تم نكبس‎ )30( 
P"roمم†أعء نختار السماكة صفر حيث يمكن التحكم بها من نافذة‎ 
ويجب التنويه آنه بعد الانتهاء من رسم الشكل الذي نريده على منسوب (30) أو غيره يجب إعادة‎ 
الأمر بوضع الرسم على المنسوب الافتراضي صفر‎ 
نرید رسم‎ 8٥× ولنفرض أن لدینا ×ه8 أبعاده (400,300,1000) وعلی منسوب (800) من هذا‎ 
علی شکل مستطیل‎ ۸٥٥٣ سطح‎ 


م 
ر 


أولا : نرسم ×80 المطلوب ونأخذ التعليمة الخفية اع ونعطیه منسولب(800) تم نکبس 
Enter‏ وبالنسبة للسماكة نعطیھ (0,00) ثم Enter‏ 

ونقوم برسم ماع" هم8 ما ثم بالأمر ع۸۴ نحوله إلى سطلح «مإععR‏ 

فنلاحظ أن هذا السطح قد تم رسمه على المنسوب (800) ويمكن مشاهدة ذلك بأخذ الرؤية الجانبية 
Right or left‏ حیث يمكن قياس ارتفاع السطح ۸٥اعهR‏ على أسفل 8٥×‏ ( انظر الشكل ) وبعد 
الرسم نقوم بالأمر ۴|٠۷‏ بإعادة المنسوب الافتراضي إلى الصفر ويمكن أن نختصر اهذلهالعمل 
بأننا ركبنا بالمصعد بالأمر ۴|٠۷‏ وعند المنسوب (800) قمنا برسم المستطيل ثم بالأمر 


۷ا۴ عدنا إلى الصفر ل4 
الإخو اجات 
لو قمنا بالنقر على قائمة الأوامر المنسدلة ۷٠‏ فنلاحظ ضمن هذه الأوامر المنسدلة تعليمات 
Zoom — pan -‏ 
- اط0 وخیاراته 
- الكاميرا وخياراتها 


yا؟ and‏ kاwa‏ وخیاراتھا 
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vاكuما اللقطات المنظورية عاراء‎ - 


إن جميع الخيارات السابقة التي ذكرناها إضافة إلى خيارات أخرى هي موجودة في قائمة واحدة 


ويمكن الحصول على هذه القائمة بطريقتين 
1- إذI‏ کنا في 2D Wireframe‏ 


وأخذنا الأمر 2 وهو نفسه لامي عه,|]اة٥٠R‏ كما نعلم ونحن ضمن هذا الأمر نقوم 
بكبس الزر الأيمن حيث تظهر لنا قائمة أوامر الزوم وبكبس الأمر اط۲ 30 وهو أمر التحريك 
ونحن ضمن هذا الأمر نقوم بكبس الزر الأيمن حيث تظهر لنا القائمة المطلوبة والتي سنقوم 

Emit 

Lurrent ode: Lorstrainec Droit 

Ler Harıgation Madezs ۴ 

Erabls Drbit Aula Targ5t‏ پ 
Arimation Settings ...‏ 


ZAL YET nly 
ALAM E lent 
ZACOM PIEYIDLIS 


Pzrallel 


3 


Perspactmya 


Bezel 'yjewy 
Peze: jes ۴ 
Hamed Yes 


Yizual 5 tyles ۴ 
اا‎ Ad ۴ 


2- إذا أخذنا الخيار ءاه م8 وقمنا بأخذ الأمر وهو آمل ههر غإههR‏ كما أسلفنا 
وبكبس الزرالأيمن تظهر لنا القائمة المطلوبة فورا وفيها 


- »×۴ للخروج من الأمر 


Current Mode : 00M -‏ أي الحالة الفعالة وهي 700۳ طبعا لأننا ضمن الأمر 
Realtime‏ وتكون اطم إذا كنا ضمن الأمر اطم وهناك خيار أخر في القائمة هو 


ther navigation modes -‏ أي حالات أخرى بدلا من 2٥٥۳‏ هنا وهناك خیار مهم وهي 
ضمن تسعة خيارات لهذا الأمر تظهر عندما نكبس على هذا الخيار 
ملاحظة: 
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عند أخذ الأمر ط0۲ والكبس بالزر الأيمن تظهر نفس القائمة المذكورة أعلاه مع اضافة خيار‎ 
جديد هو‎ 


Enable Orbit Auto Target‏ أي اجعل العنصر الذي تدوره هو الهدف 


Constrained orbit -1‏ 
وبأخذ هذا الأمر نستطيع تحريك المنظور في كل الاتجاهات ولكننا لا نستطيع أن نقلبه وهو 
يعادل حركة اء مع الزر اليمين 
ونلاحظ أننا عندما نأخذ هذا الخيار مع الخيارين (3 - 2) ونقوم بكبس الزر اليمين يظهر 
الخيار 


Orbit Auto Target‏ eاnabعE‏ أي اجعل العنصر الذي تدوره هو الهدف 


ويعني ذلك أننا عندما نقوم بتفعيل هذا الخيار فان البرنامج يقوم بتحريك الشكل الذي هو هدفنا بينما إذا لم 
يكن مفعلا فان الذي يتحرك الأرض مع الشكل ويظهر ذلك عند تفعيل الخيار كا6 في شريط الحالة 


وأحيانا ورغم تفعيل هذا الخيار فان الأرض تتحرك مع تحريك الشكل أي أن البرنامج أضاع هدفه ولذا 
نقوم بإلغاء تفعيل هذا الخيار ثم تفعيله من جديد حتى يسيطر على هدفه 


Free orbit -2‏ 
وفي هذا الأمر تظهر دائرة حول الشكل وفي هلها الأربع لهذه الدائرة يوجد أربع 
دوائر صغيرة ونلاحظ أن المؤشر ضمن الدائرة الكبيرة هو على شكل حلقتين متداخلتين 
وتكون حركة الشكل هنا حرة تماما وفي كل الاتجاهات كما أنه يستطيع قلب الشكل على جميع 

المحاور طبعا ونحن نكبس بشكل دائم على الزر اليساري 
أما إذا قمنا بإيقاف المؤشر على أحد الدوائر المحيطية الأربع فان شكل المؤشر يتغير وتصبح 
الحركة محورية شاقولية أو محورية أفقية وطبعا مع الكبس الدائم حتى لو خرجنا بالمؤشر إلى 
الخارج 
وإذا خرجنا بالمؤشر إلى خارج الدائرة فان شكل المؤشر يتحول إلى دائرة وبكبس الزر 
اليساري الدائم فان الشكل يتحرك بشكل دائري حتى مع تحريك المؤشر ضمن الدائرة أو 
خارجها 
ويمكننا ضمن هذا الأمر أن نقوم باختيار اللقطات المنظورية الرئيسية 

Continuous orbit -3 
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وبأخذ هذا الأمر و بضبط الزر اليساري وتوجيه بأي اتجاه دون الكبس المستمر نحصل على‎ 
عملية دوران دائم للشكل بمفرده حتى نقوم بإيقافه بضغط الزر اليسار وتكون سرعة الحركة‎ 
حسب توجيهنا للحركة بقوة أو ببطء وفي أي اتجاه‎ 
مثلا‎ 5W ويمكن ضمن الأمر كما أسلفنا أن نعود إلى لقطة منظورية رئيسية‎ 
ومعناه ضبط المسافة‎ Adjust Distance -4 


إن تعريف "200 في الكاميرا هو أن تكون أنت ثابت في مكانك وكذلك العنصر الذي تنظر إليه 
ثابت أيضا ولكن نقربه أو نبعده بالكاميرا وتكون المسافة بين الاثنين ثابتة بينما الخيار خوuزك۸‏ 
Distance‏ 


يعطينا إيحاءا بعديا أي أن الشكل يبتعد عنا أو يقترب منا وذلك بالكبس المستمر مع السحب على 
الزر اليساري 


swivel -5‏ 
حيث يضع الكاميرا مع كبس الزر اليسار والسحب حيث يمكننا النظر إلى الشكل مع تدويره 


وبأخذ الأمر تظهر الرسالة المبينة بالصورة وتقول : 


alk and Fly ara cml availa Els whan pour werkin wla, I 23k 
IO pEISpEG:ÎyE. Toggle û ã FEISPECIYE iB? 


L Coat shew re ths agah 


إن خیار را؟ كه )امس يمكن أن يعمل فقط عندما تكون تعمل على اللقطة عرأ†cممersمp‏ 
فهل تريد تحويل اللقطة الرؤية إلى ع۷أاءممء۲هم وقبل الإجابة على هذا الرسالة بنعم أولا 
لنتعرف أو لا ماهي الأقطة perspective‏ ؟ 


صفحة وود من 454 


www.syriabuild.com 
تبقى الخطوط المتوازية متوازية بالرغم من كونها‎ |٠١ ٠۲٠٠١ نحن نعلم أنه في اللقطات‎ 
لقطات منظور ية بينما لقطة ۷ع مهم ففيها لاتبقى الخطوط المتوازية متوازية بل يظهر‎ 
لدينا مايسمى نقطة تلاشي تصل إلى الصفر حيث تتلاقى فيها الخطوط المتوازية‎ 
وقبل أن نتابع موضوعنا لنتعلم فكرة إضافية تلزمنا في هذا المجال‎ 
لنأخذ اللقطة المنظورية م٠ ونلاحظ في شريط الحالة وجود الأيقونة لأ6۲ حيث يمكن‎ 
تفعيلها أو إلغاء تفعيلها بالزر ۴7 وإذا كنا بالوضعية ٥۳ج ١٥۲س 20 وقمنا بتفعيل هذا‎ 
الخيار بالزر ۴7 فيظهر على شاشة الرسم مساحة معينه تمثل حدود الرسم أو أكثر قليلا وهي‎ 
عبارة عن نقط موزعة على شكل مستطيل وإذا انتقلنا إلى الوضعية ءأءأاجمR فان هذه النقط‎ 
تتحول إلى شبكة من الخطوط الطولية والعرضية وكأنها أرضية وحدودها هي حدود الرسم كما‎ 
قلنا أو أكثر قليلد‎ 
وإذا أردنا أن تمتد هذه الشبكة إلى ما لا نهاية نذهب إلى نافذة‎ 
0 بالأمر 5ئ أو 05 والتي عرفناهاسهابقا في تفعيل خيارات‎ Drafting settings 
snap 

Ef Drafting 3ettings 
Snap aril BÛ | Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Inpu| 


LI Snep On IF] Grice Dr [CF] 
Snap spacing Hid spacing 


Snap ™ spazina: MAN Erd ™ spasna: 
Snap T spazina: 0.5300 Grid spacnag: 
Equal # anc 'Y spacing Majer lire ever: 


Polar spacing Grid behawier 
ûdaptiye grid 


Ll dllow subdivision below anid 
Snap pe saaîng 


@ BJ sap 
I Cisplay grid haan Limits 


# Rectangular sna 
[L_l Fullur Dpriarui. ICS 


O lsnmelic shap 


O PalarSnap 


1 Upktonz.. LK Larcel Help 


وفي هذه النافذة نقوم بالنقر على الخيار لأا ١ة‏ مةمء حيث نذهب إلى خيارات إاأاG‏ 
٣ehavioط‏ أي تصرف الشبكة 
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وبالتعليم على الخيار‎ 


Ll Display grid beyond limits 
فان الشبكة في حالتي 20 و30 تمتد إلى اللانهاية‎ 


لنقوم بالأمر رمه بتوزيع أبنية وفيلات على صف واحد ونصحح اللقطة المنظورية بواسطة 
+S‏ دولاب كما هو ظاهر في الشكل مع تفعيل خيارهاا6 لتظهر الأرضية ثم نكبس 
7 ونكبس الزر اليمين لتظهر القائمة المنسدلة a‏ 


ونلاحظ هنا بأخذ الخيار Perspective‏ فان الخطوط المتوازية تتلاشى بينما إذا قمنا بأخذ 
الخيار اء ااة٣‏ هم فان الخطوط المتوازية تبقى متوازية ويتبين وضع هذين الخيارين في خطوط 
الشبكة الأرضية عند تفعيل الخيار لأ 

إن دراسة الخيار لأ وفهم معنى عiv†ءم‌مrsمP‏ و |اeااaraم‏ كله تمهيد لاستيعاب عمل 
الأمر )اجس أو را؟ ولنعود إلى ذلك 

نعود إلى الفيلا حيث نضعها أمامنا على الشاشة بواسطة أ6 والزر الأيمن و نقوم بضبط 
الرؤية وكأننا سندخل إلى الفيلا 

ونلاحظ ظهور خط أحمر وأخضر خلف الفيلا يمثل خط الأفق نأخذ الأمر Z‏ 
وبكبس الزر الأيمن حيث ثظهره أفائمته المنسدلة وفيها نفعل الخیار ٥۷اا‏ م٣٥٣‏ ثم نأخذ 
الأمر )اجس حيث تظهر لنا النافذة المبينة 
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BEH #nik nn Fly Hrmuigqntinn khnppinqs 


|_ Jct sho ma E azan 


وفيها طرق التحكم بالكاميرا للأمرين »اج« ورا؟ بنفس طريقة العاب الأطفال وفيها 
لإعادة هذه الواجهة إذا نسینا طرق التحكم 

لنوع الحركة را؟ ٣ه‏ )اج٠‏ طيران ومشي 

سحب الفارة للنظر حولنا بشكل دائري 

لتغيير الحركة في الاتجاهات الأربعة 

عند أخذ الأمر تظهر اأنافذة المبينة 


Tob - 

F key - 

Drag mouse -‏ 
ت الأسهم الأربعة 
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| Beneaal 

Î Positien irdicatoı 2o ar Rad 
| Pozitien irdicatoı ال5 داچ‎ ۰ 
ESE ESTE BIE ort 
| Positicn Z a11. 
| Taqet incica:or 1 On 
| Targel ingica:or colcr IL Green 
| Tagelz | BD4.4801 

Preview transparency | #4, 

i 1 


POSITION I OCATOR 


والتي تتحكم بتقريب أو تبعيد حامل الكاميرا وكذلك تتحكم تسديد هدف الكاميرا أ٥ع2۲آ‏ حيث 
تمثل النقطة الحمراء حامل الكاميرا والنقطة الخضراء امع12۲ 
ولتسريع خطوة الكاميرا فإننا إثناء الأمر )اهس ٥۲‏ را نقوم بكبس الزر الأيمن حيث تظهر 
قائمة منسدلة ونأخذ منها الخيار 
ئ and fy etti‏ )اس حيث تظهر نافذة وفيها يمكن التحكم بحجم خطوة الكاميرا كما أنه 
يمكن التحكم بعدد الخطوات في الثانية الواحدة ويجب التنويه أن الكاميرا شفافة يمكن لها أن 
تخترق الجدران 
إن خيارات أو طريقة عمل الأمر )اج هي نفس خيارات وطريقة عمل الأمر را؟ ونعود إلى 
خيارات القائمة المنسدلة والتي حصانا عليها وبالأمر ثم الزر الأيمن 

7- الخيار : Restview‏ لوهله 
وذلك للإعادة إلى اللقطة التي كنا فيها 

Prest views : رlيëlاl‎ -8 


وله خيارات عديدة حسب اللقطات التي نريد وضع الشكل فيها 


9- الخيار : Named views‏ ویفیدنا في تسسیف اللقطات وتسميتها وذلك لإعدادها في الوقت 
الذي نشاءِ 
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الخيار : لاج اجںءأ۷ مساعدات لإخفاء أيقونة لأ أو وع أو إظهارها أو تفعيلها وفيها‎ -0 
+ ؟طf أيضا خيار 5sةم ١٠ء أي البوصلة وبأخذ هذا الأمر وقمنا بتحريك الشكل بواسطة‎ 
زر الأيمن مثلا فان البوصلة تبقى تعلمنا بالاتجاهات للمحاور الرئيسة 7 و ۷و × وفي حال‎ 
ات ق ارو ا‎ 


View ports الأمر:‎ 


ويأخذ هذا الأمر من View View parts‏ ا 
وبالنقر على هذا الأمر فان البرنامج يقدم لنا خيارات عديدة للشكل على الشاشة 


2 View ports : الخيار‎ - 


فإذا أخذنا هذا الخيار فان البرنامج يسألنا في سطر الأوامر هل تريد الشكلين شاقوليا أو أفقيا ١١‏ 

۳ 0۴8 حيث يقوم بعمل شكلين للمرلاقبقهإضافة للشلكل_الأساسي ويمكننا العمل على 
أيا منهما بالنقر عليه ليجعله فعالا وجاهز للرسم عليه وأي تعديل بالرسم فيه يظهر على 
الأشكال الأخرى ولإعادة الوضع إلى العادي نأخذ الخيار View ports‏ 1 
وكذلك يمكن تقطيع الواجهة إلى ثلاث نوافذ أو أربعة بالخيارات 

AView port and , 3 View port 
ويمكن لكل نافذة أن نأخذ عليها الخيارات التي نريدها وكأنها نافذة مستقلة وأي تعديل أو رسم‎ 
على أحد النوافذ يتم رسمه أو تعديله على بقية النوافذ‎ 
والنافذة التي نريد العمل عليها نقوم بتفعيلها بالنقر عليها ثم العمل فيها ويفيدنا هذا الخيار في‎ 
الطباعة إذا أردنا إن نقوم بطباعة لوحة عليها منظور والى جانبه مسقط أفقي مثلا أو شاقولي‎ 
أو أكثر وغير ذلك‎ 
Named View port : تٽارlيخlا‎ .6 
New View port 


و بأخذ هذان الخياران تظهر نفس النافذة وعليها هذان الخياران ( انظر إلى النافذة) 
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| Yem'YiekpEIts | Warmed ian perks 


Hem nae: 


SlEnlcard YIEwFporlz: Frawley 
"ûztiwe Marcel Lenf qLra:ian" 
Sina 
Terr WYertiral 
Twa: 4eriaorkal 
Thies. Right. 

Thies: Left 
Thres: 4tove 
Threz: Relnws 
Threz: Wrrtical 
Thies. Huisur lal 
Fcur: Equal 
Feu: Lef: 


"Lurent™ 
AL WirellamE 


Apply to: Lhange Yam toa: ERE EINER 


*Cunent’ Y4 | Al irafrarhE 


لا 


مثلا إذا خذنا الخيار New View port‏ 
نلاحظ في هذه النافذة خيارات عديدة للنوافذ التي نريدها على الواجهة ولنقوم باختيار ٣اه‏ 
right‏ 
وهناك خيار 20 0۲ 30 وعندما نأخذ عدة نوافذ فذلك يفيدنا في 30 ولذلك نأخذ هذا الخيار 
وإذا قمنا بالنقر على أي نافذة هنا فإننا بواسطة الخيار 
cna ge View 0‏ نقوم بتحدید ماذا نرید منھا إما إن تکون 
Front - Bottom - Top‏ أو SW‏ .............. إلى أخره 
وكذلك بالخيار ءاراء اج۷ يمكن أن نحدد لهذه النافذة وضعھا مثلا 20 3D Hidden or‏ 
or Realist‏ ............. إلى أخره 
ثم ننتقل بالنقر على نافذة أخرى ونحدد عليها الخيارات التي نريدها كما سبق 
وبعد الانتهاء من تحديد خيارات النوافذ الأربعة وحتى نحفظ هذه الخيارات فإننا نقوم بتسميتها 
New name‏ ثم نكبس )0 حيث يظهر على الواجهة أربعة واجهات وكل واجهة 
بالمواصفات التي قمنا بتحديدها وبعد الخروج من الأمر ولو أردنا العودة إلى الواجهة الرباعية 
السابقة التي قمنا بتحديد خياراتها فإننا ننقر على الخيار ٤0۲م Ww‏ ع۷ 4٥٣هل‏ حيث نشاهد اسم 
الواجهة التي قمنا بتسميتها إضافة إلى أسماء واجهات أخرى كنا قد سميناها سابقا وباختيار اسم 


صفحة 405 من 454 


www.syriabuild.com 
هذه الواجهة بالنقر عليها ثم بالنقر على )0 فان الواجهة التي قمنا بتحديد خياراتها تظهر على‎ 
. واجهة البرنامج‎ 


| ۷ واختضباره‎ Named View : رaمألا‎ 


بفرض أننا قمنا برسم الفيلا وإنهائها كاملة ونريد أن نقوم بطباعة بعض اللقطات الجميلة لهذه الفيلا فلابد 
أن يكون هناك طريقة لحفظ هذه اللقطات ومن تم الذهاب لطباعتها وهذا هو سبب وجود هذا الأمر 


وبأخذ الأمر ۷ تظهر لدينا النافذقهالمبينة في الشكل 


i Yîew Manager 
urcakt ic: urcrk 
ET 

e e‏ ا 


AIRY ENE 
“EEL ja: 


وس ا 


Larea# -2LFO.{TEA 

Larrea r H414 1 

Lare'a # 3 32E. EAE 

Target # AERA 

Target ™ -385. I81 

Tzrgt 3311.947E 

Roll angle 1 

lleiglk E FI 
Sw sure Jt IHL HH 

il OC lsonshic Pei spzuliye Of 

8 HC lsorrelric lens knrth Im ANMTTINN 

1 Hr sone 


وبالنقر على الخيار ١"٠»‏ تظهر لدينا النافذة المبينة 
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BH Hew Yiew 
YE Tarmê: 


ie Lezley: Puy ea 


Boancaty 
(®) Current disala O Define wirda 
Se-tinas 
Save laver snapshot with Yi 
خالا‎ word 
Liya seli Ii ONE 2 


isal styls: ur IL 


Ba-kg’ound 


| pel aul 


Save SUI pup Lies will rite‏ اا 
LUFFENE OYE FIA3 NINE‏ 


وفيها خيارات لحفظ اللقطات التي نريدها 


أولا : يطلب البرنامج على هذه النافذة إعطاء اسم لهذه اللقطة 
ثم وبالخيار راهعع†ةء ۷٠W‏ يطلب إعطاء اسم المجموعة اللقطات إذا كان هنا مجموعة وهنا خياران 
في Bu dary‏ (النطاق) 

O Current display 
أي هل تريد حفظ اللقطة الموجودة أو الفعالة على الشاشة‎ 

O Define window 


أي حدد مجال معين ليقوم بعرضه حيث يمكن أن نحدد هذا المجال بالنقر على الأيقونة بجانب الخيار 
حيث يعود البرنامج إلى الشكل بالماوس نحدد المجال المطلوب وبكبس الزر نعود إلى النافذة لمتابعة 


خیارات : Settings‏ 
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N Save layer snap shot with view 


أي هل تريد أن يقوم البرنامج بحفظ الطبقة مع تسييف اللقطة أي عندما نستحضر اللقطة ونكون على 
طبقة ما فانه يحضر هذه اللقطة مع طبقتها الأصلية 


أي عندما نريد استعادة اللقطة وأنت لست على مستوي الإحداثيات الرئيسية فهل تريد العودة إلى 
الرئيسي لهس أو لا 
Live Section‏ - 

هل تريد اللقطة فيها مقطع إذا كان لديك مقطع 

- Visual Style 
فيها خيارات لتحديد طبيعة الرؤية عند استعادة اللقطة‎ 

- Background 
وسنتركها الان ه۴٠ أي افتراضي‎ 


ثم نكبس )0 لتسييف هذه اللقطة وإذا أردنا استدعائها من جديد نأخذ الأمر ۷ حيث تعود النافذةه 
الأولى للظهور وبالنقر على إشارة + جانب الخيار 6 ا0deص‏ حیث تظهر أسماء 
اللقطات المسيفة ويالنقر على اسم اللقطة التي نريدها تظهر على النافذة الخيارات التي حددناها سابقا لهذه 
اللقطة ونستطيع هنا تغيير هذه الخیارات أو الحفاظ علیھا وبالنقر علی 5٥ ں٣٣ ٥٣٤‏ تم yرامم۸‏ ثم على 
)0 فان اللقطة تظهر حسب الخيارات التي قمنا بتحديدها لها 


وإذا كنا نريد إلغاء هذه اللقطة فإننا ننقر على الخيار ماع0 


لنعود إلى مخطط الفيلا التي لدينا ونحدد الخيارات لإحدى اللقطات مثلا نأخذ الأمر م٧‏ ونجد 
0 والزاوية 20 ونأخذ اهخيار للرؤية ءأاءاةمR‏ ثم بالأمر 72 والزر الأيمن يعطيه الخيار له 
مrspectivهم‏ أي نعطيه نقطة تلاشي 


نأخذ الأمر ۷ ثم ننقر على سعلا ونقوم بتحديد الخيارات التي استعرضناها سابقا أما بالنسبة 
للخيارل "دهاع 82٤)‏ سنقوم بدراسة خياراته بكبس الزر على اليمين تنسدل أربعة خيارات للخلفيات أي 
لون مصمت واحد ړ ااه 
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وبالنقر عليه تظهر لنا نافذة لهاع )ج8 وبالنقر في هذه النافذة على 0۲اه تظهر نافذة لوان نختار‎ 
ولنحدد اللون من جديد ثم‎ 8٠s ميها ما نريد من لون الخلفية وإذا أردنا تغيير لون الخلفية نأخذ الخيار‎ 
ننقر )ہ تم ۸٥٣۲ا اء ثم راممه ثم )ه وباستعادة اللقطة نراها تعود وبنفس الخيارات التي تم‎ 
تحديدها لها بالنسبة للطبقة ومستوي العمل والخلفية حيث تظهر كل هذه الخيارات في طباعتنا لللقطة‎ 
الكو‎ 
— Gradient 


أي تدر ج ألوان وهي الخيار الثاني من خيارات ل١”‏ دهاع )ء82 وبالنقر على هذا الخيار تظهر نافذة 
الألوان ونختار فيها اهاه 1۲٠٠٥‏ حيث يمكن أن نحدد ثلاثة ألوان مثلا كان تكون الأرض خضراء 
والسماء زرقاء وما بينها أبيض وننقر )0 وعند استدعاء اللقطة نرى خلفها خلفية طبيعية سماء زرقاء 
وأرض خضراء وأفق ابيض 


اي صورة -|mage‏ 


أنظر إلى الصورة في الصفحة التالية وسنبين كيف تم الحصول على هذه الصورة 


قمنا برسم الفيلا المبينة في الصورة وبالأمر م۷ تم إعطاء 240 هالزاوية 20 ولنأخذ خيار الرؤية 
Realistic‏ وبالأمر ۷ ثم ٠۷‏ وبعد تحديد جميع الخيارياتهعلى هذه النافذة و من أجل )ج8 
تاع لهذه الفيلا قمنا بالذهاب إلى موقع البناء وهو بلدة صدد حيث تم أخذ صورة فوتوغرافية من 
أمام الفيلا المفترض بناءها حيث يظهر في الصورة المكان الذي سيتم اقامة الفيلا فيه حيث أخذت هذه 
الصورة و تم إدخالها إلى جهاز الكمبيوتر و الاحتفاظ بها في مكان ما 

الان عندما أخذنا الخيار مءعة "| وقمنا بالنقر عليه تظهر نافذة وفي هذه النافذة ننقر على عئس 8۲0 حيث 
نذهب الى مكان حفظ الصورة التي أخذناها لموقع إقامة هده الفيلا وبالنقر علی هذه الصورة مرتين يتم 
إحضار ھا إلى نافذة dہںہاع‏ ckحج8B‏ ومن lالخيlر Adjust Image‏ 

يمكن أخذ خیارات لهذه الصورة 

مثلا 5٠1‏ أي الصورة على كامل الخلفية وهو الخيار المفضل وبالنقر )0 على كافة النوافذ المفتوحة 
فإننا نأخذ لقطة عملية للفيلا حيث تظهر وكان الفيلا جاهزة ومقامة في مكانها وكأننا أخذنا كاميرا وقمنا 
اتر یر ا ی مرها التي ۲ اظ آل التكن) 
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- Sun and Sky 
وهذا الخيار يعطينا خلفية على شكل سماء أو شمس‎ 
٤ الاكساء‎ 
+> Tools palettes tool palettes 


حيث تظهر قائمة واختصارها 3+|۲]ء ونقوم بالنقر على الأسنان الثلاثة الموجودة أسفل هذه القائمة والى 
اليسار حيث تظهر لدينا قائمة طويلة لمختلف الاكساءات في المباني 
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Standard ااا‎ 05 
IT hmm 


Madeline 
Anno:ation 
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Elschica 


L1» 

Sruc:ur al 

Hatches and Fils 

Tables 
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وبالنقر عليها تظهر اكساءات مختلفة على شكل كرات حيث نقوم بالفارة بمسك احداها بشكل مستمر مع 


أ 


السحب ووضعها على المكان الذي نريد اكساءه جدار أو باب أو أرضية 


كما يمكن من المسار 


View .د‎ Render light 


أن نحصل على إضاءة معينة للشكل 
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كما يمكن بمسار معين أن نجلب صورة خارجية لمادة معينة كأن تكون نوع حجر أو رخام ونقوم باكساء‎ 
عدد من عناصر الفيلا بها‎ 


" 2 
MOO FF 


“autocad 
1 ا‎ 
ا‎ 
q4 units 
gog Nis 


4 units 
ئی انقرت:‎ ٩ س ص‎ 100 units كلا ل" فےالرقے و‎ 


س 


a 10 g0 j nis ا‎ 


Auto cad 


عل الكگر تول 
ر 


3 a 
17 100 # Tunis 7 
1cm FT Tm 100 units 
100 0 units, 


ا 


م e‏ ا ا 


constant if the scale Virable Constant 
تئ3 الم‎ 
of the plot constant وڪ‎ 


أن اة ا 1 


القضية الأولى التي يجب التركيز عليها في موضوع الطباعة هي وأ ولنتذكر دائما أن البرنامج لا 
يرسم بواحدات معينة مثل ("» - ۸ء”|) بل أن الوحدة التي يعمل بها البرنامج هي وأ 
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فإذا أردنا الطباعة أن تكون بوحدات معينة فيجب فهم طبيعة تعامل البرنامج مع الوحدات حتى يتم لنا‎ 
المطلوب‎ 
ولنقوم بدراسة هيكلية لعملنا بالنسبة للرسم والطباعة يجب النظر مليا في المخططات الهيكلية في الصفحة‎ 
السابقة ومنها نستنتج‎ 


أن مراحل العمل في الرسم الهندسي هي ثلاثة 


1- الواقع : وهو يمثل واقع المشروع على الأرض حيث لدينا أرض معينة وسيقام عليها بناء مفترض 
بأطوال ومقاييس ثابتة ويفترض أن تكون وحدة القياس فيها (" 1) 
2- ان هذا الواقع السابق الذكر بالنتيجة سيتم نقله بشكل مخططات على الورق أو الكرتون ("1) 
3- وبين الواقع على الأرض وبين الرسم على الكرتون أي المخططات التي سنرسمها يوجد وسيط 
وهذا الوسيط هو برنامج الاتوكاد ومهما كانت الطريقة التي يتبعها هذا الوسيط يجب أن توصانا 
إلى نفس النتيجة وهي أن يتم رسم كل (" 1) على الواقع ("» 1)على الكرتون إذا كان المقياس 
1/100 
فمثلا كل (" 1) بمقياس 1/100 هناك عدة احتمالات لرسمه في الاتوكاد 
units -‏ 1 
units -‏ 100 
units -‏ 1000 
وإذا أردنا طباعة هذا المخطط بمقياس الطباعة 1/100 ومهما كانت احتمالات الرسم في 
الاتوكاد فان النتيجة يجب أن تكون ("» 1) أي أن كل (" 1) على الواقع يجب أن يظهر في 
الطباعة (”» 1) بغض النظر عن احتمالات الرسم في الاتوكاد 
وكأننا نقول من طرف خفي أننا إذا أردنا الحصول على نتيجة للطباعة مقياسها 1/100 فان 
مقياس الطباعة يختلف حسب احتمالات الرسم فان مقياس الطباعة إذا كنا نرسم ب أم ں1 
يختلف عن الرسم ب اأ ں100 وكذلك یختلف هذا المقیاس إذا کنا نرسم ب ا¡ u‏ 1000 
ويجب الانتباه هنا والتمييز الدقيق بين 
1- مقياس نتيجة الطباعة : وهو الذي يجب أن يكون 1/100 مهما كان الطريق الذي سلكه 
الاتوكاد للرسم 
2- مقياس الطباعة : وهو الذي يختلف حسب طريقة رسم الاتوکاد 1 ٣ه‏ 100 ۲ 1000 
وهذا المقياس بالنتيجة يجب أن يوصلنا إلى نتيجة مقياس الطباعة على الكرتون والتي هي 
ثابتة 1/100 أي كل (" 1) يقابله بالنتيجة (ص» 1) 


وهذا الكلام يختلف إذا كنا نريد المقياس 1/50 بحيث تصبح كل (" 1) يقابله ("» 2) ولذلك 
قلنا في الشكل المرسوم أن هذا المقياس ثابت إذا كانت نتيجة مقياس الرسم ثابتة 
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: طريقة العمل في الطباعة‎ 
للتعريف بها حيث ندخل هذا‎ C0 إذا كنا نريد أن نطبع فيجب توفر طابعة لدينا وكل طابعة يكون معها‎ 
في الكمبيوتر ونقوم بتعريف هذه الطابعة‎ 0 
لتکبیر‎ ٤ لنأخذ مسقط الفيلا المرسوم ب (") حيث نأخذ نسخة منه بواسطة الأمر رمه وبالأمر‎ 
والثاني‎ )٠( ليصبح لدينا مخططان الأول مرسوم ب‎ )٠"( هذه النسخة مئة مرة لتصبح مرلسومهة ب‎ 
)1 »۳( مرسوم ب‎ 


د و انق بط اغة هذه الفط داك افر الطاءة 
File plot‏ واختصارہه م + ctr|‏ 

كما يمكن اختيار الأمر من شريط الأدوات ۸02۲١‏ 2ء وهي عبارة عن أيقونة على شكل طابعة 

حيث تظهر لنا نافذة الطباعة plot‏ 

- نقوم باختيار اسم الطابعة ٣ع†اهام/۲٠1‏ ام والتي كنا قد عرفناها على الكمبيوتر 
ملاحظة هامة ٠‏ 
كنا قد ذكرنا ملاحظات هامة في بحث سابق حول مشاكل ٣٠×٤‏ في الطباعة ولذا يجب علينا مراجعة هذه 
الملاحظات بعناية 


ونختصر هذه الملاحظات بأنه حتى تظهر ٣٠×1‏ في الطباعة بحالة سليمة يجب مراعاة ما يلي 


1- يجب أن يكون الفونت عربي صحيح أو انكليزي ومن فونطات |١٠۷‏ الرئيسية وإذا لم يكن من 
الفونطات الرئيسية فإننا عن طريق 1۲١۳۲‏ يجب إحضارها 

2- یجب أن یکون mirror text‏ = الصفر 

3- يجب أن لا تكون الكتابة منسوخة من ملف إلى ملف أخر 

4- كما ذكرنا أنه أحيانا ومع مراعاة كل الملاحظات السابقة فان الملف يعمل بشكل سليم على جهاز 
ولكن إذا تم فتحه عن طريق جهاز أخر فانه لا يعمل وهنا تكمن المشكلة في إعدادات الطابعة لهذا 
الكمبيوتر أو ذاك 

5- كما ذكرنا أن هناك مشكلة قد نتعرض إليها وتم حلها عن طريق ١٥ء‏ بسبب كون اللغة العربية 
غير أساسية في ٥۷s‏ فإذا لم يتعرف عليها البرنامج فانه ينظر إليها وكأنها صورة ويقوم 
البرنامج بطبعها على هذا الأساس ولذا قد تظهرالاشكالات في الطباعة 
ويمكن معالجة هذا الموضوع بالدخول إلى إعدادات الطابعة لإصلاح نظرة البرنامج إلى اللغة 
العربية وجعله ينظر إليها ٠٠×‏ وليست صورة ءام هع ويتم ذلك بالمسار 
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ile انتقاء الطابعة ج اهام‎ properties 
+ Graphics حيث تظهر لنا واجهة وهناك في هذه الواجهة الخيار‎ 
وبالنقر على إشارة (+) جانب هذا الخيار تنسدل منها عدة خيارات وفي حال وجدنا الخيار‎ 
True Type< As Text > 
هوالخيار الافتراضي فإننا ننقر على اعء"هةء ونخرج من هذه الواجهة وذلك يعني أن الأمور‎ 
صحيحه‎ 
أما إذا وجدنا الخيار‎ 
True Type < As graphic > 
ولذلك نقوم بالنقر على هذه الخيار‎ ٣٠× ذلك يعني أن البرنامج يرى الكتابة العربية صورة وليس‎ 
حيث يظهر لدينا خياران في أسفل النافذة‎ 
True Type as Text 
True Type as graphic 


ونقوم بالتعليم على الخيار ٠٠×‏ ءج ليكون هو الخيار الافتراضي 


وبالنقر )0 على هذه النافذة تظهر رسالة تقول : 

أنك قمت بإجراء تعديلات على اعدادات الطابعة وأمامك خياران 

- قم بإنشاء ملف طابعة موقت لأمر الطابعة الحالي أي أن الطابعة ستقوم بطباعة هذا الملف فقط 
على الاعدادات الجديدة 

- قم بحفظ التغيرات في الإعدادات من أجل جميع الملفات القادمة 
ويفضل أن نقوم بانتقاء الخيار الثاني ثم ننقر )0 وأخيرا وعلى نافذة الطباعة وعند اختيار اسم 
الطابعة فإننا لا نختار الطابعة الأصلية بل نختار اسم الطابعة التي قمنا بالتعديل عليها لأن 
البرنامج لا يقوم بالتعديل على الطابعة الأصلية بل يأخذ نسخة منها ويقوم بالتعديل عليها 
وعندما ننقر على خيار اسم الطابعة نجد هذه النسخة في القائمة ونقوم باختيارها 
ملاحظة ٠:‏ 
في الطابعات الغير نظامية ربما لا نجد هذا الخيار 
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I Flat - Model 


1| Learn aaaut Platting 


Page sekLp 


Rame: Rone z= 
Printer platter 

Name: | ê HF Des+jel FZZUU sb bs 

Plotter: HP Geskjek FZZDUD saris - Wirdoiys Sysbem Crier - 
hete: ISBA01 


Desrriptinn: 


[Plat to File 


Paper siz Miirrber of rapias 


24 


Plck atea Plat scale 
what Fa alat: Fiz bo paper 


naw __ E sale: 


Plot offse: (origin sek to priatable area) 


2 | L=nker the plak 


1 


Preview... J Bool to Layout 2 


File plot (ctrl+ p) -1‏ _ 
2- نختار ام ll¦طlبعة printer name‏ 
ويجب الانتباه كما أسلفنا أن نضع في إعدادات الطابعة < †×ع† وج > بدلا من < طم gra‏ sئa‏ < 
ونأخذ اسم الطابعة المعدل 
3- نختار قياس الورق المناسب : 
Paper size -‏ قياسات الورق 
عندما نكبس على هذا الزر تنسدل لنا قائمة لقياسات الورق التي يمكن أن نستعملها في الطباعة 
ويجب أن نختار من هذه القياسات الورق الذي يناسب مخططنا أي يستوعبه بحيث لا يكون 
المخطط أكبر من قياس الورق 
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فيصبح قسم من المخطط خارج الرسم ولايكون قياس المخطط أصغر بكثير من قياس الورق بل يجب أن 
يكون هناك تناسب منطقي بين قياس المخطط وقياس الورق وهذه قائمة بقياسات الورق النموذجية ( لنأخذ 
طابعة ۴6س) 


A4 21*297 

A3 29 * 42 

A2 42 * 59 

A1 59 * 84‏ 
AO 90 * 120‏ 
ونلاحظ أن تزايد طول وعرض الورق هو تزايد قطري 
فمتلا إذا كان لدينا مخطط وقمنا بقياس أكبر بعد فيه بالاتجاه الطولي ("13) وأكبر بعد فيه بالاتجاه 
العرضي (137) وإذا أردنا طباعة هذا المخطط بمقياس 1/100 فان أبعاده على الورق تكون 
)13*13٥0۳(‏ ونلاحظ أن الورق الذي يناسبنا في هذه الحالة هو (۸4) حيث أن قياس هذا الورق 
يستوعب قياس مخططنا حسب المقياس (1/100) ولكن لو أردنا طباعة المخطط ذاته بمقياس (1/50) 
فان أبعاد مخططنا على الورق تكون ("26*26-۳) ويناسبنا هنا نوع الورق (۸3) وهكذا 


ونشدد على أهمية أن يكون موضوع المقاييس واضحا في أذهاننا حتى قبل البدء بعملية الرسم حيث يجب 
أن يكون إطار اللوحة المرسومة معروفة الأبعاد وذلك نسبة إلى أبعاد المخطط المنوي رسمه وكذلك يجب 
أن يكون معروفا لدينا مقياس الرسم النهائي على الورق كما يجب أن نعرف ماهي الوحدات التي سنرسم 
بها في الاتوكاد وذلك حتى نقوم بتحضير الإطار للوحة الرسم بشكل صحيح وبالتالي اختيار نوعية الورق 
المناسب مثال: 


في مثالنا السابق وجدنا أن الورق الذي يناسبنا هو (۸4) والذي أبعاده كما ذكرنا (ص-21*29) وهذا 
يقابله على الواقع (ص-21*29) وعلى الاتوكاد يقابله اہ )2100*2900(U‏ ولذلك فإننا نقوم برسم 
eاRectang‏ في الاتوكاد بأبعاد اام ل(2100*2900@) وهذا المستطيل المرسوم يمثل أبعاد لوحة 
الرسم المنوي طباعتها ولرسم إطار اللوحة والذي يبعد حوالي أل (100 0۲ 75 0۲ 50) عن حدود 
اللوحة نأخذ الأمر tعء۴fه‏ ونرسم ماع" ه†ءمR‏ داخل حدود اللوحة ونعطيه مسافة ٣ه‏ 75 ٣ه‏ 50) 
أل (100 وهذا المستطيل يشكل إطار الرسم لهذه اللوحة 
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يم ل0ھ ر 


r 


وبھذا یمکن رسم المخطط داخل هذا الإطار وتکون زخارف الإطار الى الداخل وكذلك الكليشة وباقي 
التفصيلات حيث يمکن توزيعها ضمن هذا الإطار واختصارا يصبح عمانا كاملا داخل هذا الإطار 


ان طباعة المخطط في مثالنا السابق أصبح واضحا وسهلا ومعطياته أصبحت موجودة لدينا من حيث 
اختيار الورق والإطار المناسب 


بالنسبة لهذا المخطط وقبل كل شي يجب استخلاص منه عدة معلومات حتى نستطيع تقرير ما هو الورق 


المناسب للرسم 
1- يجب أن نعرف ما هي الواحدات المرسوم بها المخطط في الاتوكاد ويمكن أن نعرف ذلك بقياس 
سماكة جدار بواسطة ا٥‏ فإذا کانت 1ہل (20) فیکون المخططھمرسوم ب C٣‏ وإذا كانت 


سماكة الجدار ٤أ‏ ل(0,2) فيكون المخطط مرسوم ب م أو إذا قمنا بقياس طول غرفة ووجدناه 
ل (400) مثلا فمعنى ذلك أن المخطط مرسوم ب "0 وإذا كان القياس امل (4) فمعنى ذلك 
أن المخطط مرسوم بالمتر وهكذا 

2- يجب معرفة مقياس الرسم في المخطط ويمكن معرفة مقياس الرسم بأخذ أحد الأبعاد الموجودة 
على المخطط وبالأمر ز0 نأخذ هذا البعد فإذا كان مطابقا للبعي الموجود على المخطط فان 
المقياس هو 1/100 وإذا كان ضعف البعد الموجود على المخطط فان المقياس 1/50 وهكذا 

3- يجب معرفة أبعاد المخطط بالكامل 
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يجب معرفة مقياس نتيجة الطباعة ويكون مكتوبا على الكليشة ماهء؟‎ -4 
وأخيرا يجب استنتاج مقياس الطباعة‎ -5 


وبعد معرفة هده البنود الخمسة يمكننا اختيار قياس الورق المناسب 


- هناك خيار على الواجهة LJ plot to file‏ 
إذا كان لدينا أوامر طباعة عديدة تفوق إمكانية الطابعة لحفظها ولذلك يجب الانتظار حتى انتهاء 
الطابعة من ما لديها حتى نقوم بإضافة أوامر جديدة ولذلك وبتفعيل هذا الخيار يمكن فتح مجلد جديد 
بالكبس على )0 حيث يطلب البرنامج تسييف مجلد ووضع كافة أوامر الطباعة التي نريدها ضمن 

هذا المجلد حيث يقوم البرنامج بترحيل كافة أوامر الطباعة إلى الطابعة من هذا المجلد 
هناك كذلك خیار Number of copies‏ - 
حيث يمكن فيه تحديد عدد النسخ التي نريد طباعتها 
الخيار : Center the plot‏ - 
وبالتعليم على هذا الخيار فان البرنامج يقوم بوضع الشكل الذي قمنا باختياره في مركز لوحة 
ا 


- Plot Area : الخيار‎ 


تحديد مجال الطباعة وهناك عدة خيارات 
- yروهامءا0‏ أي اطبع ما تراه على الشاشة وهو خيار غير محبذ 
6٤عx×t٤‏ حيث يقوم البرنامج بعمل وا" ع×ع 20٥0۳‏ ويطبع كل ما هو مرسوم في الملف 
وهو خيار غير محبذ 
ئا أي قم بطباعة حدود الرسم وهو غير ضروري 
0wل win"‏ الخيار المستعمل بنسبة 100% حيث نأخذ هذا الخيار ونعلم على ماع Recta‏ 
الداخلي الذي يمثل إطار اللوحة ودائما وفي کل الخیارات ننقر على س ع۴۸۷ فان كان الشكل 
مناسبا ننقر بالزر اليمين على الشكل ونأخذ الأمر ۲٥ام‏ وان كان الخيار غير مناسب ننقر على 
الأمر »× للعودة إلى واجهة البرنامج وتصليح الخيارات 
Drawing Orientation -‏ 
بالنقرعلى السهم في أسفل ويمين نافذة الطباعة حيث تكبر هذه النافذة لنجد فيها هذا الخيار وفيه 
خیاران 


Portrait 


أي يقوم بطباعة الشكل على طول لوحة الرسم 
lands cape‏ 
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أي يقوم بطباعة الشكل على عرض لوحة الرسم‎ 
Plot Scale : مقياس الطباعة‎ 
وهناك خیاران‎ 
Ll Fit to paper 

أي ضبط المقياس بقدر قياس الورقة أي نأمر البرنامج أن يقوم بالطباعة بدون مقياس ويفيدنا 
هذا الخيار بطباعة المخطط بشكل سريع ومعاينة ناتج الطباعة إذا كانت مقبولة أو لا ولم يتم 
نسيان أي شئ فيها وذلك قبل الطباعة النهائية أو إذا كنا نريد أي تعديل مناسب على الطباعة أو 
إذا كنا نقوم بطباعة موقع عام موضح عليه الكتل كمستطيلات مهشرة أو نقوم بطباعة رسم 
على نوتة للتوضيح أو طبع نسخ عن المخططات على الورق للمراجعة السريعة دون الرجوع 
للمخططات الأساسية 

- مقياس الطباعة Scale‏ 
حتى نستطيع فهم موضوع مقياس الطباعة بشكل دقيق يجب أن ننطلق من المفاهيم البسيطة 
التالية : 
أولا : يجب التأكيد على أن وحدة الاتوكاد وهي وال قبل كل شئ 

- نفرض أن لدينا مخطط مرسوم بمقياس 1/100 وفي الاتوکاد مرسوم ب0 فسيكون مقياس 
الطباعة 1/100 


ونقول إذا كان مقياس الطباعة 1/100 يكون 
- (1۷0) واقع فيكون في الطباعة إذا كان المقياس 1/100 يكون U"(‏ 1) 
- ((10) في الواقع في الاتوكاد إذا كان المقياس 1/100 Uni)‏ 100) 


1- نقوم بإلغاء تفيل ںَpape Fit to‏ 
2- بالنسبة ءإهء؟ نأخذ الخيار ۳٥ء٤‏ ولا نلتفت إلى كل قائمة المقاييس الموجودة في 


القائمة وتحت هذا الخيار يقول البرنامج أن هذا يساوي : 


القاس "۳" على الكرتون 


القياس امل في الاتوكاد 

ونتذكر أن "۳ هي أصغر وحدة قياس في الجملة الأميركية 
ل هي وحدة قياس الاتوکاد 

وهذا ما يؤكد أن الاتوكاد لا وحدة له 
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إذا هنا نضع خط كسر بسطه هو القياس على الكرتون ومقامه هو القياس في الاتوكاد‎ 
)10( أي‎ )1٥۳( فمثلا على الواقع ("1) نريده أن يكون على الكرتون‎ 
وفي الاتوكاد وباعتبار أن المقياس 1/100 فنرسمه (ئ†ا ل100) أي أن الكسر أصبح‎ 
1/10 ونقول مکرهین‎ 0 
10/1 اذا كان الرسم ب م" فيكون الكسر‎ 
10/1000 وإذا کان الرسم ب ۳٣ص فيكون الكسر‎ 
: ونختصر بالنتيجة‎ 
10/1000 إذا كنا نرسم في الاتوکاد ب ۳" يكون الكسر‎ 
10/100 يكون‎ ٥)۳ إذا كنا نرسم في الاتوکاد ب‎ 
10/1 إذا كنا نرسم في الاتوكاد ب م" يكون الكسر‎ 
وهذا الكسر هو مقياس الرسم في الطباعة المعتمد حيث أن صورة هذا الكسر ثابتة وهي‎ 
على الكرتون ومخرجه حسب الرسم في الاتوكاد‎ )10۳۳( 


إعدادات المقياس فى الطباعة لمقاييس مختلفة 
نفترض أن لدينا مخطط مرسوم بمقياس 1۱100 
والرسم فيه يتم ب "0 أي کل م يقابله وال 100 ولندرس مقياس نتيجة الطباعة الذي 
يجب وضعه في إعدادات الطابعة للحصول على المطلوب في كل حالة من الحالات التالية : 
1- مقياس نتيجة الطباعة 1|100 


قئ الواقع M۳‏ 1 طباعة 1cm‏ اعدادات الطابعة 


سه 


10mm 100 


في الواقع Units cad 1m‏ 100 100 
2- مقياس نتيجة الطباعة 150 


في الواقع ۳ 1 طباعة 2cm‏ اعدادات الطابعة 


که 


20mm 50 


في الواقع ص1 له Units‏ 100 100 
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3- مقياس نتيجة الطباعة 1|25 


ئ الواقع Mm‏ 1 طباعة 4cm‏ اعدادات الطابعة 
40mm 25‏ 2 
في الواقعم ص1 4ه Units‏ 100 100 5 


4- مقياس نتيجة الطباعة 1|20 


في الواقع ۳ 1 طباعة 5cm‏ اعدادات الطابعة 
SOmMm 20‏ 1 
في الواقع Units Cad 1m‏ 100 100 2 


نلاحظ في كل الأمثلة السابقة وباعتبار أن الرسم في الاتوكاد يتم ب C١۷‏ فان وحدات الاتوكاد وهي 
(ئtاہل‏ 100) ولکن إذا کان الرسم ب م فان وحدات الاتوکاد تکون (ء٤اہل‏ 1) وإذا کان الرسم ب 
۳" فان وحدات الاتوکاد تکون اہ ل 1000 

ملاحظة : 

إذا كنا نريد طباعة مخططين ضمن إطار واحد الأول بمقياس 11100 والأخر عبارة 

تفصیيلات 

بمقياس ‏ 1|20 0۲ 1|25 0۲ 1150 ماذا نفعل ؟ 

نقوم أولا برسم جميع هذه المخططات بمقياس 11100 وقبل وضع الإطار وقبل كتابة 

الأبعاد وبواسطة الأمر 50 نقوم بتحويل المخطط الذي نريده إلل المقياس 

٥۲ 0‏ 1|25 ۲ه 150 ونضع له 
or 1\4 or 1|5 بپسliمall Seale factor‏ 1\2 

وبعد ذلك نقوم برسم الإطار الذي يضم هذه المخططات والمرسومة بمقاييس مختلفة ضمن 

إطار مشترك 

ومن اجل طباعة هذه اللوحة فنحن ملزمون بالطباعة بمقياس 11100 حصرا وذلك للحفاظ 


على الوضع الذي رسمناه في الاتوكاد ولا نستطيع الرسم بأي مقياس أخر 
ملاحظة : 
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بالنسبة للأمثلة السابقة إذا كان مقياس نتيجة الرسم الذي نريد هو 11200 فان إعدادات‎ 
5100 الطباعة تكون‎ 


نتابع خيارات إعدادات الطباعة 


<Previous plot> : الخيار‎ 

ونأخذه من خیارات Page setup‏ 

ان هذا الخيار لا يكون موجودا عندما نقوم بالطباعة لأول مرة 

فكيف نحصل على هذا الخيار وماذا نستفيد منه ؟ 

إذا كان لدينا العديد من المخططات ونريد الحصول على نسخة سريعة من هذه المخططات 
دون المساس بالأصل ولذلك نقوم بنسخ هذه المخططات جميعها على ملف واحد وبعدها 
نقوم بطباعة أحد هذه المخططات بعد وضع الإعدادات اللازمة للطباعة والتي درسناها فيما 
وبعد ذلك نريد القيام بطباعة مخطط أخر من هذا الملف وطبعا ستتم هذه الطباعة بنفس 
الإإعدادات التي تم وضعها للمخطط الأول وهكذا للمخطط الثاني والثالث ..... 

فمن غير المعقول أن نقوم في كل مرة بوضع نفس الإعدادات للطباعة 

ولكن البرنامج قام بحل هذا الموضوع وذلك أنه عندما نقوم بوضع الإعدادات اللازمة 
والقيام بطباعة المخطط الأول وعندما ننقر على السهم في خیارات مpںاع‌ء Page‏ نجد 
خير <Previous plot>‏ 

وعندما نريد طباعة المخطط الثاني وأخذ الخيار <اهام usها۷م۲‏ > فإن الإعدادات التي 
تم وضعها لطباعة المخطط الأول تبقى على حالها ولا يلزمنا سوى وضع النافذة 
س0ل Wi"‏ على المخطط الذي نريد طباعته تم نكبس )0 وهكذا للمخطط الثالث والرابع 
وهكذا وبالمختصر فان الغاية من هذا الخيار طبع أكثر من مخطط بنفس الإعدادات 
الموضوعة من حيث اسم الطابعة ونوع الورق و٣‏ ٥٠ء‏ والمقياس 


الخيار : Quality‏ دقة الطباعة 


وتقاس بوحدة م9 أي عدد النقاط ۳2" وهناك عدة خيارات لذلك 
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اه0 وذأخذ هذا الخيار عندما نريد طباعة سريعة وغير هامة أو للتجريب وله‎ - 
: ثلاث فوائد‎ 
آ ا کن م ا ا ا‎ 
الطباعة تتم بسرعة كبيرة حيث يتم توفير الوقت‎ -2 
يتم توفير الحبر لان الطباعة تتم بألوان فاهية‎ -3 


Custom -‏ أي نقوم بوضع الدقة بأيدينا وذلك حسب أهمية 


Plot style table : الخيار‎ 


إذا كنا نريد طباعة مخططاتنا بالأسود والأبيض فقط أو بسماكات للخطوط معينة فإما أن تكون هذه 
الإعدادات موجودة في إعدادات الطابعة وإما أن نقوم بوضع هذه الاعدادات في برنامج الأتوكاد 


وبشكل عام نأخذ خياران لذلك 
acad . ctb -1‏ 
Gay acad . ctb - 2‏ 
ولنأخذ الخيار طا . 20ج وعند النقر عليه نلاحظ أن أيقونة اكع إلى جانبه تتفعل وتظهر رسالة 
تسأل 
هل تريد تفعيل ذلك لكل النوافذ الطباعية؟ ونكبس على الإجابة نعم 
وعندما ننقر على ع تظهر لدينا واجهة وفي هذه الواجهة يوجد خيار للألوان 


أي استخدام كل عنصر حسب لونه في الطبقات ولكن إذا أردنا الطباعة أسود وأبيض فقط فإننا نقوم 
بالتعليم على كافة الألوان الموجودة إلى جانب هذا الخيار ونقوم بالنقر على السهم وننقر على اللون 


الأسود فيه 
وكذلك يوجد الخيار 
أي استعمل نفس سماكة خطوط العناصر في الطبقات أو نقوم بوضع السماكة التي نريد 


ويهمنا من هذه الواجهة فقط هذان الخياران أي اللون والسماكة أما بقية الخيارات فلا تهم كثيرا 
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الطباعة في 30 
لنأخذ الفيلا المرسومة لدينا سابقا ولنأخذ الحالة ع†ءإاجعR‏ 
بالنسبة للطباعة في 30 نفعل دائما الخيار ۲٥مهم ]٥‏ أ۴ لأن المقياس لا يهم هنا ونقوم بشكل عادي 


باختيار اسم الطابعة واختيار نوع الورق والخيار C٠٠٠۲‏ ونأخذ س ۷,0 حول الشكل وبالنقر 
على )0 تتم الطباعة 


ولكن هنا نلاحظ أن الدقة في هذه الطباعة محدودة ولمعالجة موضوع الدقة نذهب إلى الخيار ٥2ء‏ 
plot‏ 
As displayed‏ إ | otام‏ مadطء‏ | أي أطبع الشكل كما هو 
وهناك خيارات عديدة هنا 
وإذا أردنا الدقة في هذه الطباعة نلجأً إلى خيار 8٠١0٠۲٠١‏ ولأخذ دقة أكثر نأخذ الخيار ٣عا١‏ 
وهنا يزيد وقت الطباعة وذلك حتى يقوم البرنامج بتحضير الشكل 
llخيlر‏ : Plot in background‏ 


وهذا الخيار يفيدنا إذا كنا نريد طباعة الخلفية مع الشكل سواء أكان تدرج لوني أو صورة أو أرض 
طبيعية ولذلك نقوم بتفعيل هذا الخيار 


ا 
في حال أردنا تحويل المخطط الذي بين يدينا إلى صورة يمكن تنزيلها في برنامج 0۲١‏ 


نفتح واجهة الطباعة ونأخذ الخيار عمجم ٥‏ أ۴ ولكن نختار اسم الطابعة التي لاحقتها [٥6‏ وهنا 
تظهر لنا خيارات للدقة حيث نأخذ الدقة الأكبر ووحدتها ءاع‌×ام وذلك في خيارlٽ paper size‏ ثم 
نأخذ س0wه‏ ,| للتعليم على الشكل وبأخذ الأمر اهام تظهر لنا واجهة لتسييف هذه الصورة حيث 
نقوم بتسميتها ووضعها على سطح المكتب متلا 

وبالنقر على م5۷ والخروج نلاحظ أن البرنامج أخذ صورة لهذا الملف وقام بحفظه على سطح 
المكتب حيث نقوم بتصدير ها إلى برنامج ۷0٣١‏ 
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خيارات الأمر وامه] ۲مرجا‎ 


> Format layer tools 


لنقوم بدراسة خيارات هذا الأمر بشكل جيد حيث نضع أمامنا على الشاشة مخطط مرسوم بشكل مثالي 


Program files‏ الالقرصz€‏ جد 0P‏ چ 


__Autocad2008 > sample db-samp 


وهو عبارة عن مكاتب لشركة كبيرة 


وأهمية اختيار هذا المخطط كون طبقاته مفروزة بشكل جيد حيث أن الكراسي على طبقة والهواتف على 
طبقة والأثاث علی طبقة وأجهزة 1 لکمبیوتر على طبقة 


ويجب التنويه قبل البدء بالعمل أننا في هذا البحث يجب أن نقوم بالتعامل مع الطبقات فقط 


فمثاد تنما تعلم على الكرسي فاا لأنقصة الكرسي مك ذائه إل تقصد الطقة التي تخوى الكر اسي 
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را وک ف اة فاا سن بل م باك طب راتت الط اکر ات بحت ت‎ 
طبقة الهواتف فارغة وطبقة الكراسي تحتوي بالإضافة إلى الكراسي جميع هواتف المخطط بحيث يصبح‎ 
لدينا أي تعليم على كرسي أو هاتف تظهر لنا طبقة الكراسي على شريط ء#۲رجا‎ 


مک ق کت که راف ی که ا م ی ا ی ا 
حيث نقوم بفتح نافذة الطبقات وبالأمر K]۲|+۸‏ نقوم بالتعليم على كافة الطبقات ثم نقوم بإطفاء أحد اللمبات 
حيث تتم إطفاء كافة الطبقات ونكبس »)0 ونخرج ثم نقوم بإشعال لمبة طبقة الهواتف حيث تظهر على 
الشاشة فقط جميع هواتف الشركة ونقوم بالتعليم عليها جميعا تم نفتح قائمة الطبقات وننقر على طبقة 
6م وبذلك تصبح محتويات طبقة الهواتف موجودة في طبقة الكراسي وطبقة الهواتف أصبحت 
فارغة ثم نشعل جميع الطبقات لمتابعة بحثنا 


ملاحظة: 
قمنا بعملية نقل محتويات طبقة الهواتف إلى طبقة الكراسي بالطريقة الكلاسيكية التي تعلمناها سابقا ولكننا 
ئ هذا الست ست الطر هة الأعر ع ر الافضل ۰ 
ملاحظة : 
درسنا تعليمات هامة ومفيدة في عملنا مثل 
1- تنظيم المخطط 
تعليمة ٥|هء؟‏ وتطبيقاتها 
ext‏ ineا‏ eاSing‏ حیث نکتب مرة ونعدل الف مرة 
Sacle factor‏ ي Dimension‏ 
تعليمة 5۲٠٠٠‏ والوقت الرهيب الذي توفره لنا 
liفذة Properteis‏ 
اا 
نسخ llتiسيق Match prop‏ ۸ له 
ئا ع2ا وهي موضوعنا لهذه البحث ولكننا من كل التعليمات التي عددناها يوجد ثلاث 
تعليمات منها أساسية جدا ويجب أن ترافقنا في جميع مراحل رسم المخطط وهي : 
1- نافذة Properties‏ 
2- نسخ llتiسيق Match prop‏ 
Layer Tools -3‏ 


وتؤخذ تعليمة وءامها هرجا بالمسار 
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+ Format layer tools 


ونظرا لأهمية هذه التعليمة فاننا نقوم بوضع شريط الأوامر المتعلق بخيارات هذه التعليمة || مره| على 
سطح المكتب بشكل دائم أثناء رسم المخططات 


ولنقوم بدراسة خيارات الأمر امه مرا 
Make object ,s Layer current‏ 
أي جعل طبقة عنصر ما هي الطبقة الفعالة 
وبأخذ هذا الخيار على عنصر ما فان البرنامج يقوم بجعل هذا العنصر هي الطبقة الفعالة 
- الخيار : Layer previous‏ 


عندما نقوم بتغيير الطبقة الفعالة بالأمر السابق أو مباشرة ونريد العودة إلى أن تكون الطبقة الفعالة 
التي كانت قبل التغيير هي الطبقة الفعالة الآن 


AIAN ERS aE OG A 
الوراء بالنسبة إلى الطبقة الفعالة وهو غير هام‎ 


Layer walk 
وهذا الخيار سيكون حاضرا في جميع الخيارات التالية على شكل خيار فرعي‎ 


رو کار قاد اة اة الات ار ا ن ةا 


وبأخذ هذا الأمر تظهر لنا نافذة Layer Walk‏ وفيها قائمة بجميع أفتماء الطبقات وتكون فيها الطبقات 
المضاءة معلمة بالأزرق والغير مضاءة غير معلمة 


ونلاحظ في هذه الواجهة أننا عندما نعلم على طبقة واحدة فان محتويات هذه الطبقة تظهر على الشكل 
بمفردها وكأننا قمنا بإطفاء أضواء جميع الطبقات وأبقينا هذه الطبقة مضاءة وكذلك يمكننا التعليم على 
أكثر من طبقة لإظهار محتوياتها مجتمعة 
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I Layeiyyalk - Layers. 23 
لا‎ 1 


= 
A-DODR-TAIM-3D 
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: alu llglggl T1 rr ro rm 1 
ا‎ aslan 


ويتم التعليم بالكبس على ٤۲|‏ والنقر على الطبقات التي نريد إظهار محتوياتها وبهذا يؤمن لنا هذا الخيار 


فان افر تا متا الى آأر ضع ات كات عه الات من خت الصا رالا 


كما يمكن في أعلى هذه الواجهة أن نكتب اسم الطبقة التي نريدها مضاءة بمفردها ثم نکبس ۴"٣‏ 
ل م Hi‏ 


كما يمكن عن طريق الكبس على الأيقونة في أعلى يسار اللوحة القيام باختيار الطبقات التي نريدها 
مضاءة 
0¢ 


فمثلا عندما ننقر على الكرسي فان طبقة الكراسي هي وحدها تبقى مضاءة مظهرة محتوياتها من الكراسي 
والهواتف وذلك بسبب نقل محتويات طبقة الهواتف إلى طبقة الكراسي 


- قلنا أنه عندما ننقر على الخيار مءإه) فان البرنامج يعيد وضع الطبقات إلى ما كانت عليه ولكن إذا 
قمنا بإزالة التعليم عن الخيار »ع 0١‏ م٬هامR‏ وكبس مءءاه٣‏ فان الطبقات تحافظ على وضعها 
الحالي وليس الوضع الذي كانت عليه قبل أخذ الأمر 


- llخëيlر‏ : Layer Mach‏ 
وهو خيار نسخ التنسيق ولكن للطبقات 


ونعلم سابقا بالنسبة إلى الخيار 2 أننا كنا نقوم بالتهليم على العنصر المصدر ليقوم بأخذ خصائصه 
ثم نعلم على العناصر التي نريد إعطاءها هذه الخصائص ولكن هذا الخيار يعمل هنا بالعكس فعندما نأخذ 
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هذا الأمر فان البرنامج يطلب منا التعليم على العناصر التي نريد نقلها إلى طبقة أخرى وبعد التعليم على‎ 
فان البرنامج يطلب التعليم على أحد عناصر الطبقة التي نريد النقل إليها‎ "1٠۲ هذه العناصر وكبس‎ 


كما يمكن أخذ الأمر والتعليم على العناصر التي نريد نقلها إلى طبقة أخرى وكبس ۲٥ا"۴‏ وهنا لدينا 
الخيار ٠ه‏ وبأخذ الأمر ۷ تظهر لنا نافذة وفيها قائمة بأملىملي الطبقات وبالنقر على أي طبقة 
وکیس OK‏ فان العناصر المعلمة تنتقل إلى هذه الطبقة 

Change to Current Layer : الخيار‎ - 


أي قم بنقل العناصر المنتقاة إلى الطبقة الفعالة وبأخذ هذا الأمر والتعليم على العناصر التي نريدها أن 
تنتقل إلى الطبقة الفعالة حاليا تم كبس ۴"٥‏ فان هذه العناصر المعلمة تنتقل إلى الطبقة الفعالة 


Copy Object to New Layer 
وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب تعيين العناصر التي نريد نسخها ثم نقلها إلى طبقة جديدة وبالتعليم‎ 
فان البرنامج يطلب اختيار الطبقة التي نريد نقل هذه العناصر المنسوخة‎ "٠۲ على هذه العناصر وكبس‎ 
أو مباشرة فان البرنامج يطلب تحديد نقطة الأساس لمسك‎ ١ إليها وبتحديد هذه الطبقة عن طريقة‎ 
العناصر المنسوخة ثم يطلب +#ختيار نقطة تنزيل هذه العناصر‎ 


- الخيار : مهامءا ممرجه] أي عزل الطبقات 


وهي تعليمة هامة وبأخذ هذا الأمر والتعليم على أحد العناصر وكبس "٠١‏ فان البرنامج يقوم بقفل 


وبالعودة إلى أخذ هذا الخيار بعد التراجع عن الأمر بالخيار التالي 
€atاJUniso Layer‏ فإننا نجد 
الخيار : Setting‏ 


وبأخذ هذا الخيار 5© بعد التعليم على طبقةهالكمبيوتر مثلا تم نأخذ الخيار Off‏ 0 حیث 
يقدم لنا البرنامج خيارات إملاالتهويز أو ]م مجددا وبأخذ الخيار 0۴ 0 فان البرنامج يقوم 
بإطفاء جميع الطبقات وإبقاء طبقة االكمهيواتيمضاءة حيث تظهر على الشاشة أجهزة الكمبيوتر فقط ويمكن 
بالتعليم عليها جميعا ومن نافذة وعزا ٥م٥۴۲‏ يمكن حساب عددها 


Isolate Layer to Current Viewport : رڼيèخll‎ - 
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وجدنا في خيارات الأمر 0۲م س٠۷ أنه يمكننا فتح أكثر من نافذة للعمل عليها وبأخذ هذا الأمر فان‎ 
البرنامج يقوم بعمل ٠ج|هء| فقط للواجهة الفعالة بينما تبقى بقية الواجهات على حالها‎ 


Layer Unisolate : الخيار‎ - 


وبأخذ هذا الأمر نقوم بإلغاء أمر ٠جاهء!|‏ في كل الحالات السابقة أي عكس العزل 


- الخيار : Layer off‏ 
وبأخذ هذا الخيار والنقر على أحد العناصر المنتمي إلى طبقة ما فان البرنامج يقوم بإطفاء هذه الطبقة 


ويفيدنا هذا الخيار بإطفاء سريع لأحد الطبقات التي تزعجنا أثناء العمل وفي بعض الأحيان يقوم 
البرنامج بسؤالنا إذا كنا متأكدين من أننا نريد إطفاء هذه الطبقة فنقوم بالإجابة بنعم ونستمر 


Turn all layers on 
وبقوم هذا الخيار بإعادة إشعال كافة الطبقات بدون استثناء‎ 
٠: ملاحظة‎ 
من الجدير بالذكر أن الخيارات الأربع‎ 
Layer Isolate 
Layer unisolate 
Layer off 
Turn all layers on 
خيارات هامة وتفيدنا جدا أثناء عملنا ويتم تداولها أثناء العمل بكثرة‎ 


Layer Freeze 
Thaw all layer 


وهذان الخياران يفيدان في الأمر بتفريز أي طبقة نريد أو إلغاء تفريز هذه الطبقة وذلك بالتعليم على 
عنصر ينتمي إلى هذه الطبقة 


Layer lock : الخيار‎ - 
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وبأخذ هذا الأمر والتعليم على أحد العناصر فان البرنامج يقوم بقفل الطبقة التي ينتمي إليها هذا العنصر‎ 
ويعمل هذا الأمر لمرة واحدة فإذا أردنا إقفال طبقة أخرى فإننا نعود لأخذ الأمر والتعليم على عنصر‎ 


- الخيار : Layer unlock‏ 
ويقوم هذا الخيار بفك القفل عن الطبقة المقفولة عن طريق التعليم على أحد عناصر هذه الطبقة 

- الخيار : Layer Merge‏ 
ويقوم هذا الخيار بنقل عناصر أحد الطبقات إلى طبقة أخرى وحذف هذه الطبقة التي أصبحت فارغة 
وبأخذ هذا الأمر والتعلل على أحد عناصر طبقة ما فان جميع عناصر هذه الطبقة تتعلم وبکبس ۴"٣‏ 
يسأل البرنامج عن الطبقة الهدف التي نريد نقل هذه العناصر المعلمة إليها وبالأمر نقوم باختیار 


هذه الطبقة ونكبس )0 وهنا يسال البرنامج في رسالة تظهر على الشاهة إذا كنا متأكدين من أننا نريد نقل 
العناصر المعلمة إلى طبقة أخرى وإلغاء الطبقة التي تضم هذه العناصر وبالإجابة بنعم يتم الأمر 


Layer Delete خير‎ - 


وهذا الأمر يقوم بحذف أي طبقة مهما كانت ظروفها بما فيها العناصر التي تحويها 


وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب التعليم على أحد عناصر الطبقة التي نريد حذفها و يمكن التعليم على 
أكثر من طبقة وبكبس "٠۲‏ يسأل البرنامج إذا كنا نريد المتابعة وبالإجابة بنعم يقوم البرنامج بحذف هذه 


ويمكن عن طريق الخيار ١"‏ تسمية الطبقة المرله حذفها أو أكثر من طبقة فيقوم بحذفها بما تحويه 


ا کک وک کے ا و را کے لے اک ات 
المحذوفة مما پسبب آنا بعص الإشكالات في هده البلوكات (راجع موضوع البلوكات والسورس 
والملاحظات المذكورة حولها ) 


ملاحظة: 


عند استيراد بعض البلوكات يمكن لهذه البلوكات أن تجلب طبقاتها معها ويمكن لنا بواسطة هذا الأمر 
إلغاء هذه الطبقات ولكن قبل ذلك يفضل معالجتها بالطرق العادية أو عن طريق الخيار صعا۲ "u‏ 
Pu‏ | 


وإذا لم تجدي هذه المحاولات فيمكننا أخيرا استعمال هذا الأمر 
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1- أن العقبة الرئيسية دائما في رسم أي مخطط هي رسم الجدران مهما كانت صفة هذا المخطط 
وعندما يتم السيطرة على موضوع رسم الجدران تبقى بقية الأمور بسيطة مثل الأبعاد والتهشير 
والفرش والمسميات 

2- ولرسم الجدران نقوم برسم ٥‏ ارام" خارجي للمبنى بدون الدرج وبالأمر اءءfه‏ والى الداخل 
نأخذ ارام" يبعد عن الأول مسافة 20٤00۷‏ تمثل سماكة الجدران ثم نقوم بتفجير خطوط 
م«iاوامم‏ وبذلك نكون رسمنا الجدران الخارجية 

3- آما بالنسبة لرسم الجدران الداخلية وباعتبار أن 80 إلى 90% من الجدران عمودية على بعضها 


ولذلك نستفيد من الجدران الخارجية التي قمنا برسمها بأخذ الأمر ا مع تفعیله 0۲۸A)‏ 

والانطلاق من أحد زوايا الجدران الخارجية لتحديد بداية أول جدار داخلي وبتفعيل 0۲۲1٥‏ نرسم خط 

للجدار الداخلي بغض النظر عن أطواله ثم وبالأمر ه0 بمسافة سماكة الجدار الداخلي نكون قد 

حددنا أول جدار وبالأمر ٥ء0‏ بمسافة بعد الجدار الثاني عن الأول الذي رسمناه نكون قد حددنا 

بداية الجدار الثاني ثم بواسطة ء0 بمسافة سماكة هذا الجدار وهكذا يتم رسم جميع هذه الجدران 

المتوازية 

4- وبنفس الطريقة نرسم الجدران المتعامدة مع هذه الجدران التي قمنا برسمها وباستعمال الأمر 
"أ٣‏ نقوم بقص الزوائد من الجدران ونلاحظ العمل كله ينحصر في تعليمات , ٣|٣‏ 
Otrack , Offset‏ 

5- أما بالنسبة للدرج فنرسمه عن طريقة تعليمة ۷ج۸۲۲ 


6- بالنسبة للأعمدة نقوم برسم عمود خارج المخطط وبالأمر رمه) نقوم بتوزيعه حسب أماكن 


توضع الأعمدة 
7- بالنسبة لتهشير الجدران عن طريق ۸2۲۷ 80U‏ 
8- بالنسبة لتهشير الأعمدة نقوم بإطفاء كافة الطبقات وإبقاء طبقة الأعمدة مضاءة وذلك بالأمر #۲رجا 
ateاoء!ا‏ ثم نقوم بالتهشیر عن طریق ٤‏ ٥اع؟‏ 
أما بالنسبة إلى موضوع النوافذ والتي هي عبارة عن مقاطع وهي نوعين 
مقاظرة 
- غير متناظرة 
وبالنسبة للنوع الأول فإننا نقوم برسم إحدى هذه النوافذ وبالأمر رمه) نقوم بتوزيعه على النوافذ 
المتساوية الأبعاد والمتوازية وإذا كان هناك نافذة متوازية معها ولكن أبعادها مختلفة فنقوم باستعمال الأمر 
مععStr‏ لتعديل أبعاده وبالنسبة للنوافذ المتعامدة فإننا نستعين بالأمر ه8 والزاوية (90) لأخذ نسخة 
من هذه النوافذ وتوزيعها في أماكنها مع الاستفادة من الأمر 51۲٠٥1‏ في حال اختلاف الأبعاد 
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أما بالنسبة للنوافذ الغير متناظرة فيمكن توزيعها بالأمر وم٥٤ في حال تساوي أبعاد النوافذ و حال‎ 
هنا لا تفيدنا لأنها تقوم بالتكبير من طرف واحد وباعتبار أن الشكل‎ 51٠٤٤1 اختلاف الأبعاد فان تعليمة‎ 
غير متناظر فانه يتشوه‎ 
× كما أن تعليمة ٥ا5 لا تفيد هنا لأنها تقوم بالتكبير في اتجاه ۷ , × علما أننا نحتاج للتكبير من جهة‎ 


والحل في ذلك بتحويل هذه النافذة إلى بلوك وسنشرح ذلك تفصيليا 


لنفرض لدينا نافذة طولها(٥٤200)‏ ونريد تكبيرها من جهة × لتصبح )300٤0۳(‏ علما أننا نريدها أن 
تبقى ثابتة من جهة ۷ لذلك نأخذ الأمر ٠‏ 8 ونقوم بتسميتها وتحديد نقطة الإنزال ثمالتعليم على النافذة 
والوحدات تکون اال ثم نأخذ الأمر | ونعلم على الأمر عاهء؟ ۲۳٥۴أمل‏ ونحدد نسبة كبر 
الشكل أو صغره من جهة »فقطط ولذلك نقوم يدويا بتقسيم (3001200 1,5) ونضع هذه النسبة عند 
× أو نضع النسبة مباشرة (3001200) حيث يقوم البرنامج بتقسيمها ليحصل على النسبة (1,5) و في 
الحالتين يتم تنزيل البلوك وقد أصبح طولها من جهة × (300) 


ويجب الانتباه هنا أن البرنامج لايقبل الكسور عندما نضع له النسبة 


فمثلا لا يمكن أن نضع (3,512) فرضا بل نقوم بالتقسيم يدويا ونضع النتيجة حتى يتم العمل بالأمر 


وبالخلاصة فقد رسمنا نافذة واحدة وأخذنا منها نسخ لجميع النوافذ 


9- بالنسبة للأبواب نقوم برسم باب واحد وبالأمر رمه) مع مةه نقوم بتوزيع الأبواب لكامل 
لنوضح طريقة الرسم المثالية فيه علما أن المخطط التالي يوجد فيه تسميات ومحاور وأبعاد 
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خطوات رسم المخطط : 


نص المسالة 


المطلوب رسم المخطط المبين بالشكل بمقياس 1/50 مع رسم خطوط الأبعاد الخارجية 


جدول الأعمدة : 


اسم العمود 
C1‏ 
2 
C3‏ 
C4‏ 
C5‏ 
C6‏ 


الأبعاد التفصيلية للأعمدة 
العرض ( )٤C۷M‏ 
30 
30 
35 
35 
30 
40 
45 


مشروع مبنى المهندسين 
المخطط التنفيذي للبلاطة الثانية 
م . جورج مواس 
م . احسان عبد الرزاق 
المقياس : 
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Unitاعءء نضبط الوحدات‎ 
Orgin ءlغlإ‎ 
اي ابه‎ EÊ نضبط حدود الرسم ثم‎ 
يمكننا سلفا وقبل وقوع مشكلة في البلوكات أن نضع (5=<0أدءم|) أي من البداية نقول‎ - 
للبرنامج أخرج من الوحدات أو ننتظر حتى تقع مشكلة في البلوكات ونأخذ هذا الأمر‎ 
)0,3( ونضع للطبقة صفر سماكة‎ 
نقوم بفتح طبقة جديدة ونقوم بتسميتها (المحاور) بعد معالجة مشكلة حرف الواو عن‎ - 
ونعطيها نوع ولون الخط شحطة ونقطة وسماكة الخط‎ ۴٠۲٠٣2 طريق ع٥2۳١٠R من‎ 
(0,2) 
ایر ا س‎ H نأخذ الأمر‎ - 
ونرسم محور أفقي ثم‎ 
له (0,400@) له‎ )@0,500( (@0,400) 
ثم نأخذ الأمر ۷ لله ولرسم مهور شاقولي ثم‎ 
4|۱ )@450,0( له (500,0@) له‎ )@450,0( 
وبذلك يتم رسم المحاور‎ 
ثم نقوم برسم ماع هام8 عند تقاطع المحاور وبالأمر ٥ء0۴ نرسم عاعمه†cمR يبعد عن‎ 
الأول (600) الى الخارج ويمثل المستطيل الأول حدود المبنى والثاني حدود المحاور‎ 
×ع والتعليم علىهالمستطيل الخارجي والنقر خارج هذا المستطيل نزيل‎ ۲|١ وبأخذ الأمر‎ 
الفطرة آل ال من الحارر ةه ق حف اتسطفن اتل ك على عط الحارر م‎ 
تطويلا أو‎ 5۲٥٥۸ امتداد إلى الخارج مسافة (600-0) ويمكن تعديل هذه المسافة بالأمر‎ 
تقصيرا‎ 
بالنظر إلى تقطيعات خط المحاور فقد تكون قريبة من بعضها بحيث تظهر بعد الطباعة وكأنها خط‎ - 
مستمر ولذلك نقوم بتقدير طول الشحطة في التقطيعة بشكل يتناسب مع مخططنا ونقوم بالتعليم‎ 
Properties علی أحد خطوط المحاور حيث نقوم بزيادة خط التقطيعة من نافذة ع, أا‎ 
۾‎ type scale 
وذلك بقياس طول التقطيعة على ورقة خارجية ورسم الخط بين محورين حسب أبعاده ونقدر‎ 
الطول الذي يجب أن نعطيه للتقطيعة في نافذة ءع زا ممه ثم نقوم بالتعليم على كافة المحاور‎ 
وإعطاءها نفس القيمة من ءهأ†۲ همها"‎ 
الآن تعتبر المحاور جاهزة ويمكن لنا التشييك عليها لأننا سنعتمدها أساسا في رسم المخطط‎ - 
بأكمله حيث سنستفيد من رسم المحاور في توليد الجسور والجدران والجوائز كما أن نقاط‎ 
تقاطع المحاور لها علاقة بتوضع الأعمدة‎ 
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رسح الجسور : 

لرسم الجسور نقوم بعمل ع١0‏ للمحور بمقدار )30٤00"(‏ من الجهتين بحيث يتحدد الجسر 
الذي عرضه ("۳) 60) والذي يأتي المحور في منتصفه وهكذا نحدد كافة الجسور اعتمادا 
على تعليمة ه0۴ انطلاقا من المحاور 

وهنا قد يحدث خطأ معنا يؤدي إلى كارثة في المخطط فإذا كانت المحاور كثيرة في المخطط 
فقد نخطئ في النقر على المحور لنأخذ منه 1٥ء0۴‏ ونقوم بالنقر على أحد خطوط الجسر 
وتفاديا لهذه المشكلة فإننا قبل البدء برسم الجسور نلجاأً إلى العملية التالية : 

نقوم بإنشاء طبقة جديدة وبلون غير لون المحاور ونضعها في طبقة فعالة ثم نأخذ الأمر 
Offset‏ 

نعلم على المحور نحدد المسافة ليه) آل اي اليه 
وبالتعليم على المحور والنقر في كل مرة من جانب يمكننا تحديد الجسور وبلون أخر لا يسمح 
لنا بالخطأ بالنسبة لعمل عء؟؟0 التالية 

ويجب التنويه هنا أنه يجب إعادة الوضع بالنسبة إلى الأمر اعء؟؟0 إلى ٥ء‏ uه؟‏ أي أن يكون 
الخط الناتج عن ه٠0۴‏ يطابق بخصائصه خصائص الأصل المأخوذ منه ولیس خصائص 
الطبقة الفعالة "٥٣ں‏ كما حددناها موقتا لتفادي الخطاً في عملنا 

ثم نعود إلى الطبقة صفر ونقوم برسم اع" هء٠R‏ تمثل البلاطات التي تحددها الجسور التي 
قمنا برسمها وبأخذ الأمر مةاهء| ۲مرج| والتعليم على حدود الجسور التي رسمناها بواسطة 
ع فان جميع الطبقات تطفئ وتبقى الطبقة التي انشاناها مؤخرا مضاءة وفيها جميع 
الخطوط التي رسمت إلى جانبي المحاور بالأمر 0٥‏ فنقوم بحذف جميع محتويات هذه 
الطبقة بالأمر م†ء ام ثم نأخذ الأمر مtهامءامں‏ مره الإعادة إشعال الطبقات ونعود هنا 
لناكد على موضوع التأكد من صحة أبعاد المحاور التي قمنا برسمها لأنها الأساس الذي نولد 
منه كافة الرسوم التي تليه 


رسم الأظفار 


يجب أن نقوم بتفجير المستطيلات التي تمتل البلاطات بين الجوائز ثم وبالأمر ff‏ ٣#رجا‏ 
وبالتعليم على أحد المحاور وكبس ١٠]"ع‏ يتم إطفاء طبقة المحاور وبأخذ الأمر اعءf؟O‏ 
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وإعطائه مسافة‎ 05٥1 نرسم الخط الخارجي للظفر وباعادة الأمر‎ 150٥0 وإعطاءه مسافة‎ 
انطلاقا من الخط الخارجي للظفر يتحدد لدينا حدود الظفر وبرسم الخطوط العرضية‎ 40 
Turn aاا|‎ |صرع٣ يتم رسم الأظفار ثم نعيد إطفاء طبقة المحاور بالأمر‎ ۲۲٠٠٣ والتنظيف بالأمر‎ 


on 


رسح الأعمدة : 


نفتح نافذة الطبقات ونقوم بإلغاء الطبقة الفارغة التي أنشأناها لرسم الجسور حيث قمنا بمسح 
محتوياتها سابقا ثم نقوم بإنشاء طبقة جديدة نسميها (الأعمدة وتهشيرها) ونعطيها لونا جديدا 
وسماكة خط (0,2) وهو مستمر ثم نعالج مشكلة الواو في التسمية ويمكن أن نضع التهشير 
بالنسبة للأعمدة على طبقة مستقلة 

وبالنسبة لرسم الأعمدة على هذه الطبقة نعتبر المبدأ العام هو أن نقوم برسم النموذج الأول 
خارج المخطط وبالأمر رمه نقوم بمسك هذا النموذج ونضعه في أماكن وجوده وإذا كانت 
نقطة المسك غير ملائمة فإننا نترك النموذج على جنب ونعود بالأمر رمه لنقوم بمسكه من 
نقطة مناسبة ونضعه مكانه ثم نقوم برسم نموذج أخر خارج المخطط ونقوم بتوزيعه كما أشرنا 
سابقا وهكذا باقي النماذج 

ولتطبيق ذلك على مخططنا نأخذ الأمر عاع هاعم ونرسم نموذج الأعمدة C٣1‏ (30,40@) 
ونأخذ الأمر رمه) ونمسكه من زاويته العلوية ونضعه في نقطة تقاطع الجسر العلوي مع 
الجسر اليساري الخارجية وهي مناسبة لنقطة مسك العمود ٥1‏ ولكن هذه النقطة غير مناسبة 
لتقاطع الجسر السفلي مع الجسر اليساري ولذلك نضع العمود جانبا ثم نعود بالأمر رإمم) 
لنمسك العمود من النقطة المناسبة هكذا يتم رسم جميع الأعمدة من النموذج ٥1‏ 


ثم نرسم نموذج الأعمدة C2‏ (30,50®) وبنفس الطريقة السابقة نقوم بتوزيع هذا النموذج في 
أماکنه 

وهكذا بالنسبة لكافة النماذج ويمكن هنا أن تساعدنا تعليمة 0٣)‏ كثيرا وبعد الانتهاء من 
رسم الأعمدة سنقوم برسم التهشير لها ولذلك نأخذ الأمر ماهوا عمجا ونعلم على أحد 
الأعمدة فتبقى طبقة الأعمدة وحدها مضاءة ثم نأخذ الأمر ١إ‏ حيث تفتح نافذة التهشير ونفعل 
الشروط الأربع التي درسناها وهي EE‏ 

1 نعلم علی Outer‏ 

2- نفعل الخيار Associative‏ 
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Create Separate hatches ڙlıخll‎ Ji -3 


4 - نضع قيمة eranceاto Gap‏ تعادل 50 
ونأخذ لون مختلف للتهشير عن لون الأعمدة وليكن لون أفتح من لون الأعمدة قليلا 


ونأخذ من النافذة الأمر ءاععزطه ام ام6 ونعلم على جميع الأعمدة ثم نكبس )0 ونخرج من 
الأمر 


ثم نأخذ الأمر عاوامومں ۲مرجا لإعادة إضاءة كافة الطبقات 
رسم امنا المحاور 


نقوم بفتح طبقة جديدة اسمها (أسماء المحاور) ولايمكن وضع أسماء المحاور مع الدوائر في 
طبقة المحاور لأنه من غير المعقول رسم الدوائر التي توضع بداخلها أسماء المحاور بخط 
مقطع بل يجب أن تكون بخط مستمر 
ونقوم بإعطاء هذه الطبقة لون جديد وسماكة (0,2) ونقوم بحل مشكلة الواو عن 
طريق Rename‏ 
ولكتابة أسماء المحاور فإننا نحتاج إلى ٠ار†؟‏ معين ولذا نأخذ الأمر 

> حيث تفتح نافذة م|ر†ء ۲٥×٤‏ ونأخذ "٥W‏ ونحن واقفين على ل2۲ل"ه†؟ ونقوم 
بتسمية هذا الستايل اسما واضحا وصريحا ويأخذ اسم الطبقة التي ينتمي إليها ولذا نقوم بتسميته 
(أسماء المحاور) ثم )0 وباعتبار أننا سنكتب باللغة الانكليزية فيجب علينا أن نأخذ فونطا 
انکلیزیا صریحا ولیکن 
)Modern „٥ 20(‏ ولنأخذ الارتفاع (60) 
ومن اجل رسم الدوائر لكتابة المحاور يجب أن تكون أقطار هذه الدوائر متناسبة مع أبعاد 
المخطط بحيث يصبح الشكل الإخراجي لها متناسبا ولذلك نرسم على ورقة خارجية مثلا 
محورين والبعد بينهما على المخطط (450) أو (500) فيظهر في الطباعة (4,5) إلى )5٤€(‏ 
وبرسم هذين المحورين على الورقة ونقدر على الورقة أن الدائرة المناسبة قطرها ("8) أي 
(ئ٤ام80u)‏ وبالتالي نقدر أن نصف قطر الدائرة المناسبة في الرسم هو (و†ام u‏ 40) أي نتخيل 
الأبعاد على الورقة بعد الطباعة ونعود بالعكس لترجمة هذه الأبعاد ءال ويمكن تكبير هذه 
الدائرة أو تصغير ها عن طريق نافذة Properties‏ 
ومن اجل الكتابة في هذه الدائرة نختار طريقة الكتابة ٠٠ذااعماك‏ ويتم ذلك بالمسار وبلون 
أخر 

A+اfام>ء‏ لهله مركز الدائهة جع" ر لچم لوه له 
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وبذلك يتم كتابة الحرف الذي يمثل اسم المحور داخل الدائرة و إذا لم يعجبنا قياسه فيمكننا‎ 
تكبيره أو تصغيره عن طريق نافذة عام م٠۴۲ فيمكن أن نجد أن الارتفاع المناسب للكتابة‎ 
هو (55) بدلا من(60) ولذلك نضعها في نافذة ما ممه (55) ونذهب إلى الستايل المتعلق‎ 
اغا المخارر تنكل هذا الارقاع‎ 
ثم نأخذ الأمر رمه ونعلم على الدائرة والكتابة التي بداخلها وبكبس‎ 
ونوزعها على المحاور الشاقولية‎ 020۲2٣ زر أيمن +5۴1 نمسك هذه الدائرة عن طريق‎ 
ثم نبدأ بتعديل الكتابة حيث ننقر نقرتين على الحرف ونكتب 8 ثم ننقر نقرتين على الحرف‎ 
للمحور الثالث ونكتب ° وهكذا نقوم بكتابة جميع أسماء المحاور وإذا أردنا أن نكتب الحرف‎ 
4-3-2-1- مقلوب بزاوية 90 نقوم بتعديله من نافذة وع اا مم ه۴۲ ونكتب أسماء المحاور‎ 
يمكن إزالة الزوائد من المحاور من الطرف الأخر‎ 1٠۸ وبالأمر‎ 
ولنفرض أننا وبعد الوصول بالرسم إلى هذه المرحلة اكتشفنا أن أحد أبعاد المحاور يوجد فيه‎ 
أن نقوم بتعديل هذا البعد‎ 5٠٤1 خطا بالقياس فيمكن بواسطة تعليمة‎ 


رسم أسماء الأعمدة والجوائز : 


نقوم بفتح طبقة جديدة اسمها (أسماء الأعمدة والجوائز) ونعطيها لون جديد وسماكة خط (0,2) 


ونقوم بحل مشكلة الواو في الاسم عن طريق هم۳ R٠١2‏ ونقوم بإنشاء ٠رك‏ خاص لهذه 
الكتابة ولذلك نأخذ الأمر >t‏ ونقف على ةلم هك وننقر على ۷ع ونسمي 
هذا الستايل (أسماء الأعمدة والجوائز) وننقر )0 وبما أن الكتابة بالانكليزي فنختار فونطا 
انکلیزیا صریحا ولیکن ٦|٣٥5 "eW ۸٥٣۵٣‏ ونحدد ارتفاع للکتابة (80) ثم yاممA۸‏ ثم 0K‏ 
ثم نأخذ الأمر 0۲ DT C1‏ 
وإذا وجدنا أن الحرف C1‏ كبير وهو هنا كبير بالنسبة إلى مخططنا فنقوم بتعديلل ارتفهعه من 
Properties‏ إلى (40) ثم ندخل إلى ءإبخ لنقوطبتعدلل للارتفاع في الستايل إلى (40) 
ثم نأخذ الأمر رمه ونعلم على C1‏ ونأخذ عن طريق 

زر أيمن +ط؟ نقطة المسك ۲٥ء"|‏ ونوزع الكتابة على جميع الأعمدة ثم نقوم بتعديل 
الكتابة على الأعمدة حسب أسماءها 
ومن اجل كتابة أسماء الجسور نأخذ لونا أخر على نفس الطبقة ونأخذ الأمر آ0 ونأخذ 
الزاوية 0 ونکتب خاراجاهمخطط (8)2-1 له 
ویمکن أن نضعه cet‏ eاMidd‏ من e E‏ الأمر رمه ونعلم على الكتابة 
(8)2-1 ونكبس زر أيمن +ا۴اط؟ ونأخذ ۲۲مءم| ونذهب إلى منتصف الجسر وبواسطة 
)ه0 نرفعه قليلا و هكذا نعمم على الجسور الأفقية 
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وبالنسبة للجسور الشاقولية نقوم بالتعليم على (8)2-1 ومن ءءااممه۴ نأخذ زاوية (90) 
لجعل الكتابة موازية للجسور الشاقولية أما بالنسبة لتعديل الكتابة على الجسور حيث أن جميع 
الجسور أصبحت مكتوبة (8)2-1 والتعديل سيتم على الحرف الثاني فقط أي بدلا من (1) نعدل 
(2) أوالى (3) أو إلى (4) 

ولذلك فليس من المعقول أن نحذف كامل العبارة (8)2-1 لنكتب متلا (8)2-2 ولذلك فإننا نقوم 
بالنقر على (8)2-1 نقرتين تم ننقر نقرة ثالثة قبل (1) تم ٥†٥ا0e‏ ونکتب (2) تم E۴nter‏ 
وبنفس الطريفة نعدل كافة الكتابات 


رسم الأبعاد الداخلية والخارجية : 


نقوم بفتح طبقتين طبقة للأبعاد الداخلية نسميها (الأبعاد الداخلية) ونعطي لون وسماكة خط 
(0,2) وطبقة للأبعاد الخارجية نسميها الأبعاد (الأبعاد الخارجية ) 
وقبل البدء بعملية تنزيل الأبعاد وباعتبار أن المقياس المطلوب هو(1/50) ولذلك فإننا نأخذ 
الأمر > ونعلم على المخطط بكامله ونعطيه مقياس ة) ونلاحظ هنا أن المخطط قد 
تضاعف حجمه بينما تقطيعات خطوط المحاور لا زالت على حالها وأصبحت صغيرة بالنسبة 
إلى حجم المخطط ولذلك نأخذ الأمر ماداهءا ۲٥رج‏ | ونعلم على أحد المحاور حيث يتم إطفاء 
جميع الطبقات ماعدا طبقة المحاور ونقوم بالتعليم على أحد هذه المحاور 
ومن نافذة ءعاا مم هم نقوم بتعديل تقطيعات الخط بالزيادة طبعا من عم۷ ٣٥٣ا‏ بحيث 
يكون مناسبا لاخراجاته بعد الطباعة 
ثم نأخذ الأمر "١۸‏ وننقر على هذا الخط المعدل ليأخذ الأمر تنسيقاته 
ثم نقوم بالنقر على باقي خطوط المحاور حيث تصبح جميع المحاور تحمل نفس التنسيق 
المنسجم مع تعديل مقياس المخطط الذي قمنا بوضع مقياسه 1150 تم نأخذ الأمر 

Layer unsolate 
٠ الأبعاد الخارجية‎ 


نفتح طبقة الأبعاد الخارجية ونأخذ الأمر 0 ونقف عللa#4‏ ل۸ هtء‏ وننقر على New‏ 
ونقوم بتسمية هذا الستایل (الأبعاد الخارجیة ) ثم ںہ اہم تم 


من نافذة وم ما1 نأخذ الخيارات 
color by layer‏ - 
linetype by layer‏ - 
line weight by layer‏ - 
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بالتعليم عليھا‎ ٤× ہوا٣ ونقوم بإلغاء‎ 
وهنا ننقر )0 ونخرج ونقوم بتنزيل شريط أدوات ١٥1ء٠" ل للاستعانة بها وباعتبار أننا نقوم‎ 
16× برسم الأبعاد الخارجية فإننا نقوم بتنزيل بعد تجريبي بين محورين حيث نجرب ارتفاع‎ 
D المناسب وحجم السهم المناسب بالدخول والخروج إلى نافذة‎ 


فإذا وجدنا أن ارتفاع ٠٥×‏ مناسب وحجم الأسهم مناسانعود إلى رfالهم‏ ستايل الأبعاد 
الخارجية لنتابع اعداداته 


ومن نافذة وں٥A‏ ۵ sا0طصرء‏ نأخذ الخيارات 
Architectural tick‏ - 
بالتجربة (40) Arrow size‏ - 
ومن نافذة ×16 
ننقر على الخيار مس۷٠8‏ لإنشاء مار†ء »م للأبعاد الخارجية ثم ننقر على ۷ع" ونسميه 
(الأبعاد الخارجية - صاك) ونأخذ له فونطا 
New)‏ sanaعAn)‏ مثلا والارتفاع (0) ثم راممج ثم نأخذ الخيارات 
نحدد لونا ما Aext color‏ - 
-Vertical above‏ 
Horiz ontal centered‏ - 
Aligned with dimension line‏ 
Offset from dim line‏ - 


Over dimension line „with leader 
Draw dim line betweenextline 


primary units ةذفli ومن‎ 
Precission 0,00 
Decimal separator comma 
Prefix L ( 
Suffix فراع‎ (٤۳ 
Scale factor 0,5 


ونقوم برسم الأبعاد الخارجية 
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الأبعاد الداخلية ٠‏ 


نفتح طبقة الأبعاد الداخلية ونأخذ الأمر 0 ونقف standard ale‏ وننقر علی 
۷ه لإونسميه (الأبعاد الداخلية) 
ومن نافذة وعہ|| نأخذ الخيارات : 


- color by layer 

- linetype by layer 

- line weight by layer 
بالتعليم عليھا‎ ٤× ہو٥٣ ونقوم بإلغاء‎ 
وهنا ننقر )0 ونخرج وباعتبار أننا نقوم برسم الأبعاد الداخلية فإننا نقوم بتنزيل بعد تجريبي‎ 
داخلي بین جسرین مثلا‎ 
D المناسب وحجم السهم المناسب بالدخول والخروج إلى نافذة‎ ٠×1 حيث نجرب ارتفاع‎ 
وحجم الأسهم امناهبين نعود إلى نافذة ستايل الأبعاد الداخلية لنتابع‎ ٠٠× فإذا وجدنا أن ارتفاع‎ 
اعداداته و‎ 


من نافذة A۲٣٥ ۷W‏ ۵ھ sامطص‏ رك نأخذ الخيارات : 


- Oblique 
- Arrow size )20( بالتجربة‎ 
للأبعاد الداخلية ثم ننقر على‎ ٣×٤ ننقر على الخيار مس٥8 لإنشاء مارك‎ ٣٥×٤ ومن نافذة‎ 
ونسمیه‎ NeW 
(الأبعاد الداخلية - أل ) ونأخذ له فونطا نةه مثلا والارتفاع (0) ثم راممة ثم‎ 
نأخذ الخيارات‎ 
- Text color نحدد لونا ما‎ 
- Vertical above 
- Horiz ontal centered 
Aligned with dimension line 
- Offset from dim line 
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@ Over dimension line „with leader 
Ul Draw dim line betweenextline 
primary units ةذفli ومن‎ 
Precission 0,00 
Decimal separator comma 
cale factor 0,5 
ويفضل هنا تحويل المؤشر إلى مسطرة ليساعدنا في تنزيل الأبعاد ويتم ذلك بالمسار التالي‎ 
چ‎ Toajs display cross hair size 


حيث يمكن أن نعطيه التكبير الذي نريده ويمكن أن يصل إلى (100) 

بالنسبة لتنزيل الأبعاد الخارجية الجزئية دائما تكون من طرف المبنى إلى بداية النافذة ومن 
نهاية النافذة إلى خلعة إذا كانت موجودة 

أما الأبعاد الجزئية في المخطط الإنشائي فتكون من طرف العمود إلى طرف العمود ثم نأخذ 
خيlر continue‏ 

أما بالنسبة للأبعاد الداخلية فنأخذها من طرف الجائز إلى طرف الجائز ونقوم بتنزيل الأبعاد 
مستفيدين من معلوماتنا السابقة في تنزيل الأبعاد 

أما بالنسبة للجدول والإطار والكليشية يتم إنزالها حسب ما درسناه سابقا وبذلك يكون مخططنا 
قد انتھی 

تابع المخططات التالية التي تبين تسلسل عملنا في انجاز رسم المخطط النهائي . 
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1- برنامج البحث 
2- تعريف بواجهة البرنامج 
اكرات ا وار 
4- تعليمة : Line‏ 
Ortho 1‏ 
خيارات الأمر : Zoom‏ 
تعليمة : Rectangle‏ 
Osnap :‏ 
Copy‏ 


0- خیارات رسم دائرة 
1- خیارات رسم قوس : 
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2- الخطوط وأنواعها : 
3-تعليمة : 

4- تعليمة : 
5-تعليمة : 

6- تعليمة : 

7- تعليمة : 
8-الأمر : 
9-النقطة وملحقاتها : 
0- تعليمة : 
1-تعليمة : 

2- تعليمة : 

3- تعليمة : 

4- تعليمة : 

5- شريط الطبقات : 
6- بحث البلوك 
7- بحث 

8- التهشير 

9- بحث 


Scale 


Text style 


Break 
Inquiry 


Copy , 
Ray 
Array 
Ellipse 
Point 
Trim 
EXTEND 


CHAMFER 


Fillet 
Stretch 
LAYERS 
Block 


Boundary 


Hatch 
Text 


Multiline Text 


ngle line Text 
إشكالية الفونطات‎ 
اشكاليات‎ 


Dimension -29 


Si 


Text 


Dimension Style ® 
Dimension تعلم تنزيJ !)بعاد‎ 


© تعليمة : 
0- تعليمة : 
1- جداول 


Purge 
Draw order 
Tables 


Table Style 
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تعلم كيفية إنزال الجدول‎ 
: كيفية التعامل مع خلايا الجدول‎ 
)239( شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول ص‎ 
ع×cعا مراحل استیراد جدول جاهز من‎ 


properties ةجlو‎ 2D تشطيبات‎ -2 


العلاقة بين التهشير ونافذة Properties‏ 
العلاقة بين xtم1‏ وliفذةö Properties‏ 

Properties sli, Dimension jıب العلاقة‎ 
Properties öذفliو‎ 1abاع العلاقة بين‎ 


Match Properties : الخيار‎ - 3 
3 Dimension -34 


visual styles e 
Union جمع السطوح‎ 
حساب كمية البيتون للأعمدة م3‎ 
حساب كمية البيتون للأساسات‎ 
حساب كمية البيتون للدرج‎ 
Subtract طرح السطوح‎ 
Intersect التقاطع بين السطوح‎ 
ISO METRIC 
Viewpoint presets 
التحكم بمستویات العمل‎ 
لل‎ ZS خیارات‎ 


Meshes -35‏ 
6 - خيارات ءءء أ۷امS 3D‏ الخفية 
7- تتمة خيارات : ءعل 


8- مشروع رسم بحرة فراغية 
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9 تتمة خيارات الأمر Meshes ٠‏ 


Tabulated Mesh : ه الأمر‎ 
Ruled Mesh ه الأمر:‎ 
Edge Mesh ه الأمر:‎ 


0- الهنكار الصناعي 
41 شربط الاو اهر ` Modeling‏ 

تطبیقات : 

(338) ص‎ Planar surface , Pyramid , Torus : رaٺJl‎ e 
340( ص‎ 3D Rotate , 3D Move : !لمر‎ -42 


3-الأمر : Extrude‏ ص (341 


Revolve الأمر:‎ - 5 


( 
( 
)345( ص‎ 3D Polyline الأمر:‎ -4 
( 
( 


3 D Mirror : 6-الأمر‎ 

7-الأمر : 3D Array‏ 
8- تدریب علی رسم فیلا فراغیا 

9- الدرج الحلزوني : 

0- أدراج الميدات : 

Interference checkin : !لٺر‎ -51 
Thicken : الأمر‎ -2 
Convert to Solid : 3-الأمر‎ 
Convert to Surface : 4-الأمر‎ 


Extract Edges : الأمر‎ -5 
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6- كيفية رسم شكل فراغي لمبنى كبير وبسرعة 
7- الأمر : Align‏ 
8- الأمر : 3DAIlign‏ 
9-الأمر : Polysolid‏ 
0- خیارات : Solid Editing‏ 
1-الأمر : الهام جدا Slice‏ 
2-الأمر : Shell‏ 

ه رسم الخزن المطبخية : 
3-الأمر : Helix‏ 
4- الأمر: Sweep‏ 
5-الأمر: Loft‏ 
6-الأمر: Section plane‏ 
7- تشطیبات 3D‏ 
8- أنواع الإحداثيات 
69- حساب مرjS‏ llقJ Region mass properties‏ 
0- شريط الأوامر Visual styles‏ 
1- التعليمة الخفية Elevation‏ 

2- قائمة الأوامر المنسدلة View‏ 

View ports 3-الأمر:‎ 

Named View port : الخيارات‎ -4 


New View port 
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ص (372) 
ص (379) 


ص (381 


( 
( 


ص (383 
ص (384) 
ص (391) 
ص (398) 
ص (402) 
ص (404) 
ص (407) 
ص (414) 
ص (416) 
ص (422) 
ص (425) 
ص (427) 
ص (431) 
ص (432) 
ص (433) 
ص (441) 


ص (441) 
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5- الاکساء ۰ 
6- الطباعة : PLOT‏ 


ه طريقة العمل في الطباعة : 

ف كدراسةواجهةالطاغة: 

: إعدادات المقياس في الطباعة‎ ٠ 
3D : ه الطباعة في‎ 


7- خيارات الأمر : sاT00آ Layer‏ 
8- أصول الرسم في الاتوكاد 


9 وات واا 
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